Szkota Podstawowa nr 3 w Goleniowie
PROGRAM NAUCZANIA DLA KLASY 1 W ROKU SZKOLNYM 2024/2025
EDUKACJA INFORMATYCZNA
EDUKACJA WCZESNOSZKOLNA , WYCHOWANIE FIZYCZNE
Rozktad materiatu nauczania dla klasy 1
WYMAGANIA EDUKACYJNE Z EDUKACJI POLONISTYCZNEJ , EDUKACII INFORMATYCZNEI
WYCHOWANIA FIZYCZNEGO

NAUCZYCIEL — Ewa Pilus



Numer

zajec Zakres . Oczekiwane efekty Wymagania | yyyagi
w3- | Temat . Zadania podstawy o
letnim tematyki dydaktyczno-wychowawcze programowej| O realizacji
cyklu?

1 |W pra- * rozumienie, anali-| — Zapoznanie sie z pracownig komputerowa. Uczen: VIL.1.1) |zeszyt
cowni zowanie — Zapoznanie z zasadami zachowania sie zna podstawowe zasady regulaminu VII.3.1) |¢éwiczen,
kompute-| irozwigzywanie w pracowni komputerowej i bezpiecznej pracy pracowni komputerowe;j, VIL3.2) |s.2-3,
rowej problemoéw przy komputerze (regulamin pracowni kom- rozpoznaje prawidfowe i nieprawidto- | VIL.5.1) [multibook,

* postugiwanie sie puterowej). we zachowania uczniéw w pracowni VII.5.2) |zajecia 1.
komputeremije- | — Poznanie prawidtowej postawy ciata podczas komputerowej,
g0 oprogramowa- pracy przy komputerze. wie, jak prawidtowo nalezy siedzie¢
niem — Rozwijanie umiejetnosci uruchamiania multi- przy komputerze,
* przestrzeganie booka i korzystania z niego. wie, jak trzeba korzysta¢ z komputera,
prawa i zasad — Rozwijanie umiejetnosci postugiwania sie my- zeby nie naraza¢ wtasnego zdrowia,
bezpieczenstwa szg komputerowa. z pomocy nauczyciela uruchamia mul-
tibook i z niego korzysta,
postuguje sie komputerem w podsta-
wowym zakresie — korzysta z myszy.

2 |Poznaje- | * postugiwanie sie | — Poznanie rozmaitych zastosowarn komputera. Uczen: VII.3.1) |zeszyt
my kom- komputeremije- | — Poznanie wygladu urzadzen: laptopa, smart- wie, do czego stuzg komputery i gdzie VII.3.2) |éwiczen,
puter g0 oprogramowa- fonu, tabletu, smartwatcha, drona. sie je stosuje, VIL.5.1) |s.4-5,

niem — Poznanie elementéw zestawu komputerowe- rozpoznaje urzadzenia: laptop, tablet, multibook,
* przestrzeganie go. smartfon, smartwatch, dron, zajecia 2.

prawa i zasad — Poznanie sposobéw komunikowania sie czto- rozpoznaje i nazywa elementy zestawu
bezpieczenstwa wieka z komputerem. komputerowego (jednostka centralna,

— Poznanie terminéw kursor, klikanie. monitor, mysz, klawiatura),

— Poznanie przycisku, ktérym witgcza sie kompu- umie wtaczy¢ komputer,

ter. wie, co oznacza klikanie i czym jest kur-
! wedtug ramowego planu nauczania w szkoTacPBlsJEﬂpz%l\?cm,e# Wég&%ﬂp_&fg%@&l’\}%vg &Eam%@éj s,

widtowe]j postawy ciata przy komputerze.
— Rozwijanie umiejetnosci postugiwania sie my-

potrafi siedzie¢ w prawidtowy sposdb
przy komputerze i postugiwac sie my-




szg komputerowg (ze szczegdlnym uwzgled-
nieniem jej lewego przycisku).

szg komputerows.

Program rozwigzywanie Poznanie edytora grafiki Paint oraz jego ikony. Uczen: VII.1.3) |zeszyt
Paint probleméw z wy- Poznanie wygladu okna programu Paint (na- wie, do czego stuzy program Paint, VI.2.2) |éwiczen,
korzystaniem rzedzia, obszar rysowania, suwaki). wie, jak wyglada ikona programu Paint, | VIl.3.1) |s.6-7,
komputera Poznanie dziatania narzedzia Wypetnij kolo- zna wyglad okna edytora grafiki Paint, | VII.3.2) |multibook,
postugiwanie sig rem oraz palety koloréw w edytorze grafiki umie zastosowac¢ narzedzie Wypetnij VII.5.1) |zajecia 3.
komputerem i je- Paint. kolorem oraz palete koloréw do kolo-
g0 oprogramowa- Poznanie metody zfap, przenies i upusc. rowania rysunku,
niem Rozwijanie umiejetnosci korzystania z poda- potrafi stosowaé metode ztap, przenies
przestrzeganie nej instrukcji. i upusé, z uzyciem lewego przycisku
prawa i zasad Doskonalenie umiejetnosci prawidfowego myszy,
bezpieczenstwa postugiwania sie lewym przyciskiem myszy. umie korzystaé z podanej instrukcji,
Doskonalenie umiejetnosci zachowania prawi- umie prawidtowo siedzie¢ przy kompu-
dtowej postawy ciata przy komputerze. terze.
Rysujemy rozumienie, anali- Poznanie dziatania narzedzi Ofdwek i Gumka Uczen: VIL.1.3) |zeszyt
w edyto- zowanie i rozwia- w edytorze grafiki Paint. zna narzedzia Otéwek, Gumka i umie VIL.2.2) |éwiczen,
rze grafiki| ~ zywanie proble- Rozwijanie umiejetnosci postugiwania sie na- sie nimi postugiwac, VIl.2.3) |s.8-9,
Paint mow rzedziem Wypetnij kolorem oraz paletg kolo- potrafi korzystac z narzedzia Oféwek VII.3.1) |multibook,
rozwigzywanie row. oraz wybrac wielko$¢ narzedzia Gum- VII.3.2) |zajecia 4.
problemow z wy- Rozwijanie umiejetnosci korzystania z poda- ka, VIL5.1)

korzystaniem
komputera
postugiwanie sie
komputerem i je-
g0 oprogramowa-
niem
przestrzeganie
prawa i zasad
bezpieczenstwa

nej instrukcji.

Rozwijanie umiejetnosci uzupetniania luk w
konturach rysunku i kolorowania go z wyko-
rzystaniem edytora tekstu Paint.
Doskonalenie umiejetnosci prawidtowego
postugiwania sie lewym przyciskiem myszy i
stosowania metody zfap, przenies i upusc.
Zwrdcenie uwagi na wptyw ruchu na swiezym
powietrzu na prawidtowy rozwdéj dziecka.
Poznanie stuzgcych zdrowiu sposobow spe-
dzania czasu wolnego na swiezym powietrzu.

umie korzystac z podanej instrukcji,
usuwa niepotrzebne fragmenty rysun-
ku i wypetnia luki w konturach,

umie wykorzystac narzedzie Wypet-
nianie kolorem do kolorowania rysun-
kow,

potrafi stosowaé metode ztap, przenies
i upusc oraz prawidtowo postugiwac
sie lewym przyciskiem myszy,

wie, jak dtugo mozna korzystac z kom-
putera kazdego dnia, zeby nie narazac
wtasnego zdrowia,




Poznanie szkodliwych skutkéw zbyt diugiej
pracy lub zabawy przy komputerze.

zna szkodliwe skutki zbyt dtugiej pracy
lub zabawy przy komputerze.

Urucha- rozwigzywanie Poznanie pojec: Pulpit, plik. Uczen: VII.1.1) |zeszyt
miamy problemdw z wy- Poznanie dwdch sposobdw uruchamiania wie, co oznaczajg pojecia: Pulpit, plik, VIL.2.2) |éwiczen,
program korzystaniem edytora grafiki Paint. potrafi uruchomié edytor grafiki Paint VIL.3.1) |s.10-11,
Paint komputera Poznanie sposobu zamykania okna programu dwoma sposobami, VIL.3.2) |multibook,
i pracu- postugiwanie sie Paint i zapisywania pliku. umie wykorzystac¢ poznane narzedzia VIL.5.1) |zajecia 5.
jemy komputerem i je- Rozwijanie umiejetnosci korzystania z poda- edytora grafiki Paint do wykonywaniai | VII.5.2)
W nim g0 oprogramowa- nej instrukcji. kolorowania rysunku,

niem Doskonalenie umiejetnosci postugiwania sie zna sposob zamykania okna programu

przestrzeganie poznanymi narzedziami programu Paint pod- Paint i zapisywania pliku,

prawa i zasad czas wykonywania i kolorowania rysunku. umie korzystac¢ z podanej instrukgji,

bezpieczenstwa Rozwijanie umiejetnosci sprawnego postugi- potrafi zapisa¢ plik i zamkng¢ okno

wania sie lewym przyciskiem myszy. programu Paint,
prawidtowo korzysta z myszy.

Porzad- rozwigzywanie Poznanie pojec: ikona, folder, piktogram. Uczen: VII.2.2) |zeszyt
kujemy problemdw z wy- Rozwijanie umiejetnosci rozpoznawania wie, co oznaczajg pojecia: ikona, folder, | VI1.2.3) | ¢wiczen,
foldery korzystaniem i wskazywania ikon na Pulpicie komputera. wskazuje i rozpoznaje ikony na Pulpicie | VII.3.1) |s. 12-13,

komputera Rozwijanie umiejetnosci zaktadania folderu komputera, VII.3.2) |multibook,

postugiwanie sie na Pulpicie. wie, co to jest piktogram i jaki ma VII.5.1) |zajecia 6.

komputerem i je- Rozwijanie umiejetnosci umieszczania w fol- zwigzek z ikong komputerowa, VII.5.2)

g0 oprogramowa- derze plikdw metoda ztap, przenies i upusc, wie, jak zatozy¢ folder, VII.5.3)

niem
przestrzeganie
prawa i zasad
bezpieczenstwa

Zwrdcenie uwagi na konieczno$¢ umieszcza-
nia plikdw w folderach, w celu zachowania
porzadku w komputerze.

Rozwijanie umiejetnosci korzystania z poda-
nej instrukcji.

Doskonalenie umiejetnosci postugiwania sie
poznanymi narzedziami programu Paint pod-
czas wykonywania rysunku.

Doskonalenie umiejetnosci sprawnego postu-
giwania sie myszg komputerowa.

Zwrdcenie uwagi na konieczno$¢ szanowania

zaktada na Pulpicie wtasny folder,
umieszcza w utworzonym folderze pliki
graficzne metoda zfap, przenies i
upusc,

wie, ze nalezy porzadkowaé pliki znaj-
dujgce sie w komputerze, umieszczajac
je w folderach,

umie korzysta¢ z podanej instrukgji,
wykonuje rysunek z wykorzystaniem
narzedzi edytora grafiki Paint,
samodzielnie postuguje sie mysza,




prac innych uzytkownikéw zapisanych w
komputerze.

wie, ze nalezy szanowac zapisane w
komputerze prace innych.

7-8 |Koduje- | ® rozumienie, anali- Poznanie pojeé: kod, kodowanie. Uczen: VI.1.1) |zeszyt
my zowanie Rozwijanie umiejetnosci korzystania z poda- rozumie znaczenie pojec kod, kodowa- | VIL.1.2) |Ewiczen,
i rozwigzywanie nej instrukcji. nie, VIL.1.3) |s.14-15,
problemow Rozwijanie umiejetnosci tworzenia sekwencji umie korzysta¢ z podanej instrukcji, VIL.3.1)  |multibook,
* postugiwanie sig polecen dla planu dziatania prowadzacego do tworzy sekwencje poleceri dla okrelo- | VII.3.2) |zajgcia 7.
komputerem i je- znalezienia drogi w labiryncie. nego planu dziatania prowadzgce do Vil.4.1)
g0 oprogramowa- Rozwijanie umiejetnosci odszukiwania wta- znalezienia drogi w labiryncie, VII.5.1)
niem Sciwego kodu opisujgcego droge w labiryncie. umie odszuka¢ wtasciwy kod opisujacy
* rozwijanie kompe- Rozwijanie umiejetnosci wspotpracy z réwie- droge w labiryncie,
tencji spotecznych $nikami w poszukiwaniu wtasciwego rozwig- wspotpracuje z réwiesnikami w poszu-
* przestrzeganie zania i osiggniecia zatozonego celu. kiwaniu wlasciwego rozwigzania i osig-
prawa i zafad Doskonalenie umiejetnosci sprawnego postu- gniecia zatozonego celu,
bezpieczeristwa giwania sie lewym przyciskiem myszy. samodzielnie postuguje sie myszg.
9 |Kopiuje- | ® rozumienie, anali- Rozwijanie umiejetnosci odwzorowania ry- Uczen: VII.1.3) |zeszyt
my ob- zowanie sunku na kartce papieru. odwzorowuje rysunek na papierze, VII.2.2) |éwiczen,
razki i rozwigzywanie Poznanie poje¢: kopiowanie, oryginat, kopia. rozumie znaczenie pojec: kopiowanie, | VII.3.1) |s. 16-17,
probleméw Poznanie dziatania narzedzia Zaznacz w edy- oryginat, kopia, VIl.3.2)  |multibook,
* postugiwanie sie torze grafiki Paint i opcji Przezroczyste tto. potrafi zastosowad narzedzie Zaznacz | VII.5.1) |zajecia 8.

komputerem i je-
g0 oprogramowa-
niem

* przestrzeganie
prawa i zasad
bezpieczenstwa

Rozwijanie umiejetnosci zaznaczania frag-
mentéw obrazkdéw za pomoca narzedzia pro-
gramu Paint — Zaznacz.

Rozwijanie umiejetnosci korzystania z pod-
recznego Menu i skrotow klawiaturowych.
Poznanie umiejscowienia klawiszy: Control, C,
V na klawiaturze.

Poznanie sposobu kopiowania i wklejania ob-
razkdw za pomoca klawiszy: Ctrl+C i Ctrl+V
Poznanie pojecia skroty klawiszowe.
Rozwijanie umiejetnosci stosowania skrétow
klawiszowych do kopiowania i wklejania

do zaznaczenia wybranych fragmen-
téw obrazkéw w edytorze grafiki Paint,
zna dziatanie opcji Przezroczyste tto,
potrafi zaznacza¢, kopiowac i wklejaé
obrazki i ich elementy w edytorze gra-
fiki Paint dwoma sposobami,

wie, gdzie na klawiaturze znajduja sie
klawisze: Control, C, V,

umie kopiowac i wkleja¢ fragmenty
obrazkéw w programie Paint za pomo-
cg skrotow klawiszowych: Ctrl+Ci
Ctrl+v,

wie, co to sg skroty klawiszowe,




fragmentéw obrazkow.

Doskonalenie umiejetnosci postugiwania sie
poznanymi narzedziami programu Paint oraz
myszg podczas wykonywania rysunku.

umie korzysta¢ z podanej instrukgji,
wykonuje rysunek z wykorzystaniem
narzedzi edytora grafiki Paint,
samodzielnie postuguje sie mysza.

10 |Zapisu- * rozumienie, anali- Poznanie sposobu zapisywania pliku Paint za Uczen: VII.1.3) |zeszyt
jemy zowanie pomocg polecenia Zapisz jako. zna sposob zapisywania pliku graficz- VIL.2.2) |éwiczen,
efekty i rozwigzywanie Rozwijanie umiejetnosci korzystania z poda- nego w swoim folderze, VIl.2.3) |s. 18-19,
pracy na problemow nej instrukcji. umie korzysta¢ z podanej instrukcji, VII.3.1) |multibook,
kompute- | * rozwigzywanie Doskonalenie umiejetnosci uruchamiania uruchamia program Paint, VII.3.2) |zajecia 9.
rze probleméw z wy- programu Paint i korzystania z jego narzedszi, uzupetnia rysunek brakujgcymi ele- VII.5.1)

korzystaniem aby dorysowaé brakujace elementy rysunku i mentami i go pokoloruje, korzystajac ze | VII.5.3)
komputera go pokolorowac. znanych narzedzi edytora grafiki Paint,

* postugiwanie sig Rozwijanie umiejetnosci zapisywania pliku umie zapisa¢ wyniki swojej pracy w
komputerem i je- graficznego w swoim folderze. pliku Paint,
g0 oprogramowa- Doskonalenie umiejetnosci umieszczania zapi- umieszcza zapisany plik w swoim folde-
niem sanego pliku w swoim folderze. rze,

* przestrzeganie Rozumienie koniecznosci szanowania prac wie, dlaczego nalezy szanowad zapisa-
prawa i zafad innych uzytkownikéw zapisanych w kompute- ne w komputerze prace innych,
bezpieczeristwa rze. zna wybrane narzedzia edytora Paint i

Rozwijanie umiejetnosci sprawnego postugi- wie, do czego stuzg,

wania sie mysza. samodzielnie postuguje sie mysza.
Powtdrzenie wiadomosci o narzedziach edy-

tora grafiki Paint.

11 |Cwiczymy| * rozwigzywanie Poznanie pojecia emotikona. Uczen: VIL.2.2) |zeszyt
spostrze- | problemow z wy- Rozwijanie spostrzegawczosci poprzez wyszu- rozumie znaczenie pojecia emotikona, | VI1.2.3) |éwiczen,
gawczos¢ | korzystaniem kiwanie szczegétéw na obrazkach. odnajduje szczegdly, ktérymi réznig sie | VI.3.1) |s. 20-21,

komputera Poznanie lupy, czyli szkta powiekszajacego. obrazki, VIL.3.2) |multibook,
* postugiwanie sig Poznanie dziatania narzedzia Lupa w edytorze wie, do czego stuzy lupa, VIL.5.1) |zajecia 10.

komputerem i je-
g0 oprogramowa-
niem

* przestrzeganie
prawa i zasad

grafiki Paint.

Wykorzystywanie narzedzia Lupa do koloro-
wania drobnych fragmentéw obrazka w po-
wiekszeniu.

Rozwijanie umiejetnosci zmiany rozmiaru ca-

zna narzedzie edytora grafiki Paint -
Lupa

potrafi postugiwac sie narzedziem Lupa
do rysowania drobnych fragmentéw
obrazka




bezpieczenstwa

tego obrazka za pomoca suwaka Powieksze-
nia.

Doskonalenie umiejetnosci korzystania z po-
znanych narzedzi edytora Paint do narysowa-
nia swojej emotikony.

Rozwijanie umiejetnosci zapisywania pliku
graficznego w swoim folderze.

Rozwijanie umiejetnosci postugiwania sie my-
s23.

rysuje emotikone i jg pokoloruje za
pomocg znanych narzedzi edytora gra-
fiki Paint,

umie zmieni¢ rozmiar catego obrazka z
wykorzystaniem suwaka Powiekszenia,
umie zapisa¢ wyniki swojej pracy w
pliku Paint,

samodzielnie postuguje sie mysza.

12-13|Zabawa | ® rozumienie, anali- Poznanie uktadu wybranych klawiszy na kla- Uczen: VIL.1.1) |zeszyt
w kodo- zowanie wiaturze. wie, do czego stuzy klawiatura kompu- | VII.1.2) |¢éwiczen,
wanie i rozwigzywanie Rozumienie, czym jest kodowanie obrazka. terowa, VIL1.3) |s.22-23,
probleméw Rozwijanie umiejetnosci tworzenia sekwencji rozumie, czym jest kodowanie obrazka, | VI1.3.1) |multibook,
postugiwanie sig polecer dla planu dziatania prowadzacego do umie korzystaé z podanej instrukcji, VII.3.2) |zajecia 11.
komputerem i je- znalezienia drogi w labiryncie. tworzy sekwencje polecer dla okreslo- | VII.4.1)
g0 oprogramowa- Rozwijanie umiejetnosci odszukiwania wta- nego planu dziatania prowadzace do VI.5.1)
niem $ciwego kodu opisujacego droge w labiryncie. znalezienia drogi w labiryncie, VII.5.2)
przestrzeganie Poznanie roznych rodzajow gier, w tym kom- umie odszuka¢ wtasciwy kod opisujacy
prawa i zasad puterowych i edukacyjnych. droge w labiryncie,
bezpieczenstwa Rozwijanie umiejetnoéci odnajdywania na wie, co to sg gry komputerowe i eduka-
klawiaturze klawiszy Spacja i Enter oraz klawi- cyjne,
szy strzatek, a takze postugiwania sie nimi. zna umiejscowienie na klawiaturze
Rozwijanie umiejetnosci wspotpracy z rowie- klawiszy: Spacja, Enter i klawiszy strza-
$nikami w poszukiwaniu wtasciwego rozwig- tek oraz wie, do czego one stuzg,
zania i osiggniecia zatozonego celu. wspotpracuje z réwiesnikami w poszu-
Doskonalenie umiejetnosci postugiwania sie kiwaniu wlasciwego rozwigzania i osig-
myszg. gniecia zatozonego celu,
samodzielnie postuguje sie mysza.

14 |Malujemy| ® rozumienie, anali- Poznanie dziatania narzedzia Pedzel w edyto- Uczen: VI.1.1) |zeszyt
Ped:zlem zowanie rze grafiki Paint. zna narzedzie Pedzel, VII.1.2) |éwiczen,
W pro- i rozwigzywanie Rozwijanie umiejetnosci sprawnego malowa- umie wykorzystaé narzedzie Pedzel VII.2.2) |s.24-25,
gramie probleméw nia Pedzlem réznymi kolorami. oraz palete koloréw do malowania w VII.3.1) |multibook,
Paint rozwigzywanie Doskonalenie umiejetnosci korzystania z po- edytorze grafiki Paint, VII.3.2) |zajecia 12.




problemdw z wy- danej instrukgji. potrafi korzysta¢ z podanej instrukcji, Vil.4.1)
korzystaniem Poznanie informacji na temat wtasciwego zna zasady bezpieczenstwa dotyczace VII.5.1)
komputera uzytkowania urzadzenia elektrycznego, jakim uzytkowania urzadzen elektrycznych, VII.5.2)
postugiwanie sie jest komputer. stosuje sie do ograniczen dotyczacych
komputerem i je- Rozwijanie umiejetnosci prawidtowego i bez- korzystania z urzagdzenia elektryczne-
g0 oprogramowa- piecznego wytgczania komputera. go, jakim jest komputer,
niem Doskonalenie umiejetnosci zachowania pra- potrafi bezpiecznie wytaczy¢ komputer,
przestrzeganie widtowej postawy ciata przy komputerze. wie, jak prawidtowo nalezy siedzie¢
prawa i zasad Rozwijanie umiejetnosci powtarzania sekwen- przy komputerze,
bezpieczenstwa cji obrazkéw wedtug podanego kodu. tworzy sekwencje uktadu obrazkéw
Rozwijanie umiejetnosci uktadania w logicz- wedtug podanego kodu,
nym porzadku polecen instrukcji wytgczania uktada w logicznym porzadku polecenia
komputera. instrukcji wytaczania komputera.

15 |[Malujemy| ® rozwigzywanie Poznanie dziatania narzedzia Aerograf w edy- Uczen: VII.2.2) |zeszyt
aerogra- probleméw z wy- torze grafiki Paint. umie rysowac po $ladach, VII.2.3) |éwiczen,
fem korzystaniem Rozwijanie umiejetnoéci postugiwania sie na- zna narzedzie Aerograf i umie sie nim | VIL.3.1) |s. 26-27,
W pro- komputera rzedziem Aerograf oraz paleta koloréw do postugiwac¢ do malowania $niegu na VII.3.2) |multibook,
gramie postugiwanie sie wykonania rysunku. obrazku, VII.5.1) |zajecia 13.
Paint komputerem i je- Rozwijanie umiejetnosci korzystania z pozna- korzysta z poznanych narzedzi pro-

g0 oprogramowa- nych narzedzi programu Paint: Ofdwek, Pe- gramu Paint,
niem dzel, Zaznacz oraz opcji Przezroczyste tto. zna podstawowe narzedzia edytora
przestrzeganie Utrwalenie wiadomosci na temat narzedzi grafiki Paint i potrafi wskazac ich ikony,
prawa i zasad edytora grafiki Paint. koloruje i ozdabia rysunki wedtug wzo-
bezpieczenstwa Doskonalenie umiejetnosci kolorowania i oz- ru,
dabiania rysunkéw wedtug wzoru. zapisuje w pliku wykonana prace,
Doskonalenie umiejetnosci zapisywania pliku potrafi korzystac z podanej instrukcji.
graficznego z wykonang praca.
Doskonalenie umiejetnosci korzystania z po-
danej instrukgcji.

16 |Rysujemy | ® rozumienie, anali- Rozwijanie umiejetnosci porzadkowania ob- Uczen: VI.1.1) |zeszyt
batwanka zowanie razkéw historyjki obrazkowej. porzadkuje obrazki historyjki obrazko- | VI1.2.2) |éwiczen,

i rozwigzywanie Poznanie pojecia owal. wej, VII.2.3) |s.28-29,
problemoéw rozumie znaczenia pojecia owal, VIl.3.1) |multibook,




rozwigzywanie Poznanie dziatania narzedzia Owal edytora zna narzedzie edytora Paint — Owal, VII.3.2) |zajecia 14.
probleméw z wy- grafiki Paint. rysuje batwanka za pomoca narzedzia
korzystaniem Rozwijanie umiejetnosci wykorzystywania Owal,
komputera narzedzia Owal do rysowania batwanka. potrafi korzystaé z podanej instrukgji,
postugiwanie sig Doskonalenie umiejetnosci korzystania z po- potrafi zapisa¢ wykonang prace w swo-
komputerem i je- danej instrukgji. im folderze i samodzielnie postuguje sie
g0 oprogramowa- Doskonalenie umiejetnosci zapisywania pliku myszg,
niem graficznego w swoim folderze i postugiwania porzadkuje obrazki historyjki przedsta-
sie mysza. wiajacej lepienie batwanka,
Rozwijanie umiejetnosci porzgdkowania ob- wymienia polecenia, ktére krok po kro-
razkow historyjki przedstawiajacych lepienie ku opisuja, jak narysowaé batwanka,
batwanka. wie, jak nalezy bezpiecznie bawic sie na
Rozwijanie umiejetnosci uktadania w logicz- Swiezym powietrzu podczas zimy.
nym porzadku polecen opisujacych, jak nary-
sowac batwanka.
Zwrécenie uwagi na zachowanie zasad bez-
pieczenistwa podczas zabaw zimowych.

17 |Rysujemy rozwigzywanie Utrwalenie wiadomosci na temat znanych Uczen: VII.2.2) |zeszyt
figury probleméw z wy- figur geometrycznych. umie rozpoznawac figury na rysunku i VII.2.3) |éwiczen,
w pro- korzystaniem Poznanie dziatania narzedzi Prostokqt i Linia rysowac po $ladach, VIL.3.1) |s.30-31,
gramie komputera edytora grafiki Paint. przelicza figury geometryczne wcho- VIL.3.2) |multibook,
Paint postugiwanie sig Poznanie dziatania klawisza Shift i jego umiej- dzace w sktad obrazka, VIL5.1) |zajgcia 15.

komputerem i je-
g0 oprogramowa-
niem
przestrzeganie
prawa i zasad
bezpieczenstwa

scowienia na klawiaturze.

Rozwijanie umiejetnosci rysowania kota, kwa-
dratu i réwnej linii z wykorzystaniem narzedzi
Owal, Prostokgt i Linia oraz klawisza Shift.
Rozwijanie umiejetnosci réwnoczesnego
postugiwania sie klawiszem Shift i lewym
przyciskiem myszy.

Doskonalenie umiejetnosci kopiowania i wkle-
jania fragmentow obrazka.

Doskonalenie umiejetnosci zapisywania pliku
graficznego w swoim folderze.

wie, do czego stuzg narzedzia Prostokqt
i Linia edytora grafiki Paint,

potrafi odnalez¢é na klawiaturze klawisz
Shift,

umie narysowac koto, kwadrat i réwna
linie z wykorzystaniem narzedzia Owal,
Prostokgt i Linia, trzymajac wcisniety
klawisz Shift,

postuguje sie jednoczesnie klawiaturg

i myszg komputerowg,

kopiuje i wkleja elementy graficzne,




umie zapisa¢ wykonang prace w swoim
folderze.

18 |Grafika rozwigzywanie Poznanie pojecia grafika komputerowa. Uczen: VI.2.2) |zeszyt
kompute-| probleméw z wy- Poznanie réznych rodzajéw grafiki kompute- rozumie znaczenie pojecia grafika VIL.2.3) |éwiczen,
rowa korzystaniem rowej i jej zastosowania komputerowa, VII.3.1) |s.32-33,

komputera Rozwijanie umiejetnosci segregowania grafiki wie, gdzie wykorzystuje sie grafike VII.3.2) |multibook,
postugiwanie sig ze wzgledu na podang ceche. komputerowsg, VIL.5.1) |zajecia 16.
komputerem i je- Doskonalenie umiejetnosci wykonywania ry- umie segregowac grafike ze wzgledu na | VII.5.3)
g0 oprogramowa- sunku w programie Paint i zapisywania pliku podang cecheg,
niem graficznego w swoim folderze. korzysta z poznanych narzedzi edytora
przestrzeganie Poznanie podstawowych zasad bezpiecznego grafiki Paint do wykonania rysunku,
prawa i zasad korzystania z internetu. zapisuje plik graficzny w swoim folde-
bezpieczenstwa Rozwijanie umiejetnosci korzystania z interne- rze,
tu. korzysta z internetu pod opiekg nau-
czyciela,
zna podstawowe zasady bezpiecznego
korzystania z internetu.

19 |Pierwsze rozumienie, anali- Poznanie pojgé: 2D, 3D. Uczen: VII.1.3) |zeszyt
kroki zowanie i rozwig- Wyjasnienie réznicy pomiedzy figurami pta- rozumie pojecia: 2D, 3D, VII.2.1)  |¢wiczen,
W pro- zywanie proble- skimi i obiektami przestrzennymi. wie, czym sie réznia figury ptaskie VIL.2.3) |s.34-35,
gramie mow Rozwijanie umiejetnoéci uruchamiania edyto- i obiekty przestrzenne, VIl.3.1)  |multibook,
Paint 3D rozwigzywanie ra grafiki Paint 3D. potrafi uruchomi¢ edytor grafiki Paint | VII.3.2) |zajgcia 17.

problemow z wy- Poznanie okna edytora grafiki Paint 3D. 3D, VIL.5.1)

korzystaniem
komputera
postugiwanie sie
komputerem i je-
g0 oprogramowa-
niem
przestrzeganie
prawa i zasad
bezpieczenstwa

Poznanie dziatania narzedzia programu Paint
3D — Ksztatty 3D.

Doskonalenie umiejetnosci korzystania z po-
danej instrukgc;ji.

Rozwijanie umiejetnosci zmiany rozmiaru
obiektow 3D, ich kolorowania i obracania.
Rozwijanie umiejetnosci cofania wykonanych
czynnosci i zamykania okna edytora grafiki
Paint 3D.

wie, jak wyglada okno edytora grafiki
Paint 3D,

postuguje sie narzedziem programu
Paint 3D — Ksztafty 3D,

potrafi korzysta¢ z podanej instrukgji,
umie zmienié rozmiar i kolor obiektu
3D oraz go obracag,

potrafi cofng¢ wykonane czynnosci,
umie zamkngc¢ okno edytora grafiki




Rozwijanie umiejetnosci postugiwania sie my-
szg komputerowa.

Paint 3D,
samodzielnie postuguje sie mysza.

20 |Czyscimy postugiwanie sie Rozwijanie spostrzegawczosci poprzez wyszu- Uczen: VII.2.2) |zeszyt
rysunki komputeremi je- kiwanie elementdw, ktdre nie pasujg do ob- wyszukuje elementy, ktére nie pasuja VIIL.2.3) |éwiczen,
g0 oprogramowa- razka. do obrazka, VII.3.1) |s.36-37,
niem Poznanie dziatania narzedzia Gumka w edyto- potrafi postugiwad sie narzedziem VII.3.2) |multibook,
przestrzeganie rze grafiki Paint. Gumka w edytorze grafiki Paint, VIL5.1) |zajgcia 18.
prawa i zasad Poznanie sposobu cofania kolejnych czynnosci zna sposob cofania kolejnych czynnosci
bezpieczenstwa rysowania w programie Paint. rysowania w programie Paint,
rozumienie, anali- Rozwijanie umiejetnosci stosowania polecenia umie zastosowac polecenie Usun z
zowanie Usun z podrecznego Menu. podrecznego Menu,
i rozwigzywanie Rozwijanie umiejetnosci usuwania fragmen- umie wyczyscié caty obszar rysowania
problemow tow rysunku w programie Paint. w edytorze grafiki Paint,
Poznanie sposobu wyczyszczenia catego ob- potrafi zastosowac klawisz Delete do
szaru rysowania. usuwania elementéw grafiki,
Rozwijanie umiejetnosci stosowania klawisza wykonuje obrazek w edytorze grafiki
Delete do usuwania elementéw grafiki. Paint,
Doskonalenie umiejetnosci postugiwania sie samodzielnie postuguje sie mysza.
mysza.
21 |Poznaje- postugiwanie sie Poznanie pojecia klawiatura komputerowa. Uczen: VII.2.2) |zeszyt
my kla- komputerem i je- Poznanie uktadu klawiszy z literami i klawiszy wie, do czego stuzy klawiatura kompu- | VI1.2.3)  |éwiczen,
wiature g0 oprogramowa- z cyframi oraz klawiszy Spacja i Enter na kla- terowa, VIL.3.1) |s.38-39,
kompute-|  niem wiaturze. wie, gdzie na klawiaturze znajdujg sig | VII.3.2) |multibook,
rowq przestrzeganie Poznanie dziatania narzedzia Tekst w edytorze klawisze z literami i cyframi oraz klawi- | VII.5.1) |zajecia 19.

prawa i zasad
bezpieczenstwa
rozumienie, anali-
zowanie

i rozwigzywanie
probleméw

grafiki Paint.

Doskonalenie umiejetnosci korzystania z po-

danej instrukgji.

Poznanie dziatania narzedzia Tekst w progra-
mie Paint.

Rozwijanie umiejetnosci korzystania z klawia-
tury komputerowe;j.

sze Spacja i Enter,

wie, jak dziatajg klawisze Spacja i Enter,
potrafi korzysta¢ z podanej instrukgji,
umie wstawi¢ i przesungé pole teksto-
we,

postuguje sie narzedziem programu
Paint — Tekst do podpisywania obraz-
kow,




uzywa klawiatury komputerowej do
pisania liter i wyrazéw.

22 |Liczymy | ® rozumienie, anali-| — Poznanie programu Kalkulator i okreslenie Uczen: VIL.1.3) |zeszyt
W pro- zowanie i rozwig- jego zastosowania. wie, do czego stuzy program Kalkulator, | VI1.2.2) |¢éwiczen,
gramie zywanie proble- Poznanie ikony programu Kalkulator. zna wyglad okna programu Kalkulator, | VII.3.1) |s. 40-41,
Kalkula- mow Poznanie okna programu Kalkulator i jego wykonuje dziatania matematyczne VII.3.2) |multibook,
tor rozwigzywanie podstawowych narzedzi. w oknie programu Kalkulator, VIL.5.1) |zajecia 20.
problemoéw z wy- Poznanie klawiszy numerycznych klawiatury wie, gdzie sie znajduje i jak dziata kla-
korzystaniem komputera. wiatura numeryczna,
komputera Poznanie sposobu uruchamiania programu zna podstawowe klawisze potrzebne
postugiwanie sie Kalkulator poprzez analogie do uruchamiania do wykonywania obliczen,
komputerem i je- programu Paint. pisze cyfry i znaki matematyczne na
g0 oprogramowa- Rozwijanie umiejetnosci wykonywania dziatan klawiaturze,
niem matematycznych za pomocy Kalkulatora. rozwiazuje zadania matematyczne i
przestrzeganie Rozwijanie umiejetnosci pisania cyfr i znakow wykonuje obliczenia z wykorzystaniem
prawa i zasad matematycznych za pomoca klawiatury. programu Kalkulator,
bezpieczenstwa Doskonalenie techniki rachunkowej. wie, jak uruchomi¢ program Kalkulator.
23 |Poznaje- rozwigzywanie Poznanie edytora tekstu Microsoft Word oraz Uczen: VII.2.2) |zeszyt
my edy- problemdw z wy- jego ikony. wie, jak wyglada ikona programu Mi- VIIL.2.3) |éwiczen,
tor tekstu |  korzystaniem Poznanie sposobu uruchamiania programu crosoft Word, VIL.3.1) |s.42-43,
Word komputera Microsoft Word dwoma sposobami. _ _ VII.3.2) |multibook,
postugiwanie sig Poznanie wygladu okna programu Microsoft wie, do czego stuzy edytor tekstu, VIL5.1) |zajgcia 21.

komputerem i je-
g0 oprogramowa-
niem
przestrzeganie
prawa i zasad
bezpieczenstwa

Word.

Poznanie roli paska narzedzi i paska menu
oraz suwakow znajdujacych sie w oknie pro-
gramu Microsoft Word.

Rozwijanie umiejetnosci uktadania wyrazéw z
rozsypanych liter.

Poznanie uktadu klawiszy z literami i klawiszy
z cyframi na klawiaturze.

Rozwijanie umiejetnosci pisania wyrazow za

umie uruchomi¢ program Microsoft
Word dwoma sposobami,

zna wyglad okna programu Microsoft
Word,

potrafi wskazaé pasek narzedzi, pasek
menu oraz suwaki w oknie edytora tek-
stu Microsoft Word,




pomocg klawiatury.
Rozwijanie umiejetnosci rozwigzywania krzy-
z6wek.

uktada wyrazy z rozsypanych liter,

pisze wyrazy i uzupetnia zdania za po-
mocg klawiatury,

rozwigzuje krzyzéwke.

24 |Piszemy rozwigzywanie Poznanie dziatania klawisza Caps Lock i jego Uczen: VII.2.2) |zeszyt
wielkimi probleméw z wy- umiejscowienia na klawiaturze. potrafi wymieni¢ czynnosci, ktére moz- | VI1.2.3) |éwiczen,
literami korzystaniem Rozwijanie umiejetnosci wykorzystywania na wykonac¢ za pomocag komputera, VIL.3.1) |s.44-45,

komputera klawisza Caps Lock do pisania wielkich liter. wie, jak dziata i do czego stuzy klawisz VIL.3.2) |multibook,
postugiwanie sie Rozwijanie umiejetnosci rozpoznawania, czy Caps Lock, VII.5.1) |zajecia 22.
komputerem i je- funkcja pisania wielkimi literami na klawiatu- rozpoznaje, czy funkcja pisania wielkimi
g0 oprogramowa- rze jest wigczona. literami na klawiaturze jest wiaczona,
niem Rozwijanie umiejetnosci wtgczania i wytacza- umie wigczyc¢ i wytaczyc¢ funkcje pisania
przestrzeganie nia funkcji pisania wielkimi literami przez wci- wielkimi literami, wciskajac klawisz
prawa i zasad $niecie klawisza Caps Lock. Caps Lock,
bezpieczenstwa Doskonalenie umiejetnoéci postugiwania sie pisze wielkie litery oraz imiona dzieci
klawiaturg i mysza komputerowa. w edytorze tekstu Microsoft Word za
Rozwijanie umiejetnosci pisania liter i wyra- pomoca klawiatury,
z6w w edytorze tekstu Microsoft Word i zapi- zapisuje plik Microsoft Word w folderze,
sywania pliku w swoim folderze. zna zasady pisowni wyrazéw wielka lite-
Utrwalenie zasad pisowni wyrazéw wielkg ra.
litera.

25 |Piszemy rozwigzywanie Utrwalenie znajomosci ukfadu klawiatury. Uczen: VII.2.2) |zeszyt
ukryte problemow z wy- Poznanie dziatania prawego klawisza Alt i jego odkrywa, ze nie wszystkie litery maja VII.2.3) |éwiczen,
litery korzystaniem umiejscowienia na klawiaturze. swoje odpowiedniki na klawiaturze VII.3.1) |s. 4647,

komputera Poznanie sposobu pisania liter: g, e, 1, ¢, A, 6, komputerowej, VI.3.2) |multibook,
postugiwanie sie $, 2, 2 za pomocg dwéch lub trzech klawiszy. wie, jak dziata i gdzie sie znajduje pra- VIL.5.1) |zajecia 23.

komputerem i je-
g0 oprogramowa-
niem
przestrzeganie
prawa i zasad
bezpieczenstwa

Rozwijanie umiejetnosci postugiwania sie
dwoma lub trzema klawiszami potrzebnymi
do pisania polskich znakow literowych.
Doskonalenie umiejetnosci postugiwania sie
klawiaturg komputerowg podczas pisania liter
i wyrazéw.

wy klawisz Alt na klawiaturze,

wie, jak zastosowac dwa lub trzy klawi-
sze do pisania liter: g3,¢,1,¢, 1, 6, $, 7, 2,
pisze na klawiaturze wyrazy zawierajg-
ce polskie znaki literowe,




Rozwijanie umiejetnosci uzupetniania zdan
wyrazami, pisania wyrazéw i zdan w edytorze
tekstu Microsoft Word.

Doskonalenie umiejetnosci postugiwania sie

uzupetnia zdania wyrazami, pisze wyra-
zy i zdania w edytorze tekstu Microsoft
Word za pomoca klawiatury,
prawidtowo postuguje sie klawiaturg i

mysza. mysz3.
26 |Poznaje- | ® rozumienie, anali- Poznanie pojec: programowanie, jezyk pro- Uczen: VII.1.1) |zeszyt
my Scra- zowanie i rozwia- gramowania. rozumie znaczenie pojec: programo- VII.1.3) |¢éwiczen,
tch zywanie proble- Poznanie zasad dotyczacych korzystania z wanie, jezyk programowania, VI.2.1) |s. 48-49,
mow internetu. zna zasady dotyczace korzystania z in- VI.2.2) |multibook,
* programowanie i Poznanie sposobu uruchamiania przegladarki ternetu i stara sie ich przestrzegaé, VI.3.1) |zajecia 24.
rozwigzywanie internetowej oraz edytora Scratch. uruchamia okno przegladarki interne- | VI1.3.2)
problemow z wy- Poznanie elementéw okna edytora Scratch. towej pod opieka nauczyciela, VIl.3.3)
korzystaniem Doskonalenie umiejetnoséci korzystania z po- uruchamia edytor Scratch, VII.5.3)
komputera danej instrukcji. wskazuje elementy okna edytora Scra-
* postugiwanie sig Wyjasnienie, na czym polega programowanie tch (duszek, scena, bloczki, uruchamia-
komputerem i je- wizualne, czyli uktadanie bloczkéw z polece- nie programu i zatrzymywanie jego
g0 oprogramowa- niami dla duszka. dziatania),
niem ‘ Rozwijanie umiejetnosci programowania wie, na czym polega wizualne progra-
® przestrzeganie duszka i sprawdzania dziatania programu. mowanie (uktadanie bloczkéw z pole-
prawa i zasad ceniami dla duszka),
bezpieczenstwa programuje duszka zgodnie z instrukcja
i sprawdza dziatanie programu.
26 |Roboty * rozumienie, anali- Poznanie pojecia robot edukacyjny. Uczen: VII.1.3) |zeszyt
wokot zowanie i rozwig- Poznanie informacji na temat Jak roboty po- rozumie pojecie robot edukacyjny, VII.2.2) |éwiczen,
nas zywanie proble- magajq ludziom w pracy. wie, do czego wykorzystywane sg robo- | VII.3.1) |s. 50-51,
mow Poznanie wygladu robota Dash stuzgcego do ty, VIl.3.2)  |multibook,
* rozwigzywanie nauki programowania. umie wymieni¢ czynnosci, w ktérych zajecia 25.

problemdw z wy-
korzystaniem
komputera

* postugiwanie sie
komputerem i je-
g0 oprogramowa-

Doskonalenie umiejetnosci uktadania zdan na
temat robotow.
Rozwijanie umiejetnosci taczenia elementow

graficznych w jedng catos$¢ w programie Paint.

roboty pomagajg ludziom,

wie, do czego stuzy robot Dash,

uktada zdania na temat robotow,
stosuje narzedzia programu Paint do
taczenia elementéw graficznych w jed-
ng catosé.




niem

g0 oprogramowa-
niem

Utrwalanie znajomosci przeznaczenia pozna-
nych programéw komputerowych.

nich,
wie, do czego stuzg poznane programy

p7—28 Powta- rozumienie, anali- Utrwalenie wiadomosci o edytorze tekstu Uczen: VII.1.3) |zeszyt
rzamy zowanie i rozwig- Microsoft Word i edytorze grafiki Paint. rozpoznaje ikony programéw Microsoft | VII.2.2) |éwiczen,
wiado- zywanie proble- Utrwalenie znajomosci narzedzi edytora grafi- Word i Paint, VII.2.3) |s.52-53,
mosci mow ki Paint. wie, do czego stuzg wybrane narzedzia | VII.3.1) |multibook,
rozwigzywanie Doskonalenie umiejetnosci rozpoznawania programu Paint, rozpoznaje ich ikony, VII.3.2) |zajecia 26.
probleméw z wy- efektdw uzycia poszczegdlnych narzedzi edy- wie, jak wygladajg efekty uzycia po- VII.5.1)
korzystaniem tora grafiki Paint. szczegblnych narzedzi edytora grafiki Pa-
komputera Rozwijanie umiejetnosci dokonywania wta- int,
postugiwanie sie Sciwego doboru narzedzi komputerowych do zna nazwy elementéw zestawu kompu-
komputerem i je- okreslonych polecen. terowego i wie, jak utrzymadé porzadek
g0 oprogramowa- Utrwalenie znajomosci znaczenia skrétow na stanowisku komputerowym,
niem klawiszowych dotyczacych kopiowania i wkle- wie, gdzie na klawiaturze znajduja sie
przestrzeganie jania obrazkéw. wybrane klawisze,
prawa i zasad Utrwalanie znajomosci uktadu klawiatury zna skroty klawiszowe dotyczace kopio-
bezpieczeristwa komputerowej. wania i wklejania obrazkow,
Doskonalenie umiejetnosci sprawnego postu- pisze wyrazy za pomocg klawiatury i
giwania sie myszg i klawiaturg komputerows. postuguje sie myszg komputerowg,
Doskonalenie umiejetnosci rozwigzywania wykorzystuje poznane wiadomosci w
krzyzéwki i testu wyboru. praktyce, rozwigzuje krzyzowke i test
wyboru.
29 |Bawimy rozumienie, anali- Poznanie pojec: gra stolikowa, gra kompute- Uczen: VII.1.3) |zeszyt
sie zowanie i rozwia- rowa. rozumie pojecia: gra stolikowa, gra VIL.2.2) |éwiczen,
i uczymy zywanie proble- Poznanie zalet réznego rodzaju gier. komputerowa. VII.2.3) |s.54-55,
przy mow Poznanie niebezpieczenstw, jakie niesie ze zna zalety réznego rodzaju gier, VIL.3.1) |multibook,
kompute- | ® rozwigzywanie sobg spedzanie zbyt duzej ilosci czasu przy wie, na jakie niebezpieczenstwa naraza | VII.3.2) |zajecia 27.
rze problemdw z wy- komputerze. sie dziecko, ktére spedza przy kompu- VII.5.1)
korzystaniem Utrwalanie znajomosci ikon narzedzi edytora terze zbyt duzo czasu, VII.5.2)
komputera grafiki Paint. rozpoznaje ikony programu Paint,
postugiwanie sie Utrwalanie znajomosci elementéw zestawu zna nazwy elementéw zestawu kompu-
komputerem i je- komputerowego. terowego i wie, do czego stuzy kazdy z




* przestrzeganie
prawa i zasad
bezpieczenstwa

Rozwijanie umiejetnosci wykorzystania po-
znanych wiadomosci w praktyce.
Doskonalenie umiejetnosci sprawnego postu-
giwania sie myszg i klawiaturg komputerows.
Doskonalenie umiejetnosci rozwigzywania
testu typu prawda-fatsz.

komputerowe,

— sprawnie postuguje sie myszg i klawia-
turg komputerowsy,

— rozwigzuje test typu prawda-fatsz .

B1—-33| Zajecia przeznaczone na powtdrzenie i utrwalenie wiadomosci i umiejetnosci (do dyspozycji nauczyciela).

EDUKACJA WCZESNOSZKOLNA , WYCHOWANIE FIZYCZNE
Rozktad materiatu nauczania dla klasy 1
NAUCZYCIEL — Ewa Pilus

BLOK 1. IDE DO SZKOLY

Dzien 1. Powitanie szkoly

Tresci programowe

Punkty z podstawy programowej
2 14.02.2017 r.

Przewidywane osiagniecia uczniow

Edukacja polonistyczna:
- Wypowiedzi na temat szkoty.
— Opisywanie ilustraciji.

ich.

- Rozpoznawanie liter.

- Cwiczenia grafomotoryczne.

- Synteza i analiza sylabowa.
Edukacja spoteczna:

- Poznanie sig, zabawy integracyjne.
Edukacja przyrodnicza:

gowe w poblizu szkoty).

cymi na terenie szkoty.
- Poznanie zawodu nauczyciela.

- Wyszukiwanie réznic na ilustracjach, poréwnywanie

- Poznanie otoczenia budynku szkoty (roslinnosc,
urzgdzenia znajdujgce sie na placu zabaw, znaki dro-

- Zapoznanie z zasadami bezpieczenstwa obowigzuja-

(1.1,1.2,15,2.1,2.2)

(1.1, 1.3,1.4, 1.5)

IV (2.1)

Uczen:

- wypowiada sie na temat szkoty,

- wypowiada sie na temat ilustracji,

- wyszukuje rdznice na ilustracjach, poréwnuje je,
- rozpoznaje litery,

- wykonuje ¢éwiczenia grafomotoryczne,

- dokonuje analizy i syntezy sylabowej,

- nawigzuje kontakt z nauczycielem

i z rowiesnikami,

- przestrzega zasad podczas zabaw

i wykonywania zadan,

- stara sie zapamietac imiona kolegéw

i kolezanek,

- zna budynek szkoty (wymienia sale, ktére odwiedzit),
- wymienia nazwy osob pracujgcych

w szkole, krétko charakteryzuje ich prace.




Dzien 2. Powitanie szkoly (cd.)

Tresci programowe

Punkty z podstawy programowe;j
z14.02.2017 r.

Przewidywane osiggniecia uczniéw

Edukacja polonistyczna:

- Wypowiedzi na temat szkoty.

- Opisywanie ilustraciji.

- Wyszukiwanie roznic na ilustracjach, poréwnywanie
ich.

- Rozpoznawanie liter.

- Cwiczenia grafomotoryczne.

- Synteza i analiza sylabowa.

Edukacja spoteczna:

- Poznanie sie, zabawy integracyjne, autoprezentacja.

Edukacja matematyczna:

- Cwiczenia w orientacji przestrzennej, wprowadzenie
pojec: za, przed, pod, na, nad, obok, po ktérej stronie.
- Okreslanie potozenia przedmiotéw w przestrzeni.

- Przeliczanie w zakresie 10.

(1.1,1.2,15,2.1,2.2)

(1.1,1.3, 1.4, 15)

(1.1, 2.1)

Uczen:

- wypowiada sie na temat szkoty,

- wypowiada si¢ na temat ilustraciji,

- wyszukuje roéznice na ilustracjach, poréwnuje ilustracje,

- rozpoznaje litery,

- wykonuje éwiczenia grafomotoryczne,

- dokonuje analizy i syntezy sylabowej,

- nawigzuje kontakt z nauczycielem

i z rowiesnikami,

- przestrzega zasad podczas zabaw

i wykonywania zadan,

- okresla potozenie przedmiotéw w przestrzeni, rozumie, co oznaczajg sto-
wa: za, przed, pod, na, nad, obok, po prawej/ po lewej stronie i wiasciwie ich
uzywa,

- przelicza w zakresie 10.




Dzien 3. Nasza szkota, nasza sala

Punkty z podstawy pro-
gramowej
Z214.02.2017 r.

Tresci programowe

Przewidywane osiagniecia uczniéw

Edukacja polonistyczna:

- Opisywanie ilustraciji.

- Wyszukiwanie wskazanych elementéw

i ich nazywanie.

- Udzielanie odpowiedzi na pytania.

- Dobieranie podpiséw do ilustraciji.

- Zagadki.

Edukacja matematyczna:

- Dostrzeganie i uktadanie rytméw.

- Przeliczanie elementow w zakresie 10

i wiekszym.

- Klasyfikowanie zbioréw.

Edukacja przyrodnicza:

- Dyzury, pracownicy szkoty — zawody, kul-
tura zachowania. Znajomos¢ budynku szkol-
nego — wyjscia ewakuacyjne.

Edukacja techniczna:

- Wykonanie modelu piérnika zgodnie

z instrukcja.

- Cwiczenie umiejetno$ci sprawnego wyci-
nania, dopasowywania i przyklejania ele-
mentow.

- Oszczedne dysponowanie materiatami.

[(1.1,1.2,15,2.1,2.2)

Il (1.2, 5.2, 6.1)

IV (2.1, 2.5, 2.10)

VI(1.4,2.1,2.2a, 3.2)

Uczen:

- opisuje ilustracje,

- wyszukuje i nazywa wskazane elementy,

- odpowiada na pytania,

- tgczy ilustracje z podpisem,

- rozwigzuje zagadki stowne,

- dostrzega rytm i go uzupetnia,

- przelicza w zakresie 10 i wigkszym,

- zauwaza zasady, wedtug ktérych sg grupowane przedmioty,
- zna budynek szkoty (wymienia sale, ktére odwiedzit),
— wymienia nazwy os6b pracujgcych

w szkole, krotko charakteryzuje ich prace,

— zna obowigzki dyzurnego,

- wykonuje model piérnika zgodnie

z instrukcja,

- wykonuje zadanie zgodnie z poleceniem.

Dzienh 4. Rosliny wokét nas

Tresci programowe

Punkty z podstawy programowe;j
z 14.02.2017 r.

Przewidywane osiggniecia uczniow

Edukacja polonistyczna:

- Synteza i analiza sylabowa i gloskowa.

- Wyszukiwanie réznic na ilustracjach, poréwnywanie
ich.

- Rozwigzywanie zagadek.

1(1.1,1.2,15,2.1,22)

Uczen:

— dokonuje analizy i syntezy sylabowej

i gloskowej wyrazow,

- wyszukuje réznice na ilustracjach, poréwnuje ilustracje,
- rozwigzuje zagadki stowne,

Edukacja matematyczna: 11(1.1,5.1,6.9) - rozrdznia strony — prawg i lewa,

- Rozpoznawanie podstawowych figur geometrycz- - rozpoznaje podstawowe figury geometryczne i podaje ich wtasnosci,
nych. - wymienia, czego roslina potrzebuje do prawidtowego rozwoju,

— Rozréznianie kierunkéw i stron: lewo, prawo. - rozpoznaje rosliny omawiane na zajeciach.

Edukacja przyrodnicza:

— Poznanie roslin znajdujgcych sie IV(1.1,1.4,15)




w otoczeniu szkoty i w sali lekcyjne;.
— Potrzeby roslin.

Dzien 5. Bezpieczni w drodze do szkoty

Tresci programowe

Punkty z podstawy pro-
gramowej
Z214.02.2017 r.

Przewidywane osiagniecia uczniéw

Edukacja polonistyczna:

- Przechodzenie przez ulice. Stuchanie
wiersza Janusza Piechocinskiego Na przej-
Sciu.

- Wypowiedzi na podstawie ilustracji, wystu-
chanego tekstu i wlasnych przezyc¢.

- Stuchanie wypowiedzi innych oséb.
Edukacja matematyczna:

- Rozpoznawanie i nazywanie podstawo-
wych figur geometrycznych.

- Okreslanie wiasnosci figur.

Edukacja przyrodnicza:

- Poznanie zasad zachowania sie na dro-
dze, znaki drogowe.

(1.1,1.3,1.5,2.1,2.3)

Il (5.1)

IV (2.9, 2.10)

Uczen:

- wypowiada sie na podstawie wystuchanego tekstu i wtasnych przezyé.
- stucha wypowiedzi innych oséb,

- rozpoznaje podstawowe figury geometryczne i podaje ich wtasnosci,
- wyjasnia znaczenie znakéw drogowych omawianych na zajeciach,

- prezentuje bezpieczny sposob przechodzenia przez jezdnie.

Edukacja muzyczna: Piosenka na powitanie szkoty

Tresci programowe

Punkty z podstawy pro-
gramowej
z214.02.2017 r.

Przewidywane osiagniecia uczniéw

- Pulsacja rytmiczna w marszu i w biegu.
- Cwiczenia stuchowe.
- Taneczna improwizacja ruchowa.

VIl (1.1,1.2,1.3, 1.4,
1.6,1.7, 2.2,2.4,3.1,
3.2,5.1)

Uczen:

- identyfikuje zrédta dzwieku oraz reaguje na sygnaty muzyczne,

- stucha muzyki, przedstawia ruchem tre$¢ muzyczng (tempo wolne i tempo szybkie),
— $piewa piosenki.

Edukacja

lastyczna: Moja droga do szkoty

Tresci programowe

Punkty z podstawy pro-
gramowej
z 14.02.2017r.

Przewidywane osiggniecia uczniow

- Rozpoznawanie ksztattéw i barw na foto-
grafii.

— Dostrzeganie rytmu w kompozyciji.

- Wprowadzenie pojec: architekt, architektu-
ra.

V(l.la, 1.1b, 1.1c, 1.2,
2.3,3.1)

Uczen:

- potrafi wyrézni¢ na fotografii ksztalty, nazywa je i okresla ich wielkos¢ oraz barwe, dostrzega rytm
w kompozycji obiektéw,

- zna i potrafi wtasnymi stowami omoéwic pojecie z zakresu sztuki uzytkowej: architektura,

- potrafi wycina¢ rozne ksztatty, tgczy je

i przykleja na kartce.




Wychowanie fizyczne

Punkty z podstawy

Temat zaje¢ Tresci programowe programowej Przewidywane osiggniecia uczniow
z14.02.2017r.
1. Zapoznanie z regulaminem - Poznanie zasad bez- IX(1.1,1.2,1.3, Uczen:

obowigzujgcym w czasie zajec
wychowania fizycznego.

2. Zabawy orientacyjno-
porzadkowe z wykorzystaniem
szarf i woreczkow.

3. Co to znaczy: siedzie¢ prawi-
diowo w fawce, bawi¢ sie wtasci-
wie?

piecznego uczestnictwa w
zajeciach wychowania
fizycznego.

- Rozwijanie umiejetnosci
orientacyjno-porzadkowych
poprzez zabawy ruchowe.
- Wdrazanie do aktywno-
$ci ruchowe;j.

- Rozwijanie umiejetnosci
wspolnej zabawy — inte-
gracja grupy.

- Uswiadamianie i ¢wicze-
nie prawidtowej postawy
ciata podczas siedzenia w
tawce, na dywanie i przy
stole.

1.4,2.7, 3.4, 3.6)

- zna zasady obowigzujace w sali gimnastycznej,

- stosuje poznane zasady bezpieczenstwa,

- przestrzega nawykow higienicznych,

- aktywnie uczestniczy

w zajeciach,

- reaguje na sygnaty — stowne i dzwigkowe,

- potrafi przygotowac sie do zaje¢ ruchowych,

- uczestniczy w zabawach ruchowych oraz orientacyjno-porzgdkowych,

- podejmuje proby podawania propozycji zabaw,

- przyjmuje prawidtowa pozycje, siedzgc w tawce, na dywanie i przy stole.




BLOK 2. JESTEM UCZNIEM, JESTEM UCZENNICA

Dzien 1. W naszej szkole

Tredci programowe

Punkty z podstawy
programowej
z 14.02.2017r.

Przewidywane osiggniecia uczniow

Edukacja polonistyczna:

- Stuchanie i analizowanie wiersza Jolanty
Okuniewskiej Witaj, szkofo!

- Cwiczenia grafomotoryczne.

- Wyrdznianie stéw w zdaniu.

Edukacja matematyczna:

- Klasowa wizytéwka — przeliczanie, poréw-
nywanie, gromadzenie

i interpretowanie danych.

- Tworzenie wykresow.

1(1.1,1.2,15,2.1,2.2,
2.3,2.4,5.1,6.3)

I1(1.2,1.3,4.1, 6.1,
6.9)

Uczen:

- stucha wiersza i go analizuje,

- wykonuje ¢wiczenia grafomotoryczne,

- wyrdznia i przelicza stowa w zdaniu,

- przelicza, poréwnuje, gromadzi

i interpretuje dane,

- odczytuje dane z wykresu stupkowego,
- zaznacza dane na wykresie stupkowym.

Dzien 2. Jak sie uczyé?

Tresci programowe

Punkty z podstawy
programowej
z 14.02.2017 r.

Przewidywane osiagniecia uczniéw

Edukacja polonistyczna:

— Opowiadanie historyjki obrazkowe;j.

- Cwiczenia grafomotoryczne.

- Synteza i analiza sylabowa i gtoskowa.
Edukacja matematyczna:

- Ja w liczbach — zapisywanie danych licz-
bowych o sobie.

- Przeliczanie elementéw w zakresie 20.

- Rozwigzywanie tamigtéwek matematycz-
nych — sudoku.

Edukacja przyrodnicza:

- Nauka dbania o najblizsze otoczenie, po-
znanie warunkow sprzyjajgcych uczeniu sie
(dieta, ruch, organizacja miejsca nauki).
Edukacja techniczna:

- Wykonanie, w formie ksigzeczki, poradnika
Jak dbac¢ o mézg.

- Cwiczenie umiejetno$ci sprawnego wyci-

1(1.1,1.2,15,21,
2.2,23,5.1,6.3)

I1(1.2,1.3, 4.1, 6.1,
6.9)

IV (2.6)

VI (1.4, 2.1, 2.2B, 3.2)

Uczen:

- opowiada historyjke obrazkowa,

- wykonuje ¢éwiczenia grafomotoryczne,

- dokonuje analizy i syntezy sylabowej

i gloskowej wyrazéw,

- przelicza w zakresie 20,

- uzupetnia sudoku,

- dba o najblizsze otoczenie, zna warunki sprzyjajgce uczeniu sie (dieta, ruch, organizacja miejsca
nauki),

- wykonuje ksigzeczke zgodnie z instrukcja,
- starannie sktada i tnie kartke,

- postuguje sie dziurkaczem,

- zwigzuje kartoniki wstgzka.




nania.
- Oszczedne dysponowanie materiatami.
- Wykorzystanie dziurkacza, wigzanie ta-
siemki.

Dzi

en 3. Moje prawa i obowiazki

Tresci programowe

Punkty z podstawy
programowej
z 14.02.2017r.

Przewidywane osiagniecia uczniéw

Edukacja polonistyczna:

- Ustne formutowanie zasad zycia klasowe-
go.

— Zapisywanie regulaminu w formie pikto-
gramow, symboli.

Edukacja matematyczna:

- Ksztaltowanie orientacji w schemacie wia-
snego ciata.

- Rozréznianie stron — lewej i prawej — wia-
snego ciata.

- Cwiczenia w kodowaniu.

Edukacja spoteczna:

- Poznanie obowigzkdéw ucznia i ustalenie
zasad klasowych.

1(1.1,1.2,15,21, 22,
2.3,2.7)

Il (1.1, 6.9)

M(1.1,1.2 1.3, 1.4,
1.10)

Uczen:

- podaje przyktady zasad, ktére powinien zawiera¢ regulamin klasowy,

- zapisuje regulamin w formie piktogramoéw, symboli itp,

- orientuje sie w schemacie wlasnego ciata (wskazuje prawa reke, lewe ucho itp.),
- wykonuje ¢wiczenia w kodowaniu,

- podaje przyktady zasad, ktére powinien zawiera¢ regulamin klasowy.

Dzien 4. Moi koledzy i moje kolezanki. Nasze talenty

Tresci programowe

Punkty z podstawy
programowej
z 14.02.2017r.

Przewidywane osiggniecia uczniow

Edukacja polonistyczna:

- Analiza wiersza Pawta Gotucha Mam ta-
lent.

- Rozmowa na temat zainteresowan

i mocnych stron ucznidw.

- Analiza i synteza stuchowa, zapisywanie,
rozpoznawanie imion.

Edukacja matematyczna:

— Kodowanie ruchem — 2 kroki w przéd,

W prawo, w prawo, w tyt, w tyt.

1(1.1,1.2,1.3,1.5, 2.1,
2.2,23,2.7,5.1)

Il (1.1, 1.3, 6.8, 6.9)

Uczen:

- uwaznie stucha wiersza i go analizuje,

- podaje przyktady swoich mocnych stron

i zainteresowan,

- dokonuje analizy i syntezy stuchowej, zapisuje i rozpoznaje imiona,

- odczytuje instrukcje, wykonuje sekwencje ruchéw zgodnie z instrukcja, np.: 2 kroki
w przéd, w prawo, w prawo, w tyt, w tyt.

Dzien 5. Poznajmy sie. Moi koledzy i moje kolezanki. Nasze talenty (cd.)

Tresci programowe

Punkty z podstawy
programowej
2 14.02.2017 .

Przewidywane osiagniecia uczniéw




Edukacja polonistyczna:

— Zadawanie pytan.

- Rozwijanie umiejetnosci uwaznego stu-
chania wypowiedzi ustnych na temat swoich
talentéw i zainteresowan.

- Poznanie sztuki prezentaciji.

- Rozwijanie sprawno$ci grafomotoryczne;j.
- Uktadanie zdan z podanymi wyrazami.
Edukacja matematyczna:

- Gra matematyczna z zastosowaniem kro-
pek (Zajmij kropke).

Edukacja spoteczna:

- Prezentowanie mocnych stron i talentow.
- Autoprezentacja.

1(1.1,1.2,1.3,1.5,2.1, | Uczen:

2.2,23,2.4,5.1,6.3) - zadaje pytania,

— uwaznie stucha wiersza,

- wyjaénia, czym jest talent,

- podaje przyktady swoich mocnych stron
i zainteresowan,

- wykonuje ¢wiczenia grafomotoryczne,

- ukfada zdania z podanymi wyrazami,
I1(1.3,5.1, 6.8, 6.9) - gra w gre zgodnie z jej zasadami,

- przedstawia swoje talenty i opowiada

0 nich w kilku zdaniach.

I (1.5, 1.9, 1.10)

Edukacja muzyczna: Hymn mojej szkoty

Punkty z podstawy pro-

Tresci programowe gramowej Przewidywane osiggniecia uczniéw
z 14.02.2017r.
- Spiewanie z efektami perkusyjnymi. VIl (1.2, 1.3, 1.4, 1.6, Uczen:
- Stuchanie utworu. 1.7,2.2,2.4,3.1,3.2, - reaguje na sygnaty muzyczne, przedstawia ruchem tres¢ muzyczng (tempo wolne i tempo szybkie),
- Pulsacja rytmiczna i reagowanie na sygnat. | 4.5) - stucha muzyki i okresla jej nastrgj,

— $piewa piosenki.

Edukacja plastyczna: Drzewo wiezi — Dzien Kropki

Tresci programowe

Punkty z podstawy pro-
gramowej Przewidywane osiggnigcia uczniéw
z 14.02.2017r.

- Tworzenie pracy jako formy przekazu.
- Malowanie farbami z uzyciem pedzla.
— Wprowadzenie pojecia abstrakcjonizm.

V(1.1la,1l1c 22,28, Uczen:

3.2) - reaguje na sygnaty muzyczne, przedstawia ruchem tre$¢ muzyczng (tempo wolne i tempo szybkie),
- stucha muzyki i okresla jej nastrgj,

— $piewa piosenki.




Wychowanie fizyczne

Punkty z podstawy

Temat zaje¢ Tresci programowe programowe;j Przewidywane osiggniecia uczniow
z14.02.2017 r.
4. Gry i zabawy orientacyj- | — Zabawy i gry na boisku IX(1.1,1.2,1.3, Uczen:
no-porzadkowe szkolnym, rzuty na odle- 1.4, - rzuca pitkg oraz innymi przedmiotami na odlegtosc,
5. Rozwijanie sprawnosci gtosc pitkg, skakanka, 15,1.6,22,2.3, - skacze przez skakanke,
ruchowej na torze prze- papierowg kulg. 2.7, - reaguje na ustalone sygnaty,
szkod - Wdrazanie do umiejet- 3.2, 3.6) - pokonuje naturalny tor przeszkéd,

6. Rozwijanie $wiadomosci
wptywu aktywnosci fizycz-
nej na zdrowie

nego wspotzawodnictwa.
- Pokonywanie naturalne-
go toru przeszkod.

- Utrwalanie umiejetnosci
reagowania na umowione
sygnaty.

- Cwiczenie sprawnego
ustawiania sie w szeregu i
w parach.

- Wdrazanie do aktywnego
trybu zycia poprzez po-
znanie ¢éwiczen gimnastyki
porannej.

- gratuluje zwyciestwa réwiesnikom,

- przestrzega regut obowiazujgcych w zabawach,

- wykonuje krotki zestaw cwiczen gimnastyki porannej,
- sprawnie ustawia sie w szeregu oraz w parze.

BLOK 3. WSPOMINAM WAKACJE

Dzien 1. Pocztéwki z wakacji

Tresci programowe

Punkty z podstawy pro-
gramowej
z214.02.2017r.

Przewidywane osiggnigcia uczniéw

Edukacja polonistyczna:
- Wprowadzenie liter o, O.

- Wyszukiwanie na ilustracji elementow,
ktére w nazwach maja gtoske o.
- Analiza i synteza sylabowa i gtoskowa.

Edukacja matematyczna:

- Wyszukiwanie w otoczeniu figur geome-
trycznych: kwadratow, prostokgtow, kot,

trojkatow.

- Wycinanie, przyklejanie, dopasowywanie

elementow.

1(1.1,1.2,1.3,1.5,2.1,
25,27,34,41,51)

I1(1.1,1.2,2.1,5.1, 6.1)

Uczen:

- rozumie pojecie gfoska,
— dokonuje analizy i syntezy gtoskowej

i sylabowej wyrazoéw z gtoskg o, buduje model gtoskowy wyrazu,
— poprawnie zapisuje litery o, O,
- rozpoznaje i nazywa oraz wskazuje
w otoczeniu podstawowe figury geometryczne (kwadrat, prostokat, koto, tréjkat),
- wycinana, przykleja, dopasowuje elementy.




Dzien 2. Wakacyjne wspomnienia i skarby

Tredci programowe

Punkty z podstawy pro-
gramowej
z 14.02.2017r.

Przewidywane osiggniecia uczniéw

Edukacja polonistyczna:

- Opowiadanie wspomnien z wakacji.

- Cwiczenia w pisaniu.

- Analiza i synteza sylabowa i gloskowa.
Edukacja matematyczna:

- Rozpoznawanie i nazywanie figur geome-

(1.1,1.2,1.3,15, 2.1,
2.5,2.7,3.4,35,5.1,5.4,
6.3)

I1(1.1,1.2,2.1,5.1, 6.1)

Uczen:

- wypowiada sie na temat ilustraciji i tekstu,

- odpowiada na pytania do wystuchanego tekstu,
- dokonuje analizy i syntezy gtoskowe;j

i sylabowej wyrazow z gtoska o,

- poprawnie zapisuje litery o, O,

trycznych. - rozpoznaje i nazywa oraz wskazuje
- Klasyfikowanie elementéw wedtug danej w otoczeniu podstawowe figury geometryczne,
cechy. - tworzy zbiory wedtug danej kategorii,
Edukacja przyrodnicza: IV (1.2,3.1,3.2) - zna znaczenie koloréw na mapie fizycznej Polski,
- Zapoznanie z krajobrazem i z mapg Polski. - rozpoznaje i opisuje krajobrazy przedstawiajgce gory, morze, las, jeziora, miasto, wies.
Dzien 3. Wakacyjne wspomnienia i skarby (cd.)
Punkty z podstawy pro-
Tresci programowe gramowej Przewidywane osiggnigcia uczniéw

z14.02.2017 r.

Edukacja polonistyczna:

- Wprowadzenie liter a, A.

- Opowiadanie wspomnien z wakac;ji.
Edukacja matematyczna:

- Przeliczanie elementow.

- Szacowanie liczby elementdéw.
Edukacja techniczna:

— Wykonanie przycisku do papieru — malo-
wanie farbami ptaskiego kamienia.

1(1.1,1.2,1.3,15, 2.1,
25,2.7,34,4.1,51)

I1(1.2,2.1,6.1, 6.6, 6.9)

VI (1.4, 2.2.c, 2.4)

Uczen:

- poznaje litery a, A,

- pisze litery a, A,

- wyrdznia litere A w wyrazie,

- opowiada wspomnienia z wakacji,

- przelicza w zakresie 20,

- okresla liczbe elementow w zbiorze, szacuje i przelicza.

Dzien 4. Ulubione miejsca wypoczynku

Tresci programowe

Punkty z podstawy pro-
gramowej
z 14.02.2017r.

Przewidywane osiggnigcia uczniéw

Edukacja polonistyczna:

- Formutowanie pytan.

- Cwiczenia syntezy i analizy gtoskowej
i sylabowe;.

- Cwiczenia grafomotoryczne.

- Wprowadzenie pojecia zdanie.
Edukacja matematyczna:

- Rozréznianie stron prawej i lewe;.

(1.1,1.2,15,2.1, 2.3,
2.4,2.7,31,4.1,5.1,5.2,
5.3)

I (1.1, 1.2, 6.1, 6.8, 6.9)

Uczen:

- formutuje pytania,

— dokonuje analizy i syntezy gtoskowej
i sylabowej wyrazow,

- wykonuje ¢wiczenia grafomotoryczne,
- rozumie pojecie zdanie,

- rozrdznia strony — prawg i lewa,

- tworzy i odtwarza rytm.




| - Rozwijanie poczucia rytmu.

I

Dzien 5. Wakacje krélowej Bony

Tredci programowe

Punkty z podstawy pro-
gramowej
z14.02.2017r.

Przewidywane osiggniecia uczniow

Edukacja polonistyczna:

- Stuchanie Legendy o krélowej Bonie

i bocianach i rozmowa na jej temat.

- Poznanie cechy legendy.

Edukacja spoteczna:

- Wyrdznianie postaci i miejsc realnych oraz
postaci i miejsc fikcyjnych w legendzie.

- Przypomnienie zasad wspotpracy w grupie.
- Rozpoznawanie i hazywanie emocji.

1(1.1,1.2,13,15, 2.1,
2.3,25,2.7, 3.3, 3.4,
6.2)

(14,17, 1.9)

Uczen:

- wypowiada sie na temat ilustraciji i tekstu,

- wyjasnia krétko, co to jest legenda,

— ustala kolejno$¢ wydarzen i opowiada legende wlasnymi stowami,

- wyrdznia postaci i miejsca realne oraz postaci i miejsca fikcyjne w legendzie,
- rozpoznaje i nazywa emocje,

- wypowiada si¢ na temat swoich uczug,

- wspotpracuje w grupie.

Edukacja muzyczna: Wakacyjne zabawy rytmiczne

Tresci programowe

Punkty z podstawy pro-
gramowej
z 14.02.2017r.

Przewidywane osiggniecia uczniéw

- Rytmizowanie tekstu.

- Gra na instrumentach perkusyjnych.

- Wartos¢ rytmiczna cwiercnuta i sylaba
rytmiczna ta oraz jej zapis.

VIl (1.1, 1.2, 1.3, 1.4,
2.1,3.2,3.3,4.1,5.1,
5.2)

Uczen:
- rytmizuje teksty, powtarzajgc schematy rytmiczne w réwnych warto$ciach,
w potgczeniu z efektami perkusyjnymi,

- przedstawia ruchem wartos$¢ rytmiczng ¢wierénuty i wypowiada sylabe rytmiczna ta,

- zapisuje uproszczony znak warto$ci rytmicznej cwiercnuty.




Edukacja plastyczna: Pocztéwka z wakaciji

Tresci programowe

Punkty z podstawy pro-
gramowej
Z214.02.2017 r.

Przewidywane osiggnigcia uczniéw

- Wyrdznianie szczegotéw na fotografii,
rysowanie kredkami swiecowymi.

— Tworzenie pracy inspirowanej wyobraznia,
uzupetnianie kompozycji otwarte;.

V(1.1l.a,1.1b,11c,
1.14d,1.2,2.1,2.7,2.8)

Uczen:

- wyrdznia na fotografii ksztatty obiektdw, ich wielkos¢, potozenie, barwe,
- potrafi rysowa¢ kredkami Swiecowymi,
- potrafi uzupetni¢ kompozycje otwarta, tworzgc prace inspirowang wyobraznig.

Wychowanie fizyczne

Punkty z podstawy

Temat zaje¢ Tresci programowe programowej Przewidywane osiggniecia uczniow
z 14.02.2017r.
7. Ksztaltowanie sprawno- | — Rozwijanie umiejetnosci IX(1.1,1.2,2.2, Uczen:
Sci fizycznej przez zabawy | rzucania i chwytania pitki 2.3,2.6,3.3) - potrafi rzuca¢ pitkg i jg chwytac,

z pitkg i ze skakankg

8. Cwiczenia i zabawy
rébwnowazne

9. Zabawy — biegi do wy-
Znaczonego miejsca, omi-
janie przeszkod

poprzez zabawy ruchowe.
- Rozwijanie umiejetnosci
wykonywania ¢wiczen
réwnowaznych.

- Utrwalanie umiejetnosci
wiasciwego reagowania na
sygnaty.

- Utrwalanie umiejetnosci
stosowania sie do regut

i zasad obowigzujgcych w
czasie zajec.

- wtasciwie reaguje na umowione sygnaty,

- stosuje sie do ustalonych regut

i zasad w czasie zabaw i ¢wiczen,

- przechodzi po wyznaczonych torach o dtugosci minimum 2 m,
- aktywnie uczestniczy w zajeciach,

- potrafi dobiec do wyznaczonego miejsca i omingé¢ przeszkody.

BLOK 4: MOJ MALY SWIAT

Dzien 1. Moja rodzina

Punkty z podstawy progra-
mowej
z14.02.2017r.

Tresci programowe Przewidywane osiggniecia uczniow




Edukacja polonistyczna:

— Analiza i synteza stuchowa.

- Wprowadzenie liter m, M.

— Czytanie sylab, wyszukiwanie na obraz-
ku elementéw, ktore w swoich nazwach
majg gtoske m.

— Zapisywanie liter w liniaturze.

Edukacja matematyczna:

- Wprowadzenie pojec¢: dzien, noc.

- Wprowadzenie pojec: wczesniej, poZzniej.

1(1.1,1.2,1.3,14,15, 2.1,
2.3,24,25,28,31, 3.3,
35,4.1,51,54,55,6.3)

Il (4.1, 6.1, 6.8, 6.9)

Uczen:

- dokonuje analizy i syntezy sylabowej oraz gtoskowej,

- wypowiada poprawnie gtoske m,

- zna i pisze litery m, M,

- wyszukuje na obrazku elementy, ktére w swoich nazwach majg gtoske m,
- ustala rytm dobowy (dzien/ noc),

- uzywa termindw: wczesniej, teraz, pozniej.

Dzien 2. Domowe obowigzki

Tresci programowe

Punkty z podstawy progra-
mowej
z 14.02.2017 r.

Przewidywane osiggniecia uczniow

Edukacja polonistyczna:

- Wypowiadanie sie na temat rodziny.
- Poszerzanie stownictwa zwigzanego z
domem i zyciem domowym.

- Stuchanie wypowiedzi innych.
Edukacja matematyczna:

- Ksztattowanie pojecia liczby 1.

- Poznanie monety o nominale 1 ztoty.
- Skfadanki-wycinanki — wykonywanie
instrukcji sktadania i ciecia.

Edukacja przyrodnicza:

- Wypowiadanie sie na temat rodziny

i wypetniania obowigzkéw domowych.
- Ruch to zdrowie.

- Dbanie o porzadek.

(1.1,1.2,13,15, 21,22,
2.3,2.8,3.1,3.2,33,4.1,
5.4,55, 6.2)

1(2.1,2.2,4.1,4.2,6.3)

IV (2.1, 2.4, 2.15)

Uczen:

- swobodnie wypowiada sie na temat rodziny,
- zna definicje stowa rodzina,

- nazywa cztonkow rodziny,

- stucha wypowiedzi innych,

- zna liczbe 1 i pisze cyfre 1,

- zna monete o nominale 1 zt,

— wypowiada sie na temat rodziny

i wypetniania obowigzkéw domowych,
— wie, ze ruch to zdrowie,

- dba o porzadek.

Dzien 3. Nasi milusinscy

Tresci programowe

Punkty z podstawy progra-
mowej
z 14.02.2017r.

Przewidywane osiggniecia uczniéw

Edukacja polonistyczna:

- Wprowadzenie liter t, T.

- Analiza i synteza stuchowa.

- Zapisywanie liter w liniaturze.

- Czytanie sylab, wyszukiwanie na obraz-
kach elementéw, w ktérych nazwach sty-
chac gloske t.

- Ustne opisywanie zwierzat.

- Rozwigzywanie zagadek.

1(1.1,1.2,1.3,1.4, 15,21,
2.3,2.4,2.7,3.1,33,5.1,
5.5,5.6, 5.7, 6.2)

Uczen:

- wypowiada poprawnie gtoske t,

- znai pisze litery t, T,

- dokonuje analizy i syntezy stuchowej,

- czyta sylaby, wyszukuje na obrazkach elementy, w ktdrych nazwach stycha¢ gtoske t,
- opisuje ustnie zwierzeta,

- rozwigzuje zagadki,

- nazywa zwierzeta domowe i zna nazwy niektérych ryb akwariowych,

- wykonuje prace Akwarium w stoiku.




Edukacja przyrodnicza:

— Poznanie zwierzgt domowych.

- Poznanie rodzajow rybek akwariowych.
Edukacja techniczna:

- Wykonanie pracy Akwarium w stoiku.

IV(1.2,1.3,15,2.1,25)

VI(1.1,1.2,1.4,224,
2.2.0)

Dzien 4. Czas spedzany w domu

Tresci programowe

Punkty z podstawy progra-
mowej
z14.02.2017 r.

Przewidywane osiggniecia uczniéw

Edukacja polonistyczna:

— Czytanie prostych tekstéw z symbolami
zamiast wyrazéw, czytanie globalne.

- Cwiczenia percepcji wzrokowej — wykre-
Slanka wyrazowa, zabawa stowna.

- Opowiadanie historyjki obrazkowe;j.

- Rymy — dobieranie w pary.

Edukacja matematyczna:

- Ksztattowanie pojecia liczby 2.

- Grupowanie elementéw parami.

- Poznanie monety o nominale 2 ziote.

- Odliczanie co dwa.

- Sktadanie papieru.

Edukacja spoteczna:

- Wspdlne spedzanie wolnego czasu.

- Savoir-vivre na co dzien.

- Wyjasnienie, czym jest rodzina.

1(1.1,1.2,1.3,14,15, 2.1,
2.3,24,25,2.7,31,3.2,
3.3,4.1,45,5.1,52,6.2)

11(1.3,2.1,2.2,31,3.2,4.2)

(.1, 1.2, 1.3)

Uczen:

- czyta proste teksty z symbolami zamiast wyrazow,

- ¢wiczy percepcje wzrokowg (za pomocg wykreslanek wyrazowych, zabaw stownych),
- opowiada historyjke obrazkowa,

- zna pojecia: rym, para,

- zna liczbe 2 i pisze cyfre 2,

- zna monete o nominale 2 zt

- grupuje elementy parami,

- odlicza co dwa,

- sktada papier,

- wypowiada sie na temat sposobdw spedzania czasu z rodzing,
- wypowiada sie na temat savoir-vivre na co dzien,

- wyjasnia, czym jest rodzina.

Edukacja muzyczna: Zabawy z mamg i tatg przy piosence

Tresci programowe

Punkty z podstawy pro-
gramowej
z14.02.2017r.

Przewidywane osiggniecia uczniow

- Rytmizowanie tekstow potgczone z grg na
instrumentach perkusyjnych.

- Wartos¢ rytmiczna ésemka i sylaba ryt-
miczna ti oraz jej zapis.

VIl (1.2, 1.3, 1.4, 2.1,
2.2,3.2,3.3,4.1,45,
5.2)

Uczen:

- rytmizuje teksty, powtarzajgc schematy rytmiczne w réwnych wartosciach,

w potgczeniu z efektami perkusyjnymi,

- przedstawia ruchem wartos¢ rytmiczng 6semki i wypowiada sylabe rytmiczna ti,
- zapisuje uproszczony znak warto$ci rytmicznej ¢wiercnuty.




Edukacja plastyczna: Ja i moja rodzina

Tresci programowe

Punkty z podstawy pro-
gramowej
Z214.02.2017 r.

Przewidywane osiggnigcia uczniéw

- Tworzenie pracy wyrazajgcej uczucia

i emocije.

- Sprawne postugiwanie sie narzedziami

plastycznymi.

V(1.1l.a,1.1b,11c,
1.1d,2.1,2.7,2.8)

Uczen:

i postugiwac sie pisakami,

i emocje.

- potrafi rysowaé kredkami otéwkowymi

- tworzy prace wyrazajgce uczucia

Wychowanie fizyczne

Punkty z podstawy

Temat zaje¢ Tresci programowe programowej Przewidywane osiggniecia uczniow
z14.02.2017 r.
10. Gry i zabawy orien- - Rozwijanie umiejetnosci | IX (1.1, 1.2, 1.3, Uczen:

tacyjno-porzadkowe
11. Zabawy nasladow-
cze z czworakowaniem
12. Zabawy ze wspot-
¢éwiczgcym — zabawy i
¢wiczenia w parach

orientacyjno-porzadkowych
poprzez gry i zabawy ru-
chowe.

- Wyrabianie umiejetnosci
reagowania na sygnaty
stowne i dzwiekowe.

- Wdrazanie do przestrze-
gania regut ustalonych w
zabawach.

- Ksztattowanie sity po-
przez zabawy z czworako-
waniem.

— Doskonalenie wspétpra-
cy w ¢wiczeniach poprzez
zabawy w parach.

2.3,24,26,3.3)

- wlasciwie reaguje na sygnaly stowne i dzwiekowe,
- stosuje sie do ustalonych regut

i zasad podczas zabaw i ¢wiczen,

- wykonuje éwiczenia na czworakach,

- potrafi wykonywac¢ ¢wiczenia ze wspotéwiczacym.

Wiem, umiem, rozumiem -1

Tresci programowe

Punkty z podstawy pro-
gramowej
z214.02.2017 r.

Przewidywane osiggniecia uczniéw

Edukacja polonistyczna:
— Czytanie i pisanie poznanych liter, sylab

i stow.

1(1.1,1.2,15,2.1,2.2,
23,24,32,41,6.3)

Uczen:

- odczytuje sylaby i wyrazy zapisane za pomocg poznanych liter (o, a, m, t),
— dokonuje analizy sylabowej i gloskowej podanych wyrazéw,




- Analiza sylabowa i gtoskowa.

- Cwiczenia grafomotoryczne.

- Konstruowanie wypowiedzi ustne;j.
Edukacja matematyczna:

- Rozpoznawanie i nazywanie figur geome-
trycznych.

- Przeliczanie elementow.

- Orientacja na kartce papieru.

- Rytmy.

— Zapisywanie i odczytywanie poznanych
liczb.

Edukacja spoteczna:

- Wypowiedzi na temat rodziny i wspdlinego
spedzania wolnego czasu.

- Samoocena.

Edukacja przyrodnicza:

- Zasady przechodzenia przez jezdnig.

I1(1.1,2.1,2.2,5.1, 6.9)

(1.1,1.2, 1.5, 1.10)

IV (2.10)

- zapisuje sylaby i wyrazy zbudowane

Z poznanych liter,

- wykonuje éwiczenia grafomotoryczne,

- konstruuje wypowiedz ustng,

- rozpoznaje i nazywa poznane figury geometryczne (koto, kwadrat, prostokat, tréjkat),
- przelicza elementy zbioru,

- ¢wiczy orientacje na kartce papieru, wskazuje prawg strone i lewg strone,
- zapisuje i odczytuje poznane liczby,

- opowiada o swojej rodzinie,

- opowiada o tym, jak spedza czas wolny,

- dokonuje samooceny umiejetnosci,

- zna zasady przechodzenia przez jezdnie.




BLOK 5: SMACZNIE | ZDROWO

Dzien 1. Jesien na straganie

Tredci programowe

Punkty z podstawy pro-
gramowej
z 14.02.2017 r.

Przewidywane osiggniecia uczniéw

Edukacja polonistyczna:

- Wprowadzenie liter i, I.

- Stuchanie i interpretowanie wiersza Juliana
Tuwima Warzywa (lektura).

- Analiza i synteza sylabowa i gtloskowa.

- Cwiczenia w ksztaltnym pisaniu liter i, |
oraz pisaniu sylab, fgczen.

- Zapisywanie litery i we wtasciwym miejscu
modelu wyrazu.

- Czytanie sylab i zdan.

Edukacja matematyczna:

- Tworzenie sekwencji, kodowanie, przeli-
czanie.

- Porzadkowanie od najwiekszego do naj-
mniejszego.

- Zbiory — klasyfikowanie.

Edukacja spoteczna:

- Ocenianie postepowania bohateréw wier-
sza.

Edukacja przyrodnicza:

— Rozpoznawanie i nazywanie warzyw.

(1.1,1.2,1.3,15, 2.1,
2.3,2.4,27,3.1,3.2,3.3,
3.4,4.1,5.1,54,55,5.6,
5.7)

I1(1.2,2.1,2.2, 4.2, 6.1,
6.9)

I (1.4)

IV (1.1, 2.1)

Uczen:

- zna i pisze litery i, I,

- uwaznie stucha i dokonuje analizy wiersza,

- dokonuje analizy i syntezy sylabowej oraz gtoskowej,

- zapisuje litere i we wlasciwym miejscu modelu wyrazu,

- czyta i pisze sylaby oraz wyrazy i zdania (z poznanymi literami),
- koduje i odkodowuje informacje,

- porzadkuje dane elementy od najwiekszego do najmniejszego,
- dokonuje klasyfikacji wedtug danej cechy,

- ocenia postepowanie bohateréw wiersza,

- rozpoznaje i nazywa warzywa.

Dzien 2. Jesienig w sadzie

Tresci programowe

Punkty z podstawy pro-
gramowej
z214.02.2017r.

Przewidywane osiagniecia uczniéw

Edukacja polonistyczna:

- Przypomnienie nazw owocow rosngcych
w Polsce.

- Rozwigzywanie zagadek o owocach.

- Cwiczenia czytania globalnego — rozsze-
rzenie stownictwa dzieci.

- Pisanie sylab i wyrazéw.

1(1.1,1.2,1.3,1.5, 2.1,
23,24,27,31,32,4.1,
45,5.1,5.5,5.6)

Uczen:

- rozpoznaje i nazywa owoce rosngce

w Polsce,

- rozwigzuje zagadki o owocach,

- tworzy wyrazy od podanych: ogréd — ogrodnik, sad — sadownik,

- czyta i pisze sylaby i wyrazy z poznanymi literami,

- dopasowuje gltoske z nazwy owocu do pierwszej gtoski innego wyrazu,




— Dopasowywanie gtoski z nazwy owocu do
pierwszej gtoski innego wyrazu.

- Rozwigzywanie rebuséw.

Edukacja matematyczna:

- Ksztattowanie pojecia liczby 3, co trzeci,
trzeci z kolei.

- Przeliczanie (dziatania) ze stuchu.

- Liczenie tréjkami — wielokrotnosci.

- Poznanie cech figur geometrycznych —
trojkata.

Edukacja przyrodnicza:

- Rozpoznawanie i nazywanie owocow

z polskich sadow.

- Wyjasnienie poje¢ sad i ogrod.
Edukacja techniczna:

- Wykonanie modelu sfoika z przetworami
zgodnie z instrukcja.

- Cwiczenie umiejetno$ci sprawnego wyci-
nania, dopasowywania i przyklejania ele-
mentow.

- Oszczedne dysponowanie materiatami.

I1(1.2,2.1,2.2,2.3,3.1,
3.2,4.2,6.1)

IV (1.1,1.2,2.1)

VI(1.1, 1.4, 2.2.A, 2.2.B,
3.2)

- rozwigzuje rebusy,

- zna liczbe 3 i pisze cyfre 3,

- przelicza: do trzech, co trzy i tréjkami,

- rozpoznaje i nazywa poznane figury geometryczne (koto, kwadrat, prostokat, tréjkat),
- wyjasnia pojecia: sad, ogrod,

- wykonuje model stoika z przetworami zgodnie z instrukcja,

- sprawnie wycina, dopasowuje i przykleja elementy,

— oszczedne dysponuje materiatami.




Dzien 3. Zdrowe $niadanie

Tresci programowe

Punkty z podstawy pro-
gramowej
2 14.02.2017 r.

Przewidywane osiggnigcia uczniéw

Edukacja polonistyczna:

- Wprowadzenie liter s, S.

- Analiza i synteza gtoskowa i sylabowa.

- Wyszukiwanie stow zawierajgcych gtoske
s — kolorowanie elementéw na obrazku.

- kgczenie sylab z obrazkami. Pisanie

w liniaturze.

- Czytanie. Rysowanie weditug wtasnego
pomystu — $niadaniowka.

Edukacja matematyczna:

- Diagramy — zbieranie i graficzne interpre-
towanie danych.

- Ulubiony owoc — elementy statystyki i
przeliczanie.

Edukacja techniczna:

- Wykonanie wagi z wieszaka.

(1.1,1.2,1.3,15, 2.1,
2.3,2.4,27,3.1,3.2, 4.1,
5.1, 5.6, 6.3)

I1(1.3,2.1,2.2, 2.4, 4.1,
6.6, 6.7, 6.9)

VI (1.4, 2.2.b)

Uczen:

— wypowiada poprawnie gtoske s,

- zna i pisze litery s, S,

- dokonuje analizy i syntezy gtoskowej

i sylabowej,

- wyszukuje stowa zawierajgce gtoske s,

- tgczy odpowiednio sylaby z obrazkami,

- czyta i pisze sylaby i wyrazy z poznanymi literami,

- ukfada zagadki matematyczne,

— uzywajgc wagi, okresla, co jest ciezsze, co jest Izejsze, co wazy tyle samo,
- wykonuje z wieszaka proste urzadzenie do wazenia.

Dzien 4. Dzien Jabtka

Tresci programowe

Punkty z podstawy pro-
gramowej
z 14.02.2017 r.

Przewidywane osiggniecia uczniéw

Edukacja polonistyczna:

- Ustny opis jabtka.

- Swobodne wypowiedzi dzieci na temat
ich ulubionych positkow.

- Rozpoznawanie owocow i warzyw za
pomocg zmystow.

- Pisanie zdan.

Edukacja matematyczna:

- Rysowanie uktadéw trzech kwadratéw na
kratownicy.

- Zadania praktyczne — szacowanie

i wazenie (Izejszy, ciezszy).

Edukacja spoteczna:

- Uczestniczenie w pracy klasy zgodnie
z przyjetymi regutami.

Edukacja przyrodnicza:

- Prowadzenie obserwacji z uwzglednie-
niem zmystéw.

1(1.1,1.2,1.3,15, 2.1,
2.3,2.4,25,2.7,3.1,3.2,
4.1,45,5.1,5.6,6.3)

1(1.2,1.3,2.1, 22, 4.1,
6.6, 6.9)

(@.1,2.2,2.3)

IV (1.1, 1.6)

Uczen:

- ustnie opisuje jabtko poznane za pomocg zmystow,

- wypowiada sie na temat ulubionych positkéw,

- rozpoznaje owoce i warzywa za pomocg zmystow,

- ukfada i pisze zdania z poznanymi literami,

- wykonuje zadania praktyczne — szacowanie i wazenie (1zejszy, ciezszy),
— przestrzega ustalonych zasad podczas nauki i zabawy,

— prowadzi obserwacje z uwzglednieniem zmystéw.




Dzien 5. Chce byé zdrowy

Tresci programowe

Punkty z podstawy pro-
gramowej
z 14.02.2017r.

Przewidywane osiggniecia uczniéw

Edukacja polonistyczna:

- Cwiczenia grafomotoryczne.
- Pisanie wyrazow.

Edukacja przyrodnicza:

- Przygotowanie zdrowego positku.

- Zasady zdrowego trybu zycia.

- Poznawanie zawodow — dietetyk.

1(1.1,1.2,1.3,15,2.1,

23,24,26,27,31,3.2,

4.1,45,57,6.1)
IV (1.1,1.2,1.3, 21,26,
2.7)

Uczen:

- pisze wyrazy,

- zna zawdd dietetyka.

- wykonuje éwiczenia grafomotoryczne,

- wykonuje satatke owocowg wedtug przepisu,
- wypowiada sie na temat zdrowego odzywiania sig,




Edukacja muzyczna: Smaczne i zdrowe rytmy

Punkty z podstawy pro-

Tresci programowe gramowej Przewidywane osiggnigcia uczniéw
z 14.02.2017r.
- Rytmizowanie tekstow w ré6znych kombi- VIl (1.2,1.3,1.4,2.1, Uczen:
nacjach, z efektami akustycznymi. 3.1,3.2,45,5.2) - rytmizuje teksty, powtarzajgc schematy rytmiczne w réwnych wartosciach,

- Wyrdznianie wartosci rytmicznych: ta, ti.
- Znak powtdrzenia i jego zapis.

w potgczeniu z efektami perkusyjnymi,
- przedstawia ruchem wartos$¢ rytmiczng 6semki i wypowiada sylabe rytmiczna ti,
— zapisuje uproszczony znak wartosci rytmicznej ¢wierénuty.

Edukacja plastyczna: Samo zdrowie na talerzu

Punkty z podstawy pro-

Tresci programowe gramowej Przewidywane osiggniecia uczniow
z14.02.2017r.
- Wyroéznianie charakterystycznych cech V(1.1l.a,1.1b,1.1.c, 2.4, | Uczen:
przedmiotu. 2.6) - wyréznia charakterystyczne cechy warzyw i owocow (ksztatt, barwe, fakture, wielkosc¢),

- Modelowanie z plasteliny.

- potrafi modelowac z plasteliny rézne ksztatty.

Wychowanie fizyczne

Punkty z podstawy

Temat zaje¢ Tresci programowe programowej Przewidywane osiggniecia uczniéw
z 14.02.2017r.
13. Zabawy i ¢wiczenia - Rozwijanie zrecznosci IX(1.1,1.2,1.3, Uczen:
w terenie — ksztattowanie i skocznosci przy pokony- 1.4,2.1,22,3.3) - zwinnie pokonuje naturalne przeszkody w terenie,
zwinnosci i zrecznosci waniu przeszkod - przestrzega zasad bezpieczenstwa podczas zabaw na swiezym powietrzu,
14. Ustawienia i pozycje w terenie. - wtasciwie reaguje na sygnaty stowne i dzwiekowe,
wyjsciowe do ¢wiczen - Wdrazanie do bezpiecz- - sprawnie zmienia pozycje, reagujgc na sygnaty,
i zabaw nego uczestnictwa w za- - przyjmuje prawidtowe pozycje
15. Cwiczenia i zabawy bawach na powietrzu. wyjsciowe do ¢wiczen i zabaw,
utrwalajgce znajomosé - Utrwalenie umiejetnosci - utrwala umiejetnosci orientowania sie w stronach prawe;j i lewej,
kierunkow: w prawo, reagowania na ustalone - ksztattuje swojg koordynacje ruchows.
w lewo sygnaty.

- Wyrabianie sprawnosci
przy zmianie pozycji wyj-
Sciowych.

- Cwiczenia sprawnego
ustawiania sie w szeregu,
w parach, rzedach, w kole.
- Ksztattowanie koordyna-




cji wzrokowo-ruchowe.

BLOK 6: OPADAJA LISCIE

Dzien 1. Jesien w lesie

Tresci programowe

Punkty z podstawy pro-
gramowej
z14.02.2017r.

Przewidywane osiggniecia uczniow

Edukacja polonistyczna:

- Wprowadzenie liter I, L (las, Lila).

- Analiza i synteza gtoskowa i sylabowa.

- Wyszukiwanie stéw zawierajgcych gtoske
.

- Umieszczanie litery | w modelach wyra-
zow.

- Opowiadanie na podstawie obrazéw

kluczy.

- Cwiczenia w ksztattnym pisaniu. Cwicze-
nie czytania.

- Tworzenie mandali literowej — rozwijanie
grafomotoryki.

Edukacja matematyczna:

- Symetria w przyrodzie, wyszukiwanie
przyktadow symetrii.

Edukacja przyrodnicza:

- Obserwowanie zmian zachodzgcych
jesienig w przyrodzie, szukanie odpowiedzi
na pytanie: Dlaczego liscie zmieniajg ko-
lor?

(1.1,1.2,13,15, 2.1,
2.2,2.3,2.4,25,3.1,3.2,
3.5,4.1,5.1)

(5.4, 6.9)

IV (1.1,1.2)

Uczen:

- wypowiada poprawnie gtoske |,

- znai pisze litery I, L,

— dokonuje analizy i syntezy gtoskowe;j

i sylabowej,

- wyszukuje stowa zawierajgce gtoske |,

- buduje model gtoskowy wyrazu,

- opowiada na podstawie obrazéw kluczy,

- poprawnie zapisuje poznane litery oraz zbudowane z nich wyrazy,
- odczytuje wyrazy i zdania zapisane za pomocg poznanych liter,
- wskazuje przyktady symetrii w przyrodzie,

— opowiada o zmianach zachodzacych jesienig w przyrodzie,

- wyja$nia, dlaczego jesienig liscie zmieniajg kolor,

— podaje przyktady drzew lisciastych

i drzew iglastych,

- rozpoznaje zwierzeta lesne.




[ - Las jako ekosystem.

Dzien 2. Pod pierzynka z lisci

Tresci programowe

Punkty z podstawy pro-
gramowej
z 14.02.2017r.

Przewidywane osiggniecia uczniow

Edukacja polonistyczna:

- Stuchanie opowiadania o bohaterze,
ktory znalazt jeza.

- Ustne opisywanie jeza.

- Cwiczenia grafomotoryczne (rysowanie
bez odrywania reki od kartki).

- Cwiczenia w czytaniu i pisaniu. - Wyko-
nanie ksigzeczki o jezu.

Edukacja matematyczna:

- Ksztaltowanie pojecia liczby 4: monety,
wielokrotnosci, godzina, rozktad liczby na
sktadniki.

Edukacja spoteczna:

- Opieka nad dzikimi zwierzetami.
Edukacja przyrodnicza:

- Przygotowanie zwierzat do zimy. Cechy
ssakow.

Edukacja techniczna:

- Wykonanie ksigzeczki o jezu, przygoto-
wanie domku dla jeza lub jego makiety.

(1.1,1.2,13,15, 2.1,
2.2,2.3,2.4,3.1,3.2,3.3,
4.1,6.2,6.3)

I1(2.1,2.2,2.3,6.3)

1 (1.4)

IV (1.1,1.2 14,15, 1.7)

VIi(1.1,1.4,21,2.2.B, 2.4)

Uczen:

- uwaznie stucha czytanego opowiadania,

- opisuje ustnie jeza, opowiada o jego zwyczajach,

- wykonuje ¢éwiczenia grafomotoryczne,

— poprawnie zapisuje poznane litery oraz zbudowane z nich wyrazy,
— odczytuje wyrazy i zdania zapisane za pomocg poznanych liter,

- wykonuje ksigzeczke o jezu,

- poprawnie zapisuje cyfre 4,

- wskazuje monety o wartosci 4 zi,

- rozktada 4 elementy na dwa skfadniki,

- wie, jak powinna wygladac opieka nad dzikimi zwierzetami,

- wyjasnia, jak zwierzeta zyjagce w Polsce przygotowujg sie do zimy,
- wykonuje domek dla jeza lub jego makiete.

Dzien 3. Kolorowe drzewa

Tresci programowe

Punkty z podstawy pro-
gramowej
z 14.02.2017 r.

Przewidywane osiggniecia uczniow

Edukacja polonistyczna:

- Wprowadzenie liter e, E.

- Analiza i synteza sylabowa i gloskowa.
- Cwiczenia w czytaniu i pisaniu.

- Rozsypanki sylabowe.

- Podpisywanie obrazkow drzew literg i
oznaczajaca drzewa iglaste oraz literg | —
oznaczajacg drzewa lisciaste.

Edukacja matematyczna:

- Wprowadzenie znakéw: +, =.

- Zapisywanie dziatan matematycznych,

1(1.1,1.2,1.3,15, 2.1,
2.2,23,2.4,2.7,3.1,5.1,
5.1, 6.3)

I1(2.1,22,3.1,4.1,4.2,
6.1, 6.9)

Uczen:

- wypowiada poprawnie gtoske e,

- zna i pisze litery e, E,

- dokonuje analizy i syntezy gtoskowej

i sylabowej,

- wyszukuje stowa zawierajgce gtoske e,

— poprawnie zapisuje poznane litery oraz zbudowane z nich wyrazy,

- odczytuje wyrazy i zdania zapisane za pomocg poznanych liter,

— podpisuje obrazki oznaczeniami literowymi,

- poprawnie uzywa znakéw matematycznych: +, =, zapisujgc dziatania matematyczne,
- zapisuje dziatanie matematyczne pasujgce do sytuacji zadaniowej i poprawnie je odczytuje,




zadania z trescia.
Edukacja przyrodnicza:
- Rodzaje drzew: lisciaste, iglaste.

IV (1.1,1.2,1.4,1.6)

- rozwigzuje zadanie z trescia,
- wyjasnia pojecia: drzewa iglaste, drzewa lisciaste.

Dzien 4. Spacer przyrodniczy (do parku lub do lasu)

Tresci programowe

Punkty z podstawy pro-
gramowej
2 14.02.2017 r.

Przewidywane osiagniecia uczniéw

Edukacja polonistyczna:

- Jesienne polowanie.

- Karta obserwacji przyrody — wypetnianie
symbolami, piktogramami.

Edukacja spoteczna:

- Dbanie o $rodowisko (otoczenie), za-
chowanie sie w parku, w lesie, praca ze-
spotowa.

Edukacja przyrodnicza:

- Rozpoznawanie drzew rosngcych w
otoczeniu.

— Karta obserwacji przyrody — wycieczka.

(1.1,1.2,15,2.1, 2.2,
2.3,6.2,6.3)

(1.1, 1.3, 1.10)

IvV(1.1,12,1.6,1.7,2.10)

Uczen:
- dokonuje obserwaciji przyrodniczych,

- notuje swoje spostrzezenia na karcie obserwacji (uzywa piktogramow),

— zna zasady zachowania sie w lesie lub

w parku i ich przestrzega,

- wspolpracuje w parze lub w zespole,

- rozpoznaje omawiane na zajeciach drzewa,
- bierze udziat w wycieczce.

Dzien 5. Dbam o mgj swiat

Tresci programowe

Punkty z podstawy pro-
gramowej
z14.02.2017r.

Przewidywane osiggniecia uczniow

Edukacja polonistyczna:

- Cwiczenia grafomotoryczne. Podpisywa-
nie obrazkow.

Edukacja matematyczna:

- Praca z kalendarzem — jesienna kartka
z kalendarza do lapbooka.

Edukacja spoteczna:

- Ocenianie postepowania ludzi

w stosunku do przyrody (ilustracja) — za-
dawanie pytan.

Edukacja przyrodnicza:

— Dbanie o $rodowisko i najblizsze otocze-
nie.

(1.1,1.2,13,15, 2.1,
2.2,2.3,2.4,2.7,3.1,4.1,
6.3)

I (6.4, 6.9)

(.1,12,13,1.4,1.10)

IV (1.7)

Uczen:

- wykonuje ¢éwiczenia grafomotoryczne,

- podpisuje obrazki,

- korzystajgc ze wskazéwek, pokazuje

w kalendarzu dzisiejszg date,

- wykonuje wtasng kartke z kalendarza,

— ocenia prezentowane zachowania i okresla ich skutki,
- wie, jak dbac¢ o srodowisko i najblizsze otoczenie.

Edukacja muzyczna: Taniec kolorowych liéci

Tresci programowe

Punkty z podstawy pro-
gramowej

Przewidywane osiggniecia uczniow




z14.02.2017r.

- Rdéznicowanie wartosci rytmicznych taitiw | VIII (1.2, 1.3, 1.4, 2.1, Uczen:

grze na instrumentach perkusyjnych. 3.2,4.1,43,5.2) - rytmizuje teksty w metrum dwudzielnym, w potgczeniu z efektami perkusyjnymi, oraz realizuje

- Metrum dwudzielne i kreska taktowa oraz ruchem tre$¢ muzyczng utworu,

ich zapis, pojecie akcent muzyczny. - rozpoznaje uproszczony zapis metrum dwudzielnego, kreske taktowg oraz zna pojecie akcentu
muzycznego,

- tworzy proste schematy rytmiczne
w metrum dwudzielnym.

Edukacja plastyczna: Kolorowe liscie i matematyka

Punkty z podstawy pro-

Tredci programowe gramowej Przewidywane osiggniecia uczniow
z 14.02.2017r.
- Rysowanie kredkami otdwkowymi. V(l.la,1.1b,1.1.c, 2.1, | Uczen:
- Utrwalanie poje¢: symetria, lustrzane odbi- | 2.6) - potrafi dorysowac drugg potowe liscia wedtug danej osi symetrii,

cie. - koloruje rysunek, poprawnie trzymajgc narzedzie plastyczne.




Wychowanie fizyczne

Punkty z podstawy

Temat zaje¢ Tresci programowe programowe;j Przewidywane osiggniecia uczniow
z14.02.2017 r.
16. Pokonywanie natural- - Utrwalanie umiejetnosci IX(1.1,1.2,1.4, Uczen:
nych przeszkod (zajeciaw | stosowania sie do regut i 2.2,2.3,3.3) - zwinnie i bezpiecznie pokonuje naturalne przeszkody,

terenie)

17. Zabawy oswajajgce z
pitkg

18. Zabawy biezne

i skoczne

zasad obowigzujgcych w
czasie zajec.

- Rozwijanie umiejetnosci
toczenia, rzucania i chwy-
tania pitki poprzez zabawy
ruchowe.

- Utrwalanie umiejetnosci
wiasciwego reagowania na
sygnaty.

- Rozwijanie umiejetnoéci
pokonywania naturalnych

przeszkaéd.

- toczy pitke zgodnie z poleceniami,

- rzuca pitke i jg chwyta,

- stosuje zasady bezpiecznej zabawy z pitka,

- poprawnie wykonuje éwiczenia,

- zna i stosuje zasady obowigzujgce podczas zabaw,

- sprawnie uczestniczy w zabawach bieznych i rzutnych,
- chwyta woreczki i nimi rzuca,

- szybko reaguje na sygnaly stuchowe i wzrokowe.

Dzien 6. W parku

Tresci programowe

Punkty z podstawy pro-
gramowej
2 14.02.2017 r.

Przewidywane osiggniecia uczniow

Edukacja polonistyczna:

- Wprowadzenie liter k, K.

- Analiza i synteza sylabowa i gtoskowa.
- Cwiczenia w ksztaltnym pisaniu.

- Opisywanie ilustracji, wyszukiwanie gto-
ski k.

- Zaznaczanie litery w modelu wyrazu.
Edukacja matematyczna:

- Wprowadzenie znaku odejmowania — .
— Zadania z trescia, dziatania praktyczne.
— Zapisywanie dziatah matematycznych.
Edukacja spoteczna:

- Zachowanie sie w parku.

Edukacja przyrodnicza:

- Park jako ekosystem, poréwnanie go do
lasu.

Edukacja techniczna:

— Wykonanie ludzikéw z daréw jesieni.

1(1.1,1.2,13,15,2.1,
2.2,2.3,24,2.7,31,51,
6.3)

1(2.1,2.2,3.1,4.1,4.2,

6.9)

(.1, 1.3, 1.4, 1.10)

IV (1.7)

VI(1.1,1.3,1.4,2.1,2.4,
3.1)

Uczen:

— wypowiada poprawnie gtoske Kk,

- zna i pisze litery k, K,

— dokonuje analizy i syntezy gtoskowe;j
i sylabowej,

- poprawnie zapisuje poznane litery,

- opisuje ilustracje,

- wyszukuje gtoske Kk,

- zaznacza litery w modelu wyrazu,

— poprawnie uzywa znaku odejmowania: —,
- rozwigzuje zadanie z tresciag,

— zapisuje dziatanie matematyczne,

- wyjasnia, jak nalezy zachowywac sie
w lesie lub w parku,

- wykonuje ludzika z daréw jesieni.

Dzien 7. Poczué jesien




Tresci programowe

Punkty z podstawy pro-
gramowej
z 14.02.2017r.

Przewidywane osiggniecia uczniéw

Edukacja polonistyczna:

- Stuchanie i analizowanie wiersza Grazy-
ny Lech Las.

- Zwrdcenie uwagi na poznawanie $wiata
za pomocg zmystéw i réznorodnosc¢ do-
znan.

- Cwiczenia w czytaniu i pisaniu.

- Zmysty — interaktywna ksigzeczka (pie¢
otwieranych okienek: jak poznaé jesien za
pomoca zmystéw, jak czuje, widze, stysze,
dotykam, smakuje jesien).

Edukacja matematyczna:

- Przeliczanie elementéw, klasyfikowanie
wedtug cech (zbiory) — tabela (kolor, wiel-
kos¢, ksztatt), sudoku.

Edukacja przyrodnicza:

- Poznawanie $wiata za pomocg zmystow
— obserwowanie.

1(1.1,1.2,1.3,15,2.1,
2.2,23,27,4.1)

1(1.2,1.3,6.1, 6.8, 6.9)

IV (1.2, 1.6)

Uczen:

- uwaznie stucha czytanego wiersza

i go analizuje,

— poprawnie zapisuje poznane litery,

- czyta na glos tekst utozony z poznanych liter,

- przelicza dane elementy,

— klasyfikuje i grupuje elementy,

— uzupetnia sudoku,

- wie, ze swiat mozna poznawaé za pomocg zmystéw.

Dzien 8. Ztota jesien

Tresci programowe

Punkty z podstawy pro-
gramowej
z 14.02.2017 r.

Przewidywane osiggniecia uczniow

Edukacja polonistyczna:

- Wprowadzenie liter b, B.

- Analiza i synteza sylabowa i gtoskowa.
- Cwiczenia w ksztaltnym pisaniu.

- Wystuchiwanie w stowach gtoski b.

- Cwiczenie percepcji wzrokowej

i stuchowe;j.

Edukacja matematyczna:

- Ksztattowanie pojecia liczby 5.

— Rozmieniamy pienigdze.

(1.1,1.2,13,15, 2.1,
2.2,2.3,24,2.7,31,32,
6.3)

I1(2.1,2.2,2.3,6.3,6.9)

Uczen:

— wypowiada poprawnie gtoske b,

- zna i pisze litery b, B,

— dokonuje analizy i syntezy gtoskowe;j
i sylabowej,

- poprawnie zapisuje poznane litery,

- poprawnie zapisuje cyfre 5,

- wskazuje monete o nominale 5 zt oraz inne monety, ktérymi mozna odliczy¢ 5 zt.

Dzien 9. Prognoza pogody

Tresci programowe

Punkty z podstawy pro-
gramowej
z214.02.2017r.

Przewidywane osiggniecia uczniéw

Edukacja polonistyczna:

1(1.1,1.2,1.3,15,2.1,

Uczen:




— Opisywanie ilustracji — mapa pogody.

- Wyszukiwanie brakujgcych elementow
catosci.

- Rebusy i zagadki — rymy, wyszukiwanie.
- Pogoda — opisywanie za pomocg symboli
i piktogramow.

Edukacja matematyczna:

- Wycinanki — podziat kwadratu na 5 tréj-
katéw.

— Rozkfad liczby 5 na sktadniki, liczenie
piatkami, ¢wiczenie rachunkowe, dopetnia-
nie.

Edukacja przyrodnicza:

- Pogoda — obserwacje.

- Poznawanie zawodéw — prezenter pogo-
dy, meteorolog.

- Doswiadczenie — wykonanie wiatromie-
rza.

— Ubiér wtasciwy do stanu pogody.

2.2,23,2.4,27,31,32,
6.3)

121,22, 23,6.3,
6.9)

IV (1.6, 2.8, 3.2, 3.3, 3.6)

- wypowiada sie na temat ilustraciji,

- rozwigzuje rebusy i zagadki,

— rozpoznaje rymy i je wyszukuje,

— opisuje pogode za pomocg symboli

i piktogramow,

- sktada i rozcina kartke na 5 czesci, zgodnie z instrukcja,

- dokonuje rozktadu liczby 5 na dwa skfadniki,

- liczy pigtkami w zakresie 20,

- wyjasnia znaczenie symboli pogodowych,

- odczytuje informacje z mapy pogody,

— uzupetnia sktadniki pogody,

- krétko wyjasnia, czym sie zajmujg prezenter pogody i meteorolog,
- wykonuje wiatromierz zgodnie

z instrukcja, wykorzystuje go do pomiaru kierunku i sity wiatru,
- opisuje pogode,

- wie, jak ma sie ubra¢ w zaleznosci od pogody.

Dzien 10. Podsumowanie projektu Jesienny lapbook

Tresci programowe

Punkty z podstawy pro-
gramowej
z14.02.2017r.

Przewidywane osiggniecia uczniéw

Edukacja polonistyczna:

- Podsumowanie projektu.

- Cwiczenia w wypowiadaniu sie

i prezentowaniu swojej pracy.
Edukacja spoteczna:

— Ocenianie/ docenianie pracy innych,
praca w parach, grupach.

Edukacja przyrodnicza:

- Ekosystemy — las, park.

1(1.1,1.2,14,15,2.1,
2.2,2.4,25,27)

(1.1, 1.4, 1.10)

IV (1.1,1.2, 1.4)

Uczen:

- wykonuje prace zgodnie z instrukcja,

- prezentuje swojg prace,

— dokonuje oceny kolezenskiej,

— dokonuje samooceny realizacji celow,

— wspotpracuje w parze lub w zespole podczas wykonywania zadania,
- rozpoznaje poznane drzewa lisciaste

i drzewa iglaste,

- rozpoznaje zwierzeta lesne.




Edukacja muzyczna: Jesien niesie z wiatrem rytmy

Punkty z podstawy pro-

Tresci programowe gramowej Przewidywane osiggnigcia uczniéw
z214.02.2017r.
- Rytmizowanie tekstow w takcie na dwa, w VIl (1.2,1.3,1.4,2.1, Uczen:
réznych grupach rytmicznych, z wykorzysta- | 3.2, 4.1, 4.3, 5.2) - rytmizuje teksty w metrum dwudzielnym, w potaczeniu z efektami perkusyjnymi, oraz realizuje ru-
niem instrumentéw perkusyjnych. chem tre$¢ muzyczng utworu,
- rozpoznaje uproszczony zapis metrum dwudzielnego, kreske taktowg oraz zna pojecie akcentu
muzycznego,

- tworzy proste schematy rytmiczne
w metrum dwudzielnym.

Edukacja plastyczna: Jesienny lapbook

Punkty z podstawy pro-

Tresci programowe gramowej Przewidywane osiggnigcia uczniéw
z 14.02.2017r.
- Wycinanie i sklejanie elementéw, tworze- V (2.1, 2.3, 2.6) Uczen:
nie pracy w celach naukowych. - doktadnie wycina, koloruje elementy graficzne,

- tworzy kompozycje, tgczac ré6zne elementy za pomoca kleju,
- wykonuje lapbooka zgodnie z podang instrukcja.

Wychowanie fizyczne

Punkty z podstawy
Temat zaje¢ Tresci programowe programowe;j Przewidywane osiggniecia uczniow
z214.02.2017r.

19. Zabawy biezne i rzutne | — Doskonalenie umiejetno- | IX (1.1, 1.2, 2.3, Uczen:

20. Zabawy i gry rzutne, $ci wspolnej zabawy. 3.3,3.4) - toczy pitke zgodnie z poleceniami,

chwytne, z celowaniem - Ksztattowanie zrecznosci - rzuca pitke i jg chwyta,

21. Zabawy z przyborami i koordynacji wzrokowo- - stosuje zasady bezpiecznej zabawy z pitka,
ruchowej. - poprawnie wykonuje ¢wiczenia,
- Ksztattowanie szybko$ci i - zna i stosuje zasady obowigzujgce podczas zabaw,
wyczucia rytmu. - sprawnie uczestniczy w zabawach bieznych i rzutnych,
- Rozwijanie umiejetnosci - chwyta woreczki i nimi rzuca,
rzucania i chwytania pitki, - szybko reaguje na sygnaty stuchowe i wzrokowe,
woreczkow. - trafia do wyznaczonego celu,
- Ksztattowanie umiejetno- - porusza sie w rytm akompaniamentu.
$ci rzucania do celu.
- Ksztattowanie zwinnosci i
zrecznosci w postugiwaniu




sie przyborem.

BLOK 7: DOMOWE PIELESZE

Dzien 1. Tu mieszkam

Tresci programowe

Punkty z podstawy progra-
mowej
z 14.02.2017r.

Przewidywane osiggniecia uczniow

Edukacja polonistyczna:

- Wprowadzenie liter d, D.

- Analiza i synteza.

- Cwiczenia w czytaniu i pisaniu.
- Wyszukiwanie liter i gtosek.
Edukacja matematyczna:

— Tangram.

- Rysowanie wedtug instrukgciji.
Edukacja przyrodnicza:

- Domy zwierzat.

Edukacja spoteczna:

- Rodzina, dom — grupy spoteczne.

(1.1,1.2,13,3.2,4.1,5.1)

Il (4.2, 6.8, 6.9)

IV (1.1)

(1.1, 1.3)

Uczen:

- poprawnie wypowiada gtoske d,

- dokonuje analizy i syntezy gtoskowej wyrazow,
- zna i pisze litery d, D,

- wskazuje roznice miedzy literami b i d, zna sposob ich rozpoznawania,

- poprawnie zapisuje poznane litery,

- czyta na glos tekst utozony

z poznanych liter,

- wyszukuje litery i gtoski,

- uktada tangram,

- rysuje wedtug instrukgciji,

- zna domy réznych zwierzat,

- wypowiada sie na temat tego, czym jest dom i kto w nim mieszka,
- opowiada, jak wyglada jego dom rodzinny.

D

zien 2. Moje miejsce

Tresci programowe

Punkty z podstawy progra-
mowej
z 14.02.2017r.

Przewidywane osiggniecia uczniow

Edukacja polonistyczna:

1(1.3,2.3,2.4,4.1,5.1)

Uczen:




- Stuchanie wiersza Zofii Beszczynskiej
Dom i jego analiza.

- Odpowiadanie na pytania w nawigzaniu
do wystuchanego tekstu.

- Cwiczenia w czytaniu i pisaniu.

- Rozsypanka wyrazowa.

Edukacja matematyczna:

- Wprowadzenie liczby 6. Liczba 6 w roz-
nych aspektach.

- Obliczenia w zakresie 6.

— Dopetnianie.

I1(2.1,2.2,2.3, 2.4)

- dokonuje analizy i interpretacji wiersza,

- odpowiada na pytania w nawigzaniu do wystuchanego tekstu,
- czyta na gtos tekst z poznanymi literami,

- zna liczbe 6 i pisze cyfre 6,

- przelicza i dopetnia do 6,

- wykonuje obliczenia pienigzne w zakresie 6 zt.

Dzien

3. Skad sie biorg domy?

Tresci programowe

Punkty z podstawy progra-
mowej
z14.02.2017 r.

Przewidywane osiggniecia uczniow

Edukacja polonistyczna:

- Wprowadzenie liter y, Y.

- Opowiadanie historyjki obrazkowej o
budowie domu.

- Cwiczenia w ksztaltnym pisaniu.

- Wyszukiwanie liter i gtosek.

- Wpisywanie liter we wtasciwe miejsca w
modelu.

- Sudoku sylabowe.

Edukacja matematyczna:

- Liczby parzyste i liczby nieparzyste —
numery doméw.

- Symetria.

Edukacja przyrodnicza:

- Zawody: architekt, murarz, dekorator.

1(1.1,1.2,13,3.2,4.1,5.1)

I1(2.3,5.4,6.9)

IV (2.1)

Uczen:

- wypowiada poprawnie gtoske vy,

- dokonuje analizy i syntezy gtoskowej,

- czyta na gtos tekst utozony z poznanych liter,
- znaipisze litery y, Y,

- wypowiada sie na temat budowy domu,

- wyszukuje litery i gtoski,

- uzupetnia litery w modelu wyrazu,

- uzupetnia sudoku sylabowe,

- zna pojecia: liczba parzysta, liczba nieparzysta i ich zastosowanie,
- wykonuje rysunek symetryczny,

- zna zawody: architekt, murarz, dekorator.

Dzien 4. Domy marzen

Tresci programowe

Punkty z podstawy progra-
mowej
z 14.02.2017 r.

Przewidywane osiagniecia uczniéw

Edukacja polonistyczna:

- Wypowiedzi na podstawie wystuchanego
tekstu, ilustracji oraz wtasnych doswiad-
czen.

Edukacja matematyczna:

- Kodowanie drogi.

- Ciagi, szeregi.

1(1.1,15,22,2.3)

(1.2, 6.9)

Uczen:

- wypowiada sie na podstawie wystuchanego tekstu, ilustracji oraz wtasnych do$wiadczen o tym,
jak moze wyglada¢ wymarzony dom i z czego ma by¢ zbudowany,

- koduje i odkodowuje informacje,

- okresla miejsce danego elementu w ciggu,

- korzysta z mapy Swiata,

— opowiada o warunkach zycia w réznych czesciach $wiata.




Edukacja przyrodnicza: IV (3.2)
- Mapa — kontynenty.
Edukacja spoteczna: 1 (1.9)
— Warunki zycia w roznych czesciach $wia-
ta.




Edukacja muzyczna: O szyby dzwoni jesienny deszcz

Tresci programowe

Punkty z podstawy pro-
gramowej
Z214.02.2017 r.

Przewidywane osiggniecia uczniow

- Rytmizowanie tekstow w metrum dwu-
dzielnym, w réznych grupach rytmicznych.
- Granie na instrumentach perkusyjnych,

pojecia forte i piano.

VI (1.2, 1.4, 2.1, 3.1,
3.2,4.1,4.3,45,5.2)

Uczen:

- rytmizuje teksty w metrum dwudzielnym, w potgczeniu z efektami perkusyjnymi, oraz

realizuje ruchem tres¢ muzyczng utworu,

- tworzy proste schematy rytmiczne w metrum dwudzielnym i wie, co oznaczajg pojecia forte oraz
piano.

Edukacja plastyczna: Domek dla krasnoludka

Tresci programowe

Punkty z podstawy pro-
gramowej
z214.02.2017 r.

Przewidywane osiggniecia uczniow

- Wyrdznianie charakterystycznych cech

przedmiotu.

- Wycinanie i sklejanie elementéw, tworze-
nie pracy w celach naukowych.

V(lla 1.1b, 11c
2.3,2.4,2.7,2.8)

Uczen:
- dostrzega szczegoéty w budowie przedmiotéw i potrafi je odwzorowag, rysujac,

- potrafi doktadnie wycig¢ rézne elementy z kartki formatu A4,

- potrafi tworzy¢ kompozycje przestrzenng, tgczac rézne elementy za pomoca kleju.

Wychowanie fizyczne

Punkty z podstawy

Temat zaje¢ Tresci programowe programowej Przewidywane osiggniecia uczniow
z 14.02.2017r.

22. Zabawy z pitkg. Rzu- - Rzucanie pitki do celu, IX(1.1,1.2,1.4, Uczen:
canie do celu zabawy z pitkg wymagaja- | 2.3, 2.6, 3.3) - doskonali swojg zrecznosé,
23. Cwiczenia i zabawy ce wspotpracy - wspétdziata z partnerem
rébwnowazne w parach. i w zespole,
24. Zabawy i éwiczenia z - Zachecanie dzieci do - przestrzega regut i zasad obowigzujgcych w zabawach,
woreczkami wykonywania prostych - doskonali swoje zdolnosci koordynacyjne, zwtaszcza rownowagi, oraz szybkos¢ reakgji,

¢wiczen rownowaznych.

- Rozwijanie zrecznosci
manualne;j.

- Zachowanie zasad bez-
pieczenstwa podczas ¢éwi-
czen.

- przestrzega zasad bezpieczenstwa podczas ¢wiczen wykonywanych na taweczkach,
- poprawnie wykonuje ¢wiczenia,

- rozwija zreczno$¢ manualng,

- potrafi chwyta¢ woreczek i rzucaé nim.

Wiem, umiem, rozumiem — 2




Tresci programowe

Punkty z podstawy progra-
mowej
z14.02.2017r.

Przewidywane osiggniecia uczniéw

Edukacja polonistyczna:

- Analiza i synteza sylabowa i gloskowa.
— Zapisywanie i czytanie poznanych liter,
sylab i wyrazéw.

— Zapisywanie zdania. Ksztaltne przepisy-
wanie.

- Wypowiedzi ustne.

Edukacja matematyczna:

- Przeliczanie elementow.

- Dobieranie i zapisywanie obliczen do
ilustracji.

- Pisanie i odczytywanie cyfr.

Edukacja przyrodnicza:

- Las jesienig — rosliny i zwierzeta lesne.
Edukacja spoteczna:

— Szacunek do rowiesnikow, samoocena.

1(1.1,1.2,1.3,15,2.1,23,
24,25,27,28,31,3.2,
4.1,45,48,5.1,6.1,6.3)

12.1,2.2,23,24,3.1,32,
4.1,5.4,6.1)

IV (1.1, 1.2)

(1.1, 1.3, 1.4)

Uczen:

- dokonuje analizy i syntezy sylabowej oraz gtoskowej,

- zna i poprawnie pisze litery: I, 1, S, s, L, I, K, k, B, b, E, e,
- czyta tekst sktadajacy sie z poznanych liter,

- wie, co to jest zdanie; zna zasade stosowania wielkiej litery w zdaniu,
- zna i zapisuje znaki interpunkcyjne konczgce zdanie,

- przepisuje sylaby, wyrazy, zdania,

- opowiada o tym, co widzi na zdjeciu,

- przelicza elementy, liczy w zakresie 6,

- zna i poprawnie pisze cyfry: 3, 4, 5, 6,

- wskazuje na ilustracji i rysuje elementy symetryczne,

- wymienia zasady zachowania sie w lesie,

- nazywa wybrane rosliny i zwierzeta zyjace w lesie,

— odnosi sie z szacunkiem do réwiesnikow,

- dokonuje samooceny umiejetnosci.

BLOK 8: WSPOMINAMY, PAMIETAMY

Dzien 1. 1 listopada

Tresci programowe

Punkty z podstawy progra-
mowej
z14.02.2017r.

Przewidywane osiggnigcia uczniéw

Edukacja polonistyczna:

- Stuchanie opowiadania Skarb.

- Rozmowy na temat przemijania, rodziny,
sposobow pamietania o bliskich, ktérzy
odeszli (zdjecia, opowiesci, spotkania
rodzinne, pamigtka rodzinna).

Edukacja spoteczna:

- Rozmowa na temat: Jak nalezy sie za-
chowywaé w miejscach pamieci

1 listopada. Prezentacja rodzinnych pamia-
tek.

1(1.1,1.2,13,15,2.1,2.2,
2.3,2.4,27,6.3)

M., 1.9, 27)

Uczen:

- uwazne stuchanie opowiadania,

- odpowiada na pytania do wystuchanego tekstu,

- wyjasnia, czym sg pamiatki rodzinne i po co ludzie je gromadzg,
- opowiada krétko o tradycjach zwigzanych z 1 listopada.

Edukacja plastyczna: Jesienny lampion

| Punkty z podstawy pro-




Tredci programowe

gramowej
z 14.02.2017r.

Przewidywane osiggniecia uczniéw

- Ciecie bibuty witrazowej i przyklejanie jej
do szkfa.

- Tworzenie pracy z zakresu sztuki uzytko-
wej, pojecie rzemiosto artystyczne.

V(Lla, 1.1.b, 2.3, 2.4,
2.7,2.8,3.1)

Uczen:

- tworzy prace z zakresu sztuki uzytkowej, taczac ze sobg rézne materiaty,
- wycina i przykleja bibute oraz wigze sznurek na kokardke,

- zna pojecie rzemiosto artystyczne.

BLOK 9: SPOTKANIE Z LEKTURA CUKIERKU, TY tOBUZIE

Dzien 1. Spotkanie z lekturg

Tresci programowe

Punkty z podstawy
programowej
z14.02.2017r.

Przewidywane osiggniecia uczniow

Edukacja polonistyczna:

- Zapoznanie z lekturg Cukierku, ty tobuzie.

- Stuchanie ksigzki czytanej przez nauczy-
ciela.

- Swobodne wypowiedzi uczniéw na temat
tekstu.

— Uzupetnianie Raportu z czytania.

- Wyrdznianie bohateréw, miejsca akcji,
najwazniejszych wydarzen.

Edukacja matematyczna:

- Ksztattowanie pojecia liczby 7.

1(1.1,1.2,15,2.1,2.2,
2.3,24,5.1,6.3)

11(1.2,1.3,4.1,6.1, 6.9)

Uczen:

- wypowiada sie na temat ilustracji

i wystuchanego tekstu,

- odpowiada na pytania do wystuchanego tekstu,

- wyrdznia bohateréw, miejsce akcji oraz najwazniejsze wydarzenia w wystuchanym tekscie,
- przelicza w zakresie 7, wskazuje co si6dmy element,

- poprawnie zapisuje cyfre 7.




Dzien 2. Przygody Cukierka

Tresci programowe

Punkty z podstawy
programowej
2 14.02.2017 r.

Przewidywane osiggniecia uczniow

Edukacja polonistyczna:

- Stuchanie lektury czytanej przez nauczy-
ciela.

- Wypowiedzi ucznidéw na temat ulubionej
przygody bohatera ksigzki.

- Odgrywanie scenek dramowych.
Edukacja matematyczna:

- Dodawanie i odejmowanie, rozktad liczby 7
na sktadniki.

Edukacja spoteczna:

- Rozwijanie umiejetnosci pracy w grupie.
Edukacja techniczna:

- Wykonanie rekwizytéw do scenek dramo-
wych.

- Cwiczenie umiejetnosci sprawnego wyci-
nania, dopasowywania i przyklejania ele-
mentow.

- Oszczedne dysponowanie materiatami.

- Wspdtpraca w zespole podczas wykony-
wania pracy technicznej.

1(1.1,1.2,13,15, 2.1,
2.2,2.3,2.4,2.7,33,
4.1,6.3)

(2.1, 2.2, 3.1, 3.2)

(1.1, 1.4, 1.10)

VI(1.1,1.2, 1.4, 2.4,
3.2)

Uczen:

- odpowiada na pytania do wystuchanego tekstu,

- krétko opowiada przygody bohatera lektury, ustala ich kolejnosé,

- bierze udziat w scence dramowej, prezentujgc wybrang przygode bohatera,
- sprawnie przelicza w zakresie 7,

- dokonuje rozktadu liczby 7 na kilka sktadnikow,

- zapisuje dziatania do ilustracji,

- wie, jakimi monetami mozna wyptaci¢ 7 zi,

- wykonuje rekwizyty do przygotowywanej scenki,

- sprawnie wycina, dopasowuje i przykleja elementy,

- oszczednie dysponuje materiatami,

- wspotpracuje w parze lub w zespole podczas wykonywania zadania.

Dzien 3. Kot — méj przyjaciel

Tresci programowe

Punkty z podstawy
programowej
z14.02.2017r.

Przewidywane osiggniecia uczniow

Edukacja polonistyczna:

- Stuchanie lektury czytanej przez nauczy-
ciela.

- Wypowiedzi na temat kocich zwyczajéw na
podstawie lektury i wtasnych do$wiadczen.
- Ustne opisywanie kotéw — uktadanie zdan.
- Podpisywanie obrazkow.

- Uktadanie zdan z rozsypanki wyrazowe;.
Edukacja matematyczna:

- Liczenie w zakresie 7.

— Tangram.

Edukacja przyrodnicza:

— Budowa kota, opieka nad zwierzetami

(1.1,1.2,13,15, 2.1,
2.2,2.3,2.4,2.7,33,
41,6.3)

Il(2.1,2.2,3.1, 3.2,
5.1, 6.8)

IV (1.1, 1.3, 1.4, 1.5)

Uczen:

- uwaznie stucha czytanego tekstu, odpowiada na pytanie do tekstu,

- opowiada przynajmniej 3 lub 4 ciekawostki dotyczgce kotéw domowych i dzikich kotéw,
- wyjasnia, jak nalezy sie opiekowac kotem,

- wyjasnia pojecie ssak na przyktadzie kota,

- opisuje ustnie Cukierka,

- odczytuje wyrazy i uklada zdania

z rozsypanki wyrazowej,

- sprawnie dodaje i odejmuje w zakresie 7,

- wskazuje i nazywa podstawowe figury geometryczne budujgce tangram (kwadrat, tréjkat),
- uktada wzér z tangramu zgodnie

z instrukcja.




domowymi, dzikie koty, cechy ssakoéw.

Dzien 4. Zwierzeta w domu

Tredci programowe

Punkty z podstawy
programowej
z 14.02.2017r.

Przewidywane osiagniecia uczniéw

Edukacja polonistyczna:

- Stuchanie lektury czytanej przez nauczy-
ciela.

- Wypowiedzi na temat zwierzgt domowych
i opieki nad nimi.

- Poszerzanie stownictwa.

— Zagadki o zwierzetach.

Edukacja matematyczna:

- Dni tygodnia.

- Wiersz Jana Brzechwy Tydzien.

- Kolejnos¢ dni tygodnia.

Edukacja przyrodnicza:

- Obowiagzki opiekuna zwierzat.

- Poznawanie zawodu weterynarz.

(1.1,1.2,1.3,15, 2.1,
2.2,2.3,2.4,27,33,
41,6.3)

Il (6.4, 6.6)

IV (1.1,1.3,14,15,
2.1)

Uczen:

- uwaznie stucha czytanych tekstéw,

- odpowiada petnym zdaniem na pytanie do tekstu,

- uktada zdania z rozsypanki wyrazowe;j

i je zapisuje,

- wyjasnia, kim jest weterynarz i na czym polega jego praca,

- opowiada, jakie obowigzki majg opiekunowie zwierzat,

— zna nazwy i kolejno$¢ dni tygodnia,

- rozumie i stosuje okreslenia: dzisiaj, wczoraj, przedwczoraj, jutro, pojutrze, za dwa, trzy dni, dwa,
trzy dni temu.

Edukacja muzyczna: Jak koty z myszkami tarcowaty

Tresci programowe

Punkty z podstawy pro-
gramowej
z214.02.2017 r.

Przewidywane osiggniecia uczniow

- Rozrdznianie dzwiekéw: wysokich, niskich,
tej samej wysokosci.

VIl (1.2, 1.3, 1.4, 1.6,
2.1,24,31,41,4.2)

Uczen:

- rytmizuje teksty w metrum dwudzielnym, w potgczeniu z efektami perkusyjnymi, oraz realizuje
ruchem tre$¢ muzyczng utworu,

— Spiewa piosenke.

Edukacja plastyczna: Kot akrobata

Tresci programowe

Punkty z podstawy pro-
gramowej
z 14.02.2017r.

Przewidywane osiggniecia uczniow

- Wycinanie, uktadanie i przyklejanie ele-
mentow.
- Wyrdznianie charakterystycznych cech
zwierzat.

V(1.la,11b,11c,
1.1.d,2.1,2.3,2.8)

Uczen:

- dostrzega cechy charakterystyczne kota

i wyrdznia elementy jego ciata,

- potrafi utozy¢ wyciete elementy tak, aby odwzorowa¢ sylwetke kota w réznych pozycjach,
— dorysowuje szczegoty postaci kota pisakiem albo flamastrem.

Wychowanie fizyczne

| Punkty z podstawy |




Temat zaje¢ Tredci programowe programowej Przewidywane osiggniecia uczniow
z 14.02.2017 r.
25. Zabawy z pitkg. Rzu- - Koztowanie pitki, dosko- IX(1.1,1.2,1.4, Uczen:
canie do celu nalenie podan 2.3,2.4,3.3) - doskonali swojg zrecznosc¢,
26. Cwiczenia i zabawy i chwytow. - wspotdziata z partnerem
rébwnowazne - Wykonywanie ¢wiczen i w zespole,

27. Zabawy i ¢wiczenia z
woreczkami

zwinnosciowych na mate-
racu.

— doskonalenie sprawnosci
metodg obwodu stacyjne-

- przestrzega regut i zasad obowigzujgcych w zabawach,

- doskonali swoje zdolnosci koordynacyjne, zwtaszcza rownowagi, oraz szybkos$c¢ reakcji,
- przestrzega zasad bezpieczehAstwa podczas wykonywania ¢wiczen na taweczkach,
- rozwija zreczno$¢ manualna,

go.

- potrafi chwyta¢ woreczek i rzuca¢ nim.

BLOK 10: POLSKA — NASZ KRAJ

Dzien 1. Polska — moja ojczyzna

Tresci programowe

Punkty z podstawy pro-
gramowej
z 14.02.2017r.

Przewidywane osiagnigcia uczniow

Edukacja polonistyczna:
- Wprowadzenie i nauka pisania liter p, P.

- Czytanie sylab i uktadanie z nich wyrazéw.

- Wystuchiwanie w stowach gtoski p.

- Cwiczenie percepcji wzrokowej i stucho-
wej.

— Doklejanie brakujgcych sylab. Uktadanie
zdan z rozsypanki wyrazowej.

— Pisownia nazw wtasnych wielkg literg —
Zautek regutek.

Edukacja matematyczna:

- Kodowanie trasy na kratownicy.
Edukacja przyrodnicza:

- Mapa Polski.

- Stolice Polski (Gniezno i Krakow).
Edukacja spoteczna:

- Poczucie przynaleznoéci do grupy, narodu.

- Patriotyzm w zachowaniu kazdego czto-
wieka.

(1.1,1.2,1.3,21,3.2,
4.1,48,5.1)

Il (1.1, 1.3, 6.8)

IV (3.2, 3.4)

M (1.7)

Uczen:

- wypowiada poprawnie gtoske p,

- dokonuje analizy i syntezy gtoskowej stéw,

- poznaje i pisze litery p, P,

- czyta sylaby i uktada z nich wyrazy,

- wystuchuje w stowach gtoski p,

— uktada zdania z rozsypanki wyrazowej,

- pisze nazwy wtasne wielka litera,

- koduje informacje na kratownicy,

- poznaje potozenie na mapie dawnych stolic Polski (Gniezna, Krakowa),
- opowiada, czym dla niego jest patriotyzm i jakie sg jego przejawy w zachowaniu ludzi,
— wypowiada sie 0 poczuciu przynaleznosci do grupy, narodu.

Dzien 2. Kto ty jestes?

Tresci programowe

Punkty z podstawy pro-
gramowej

Przewidywane osiagniecia uczniow




z14.02.2017r.

Edukacja polonistyczna:

- Stuchanie wiersza Michata Rusinka Kto Ty
Jeste$?, czytanego przez nauczyciela.

- Rozmowa na temat patriotyzmu i jego
przejawow.

- Bogacenie stownictwa dzieci — symbole
narodowe.

- Rozréznianie liter: p, b, d.

- Cwiczenia grafomotoryczne — symbole
narodowe.

Edukacja matematyczna:

- Ksztaltowanie pojecia liczby 8.

- Rozktad liczby na sktadniki.

- Tworzenie na kratownicy figur o$miokrat-
kowych.

Edukacja spoteczna:

— Poczucie przynaleznoéci do grupy, narodu.

- Patriotyzm w zachowaniu kazdego czto-
wieka.
- Wazna data — 11 listopada.

1(1.1,1.2,1.3,2.1, 2.3,
3.2, 4.1)

(2.1, 2.2, 3.1, 3.2)

I (2.2)

Uczen:

— uwaznie stucha czytanego wiersza,

- opowiada, czym dla niego jest patriotyzm i jakie sg jego przejawy w zachowaniu ludzi,
- wzbogaca swoje stownictwo odnoszace sie do symboli narodowych,

- rozrdznia litery: p, b, d.

- wykonuje ¢éwiczenia grafomotoryczne,

- poznaje liczbe 8 i pisze cyfre 8,

- rozktada liczbe 8 na skfadniki,

- ukfada puzzle i rysuje na kratownicy figury wedtug instrukciji,

- wypowiada sie o poczuciu przynaleznosci do grupy, narodu,

- poznaje tradycje zwigzang z obchodami Narodowego Swieta Niepodlegtosci i pisze jego date.

Dzien 3. Legenda o Lechu, Czechu i Rusie

Tresci programowe

Punkty z podstawy pro-
gramowej
z214.02.2017 r.

Przewidywane osiagniecia uczniéw

Edukacja polonistyczna:

- Stuchanie legendy, wypowiedzi na temat
wydarzenh, bohateréw.

- Ukfadanie wydarzen w kolejnosci — opo-
wiadanie.

- Scenki teatralne.

Edukacja matematyczna:

- Obliczenia w zakresie 8 — dziatania prak-
tyczne na monetach.

- Przemiennos$¢ dodawania.

Edukacja przyrodnicza:

- Mapa Polski i Gniezno.

Edukacja spoteczna:

- Poczucie przynaleznosci do grupy, narodu.

- Patriotyzm w zachowaniu kazdego czto-
wieka.
Edukacja techniczna:

(1.1,1.3,21,23, 3.2,
3.3)

I1(2.1,2.2,3.1,6.3)

IV (3.2)

M1, 1.2, 2.1)

VI(1.2,1.4,2.1, 2.2A,
3.2)

Uczen:

- stucha uwaznie legendy o Lechu, Czechu i Rusie,

— ustala kolejno$¢ wydarzen i opowiada legende wlasnymi stowami,

- wyrdznia postacie i miejsca fikcyjne oraz historyczne,

- przygotowuje i realizuje w grupie inscenizacje na podstawie legendy,

- wykonuje obliczenia w zakresie 8,

- poznaje i stosuje prawo przemiennosci dodawania,

- wykonuje operacje na zbiorach,

- wykonuje obliczenia pieniezne

w zakresie 8 z1,

- poznaje potozenie na mapie dawnych stolic Polski (Gniezna, Krakowa),

— opowiada, czym dla niego jest patriotyzm i jakie sg jego przejawy w zachowaniu ludzi,

— wypowiada sie 0 poczuciu przynaleznosci do grupy, narodu, przejawiajgcym sie w zachowaniu
kazdego cztowieka,

- wykonuje makiete z gotowych elementow,

- sprawnie wycina, oszczednie dysponuje materiatami i sprawnie mocuje elementy makiety.




- Wykonanie makiety z gotowych elemen-
tow.

- Cwiczenie umiejetno$ci sprawnego wyci-
nania.

- Oszczedne dysponowanie materiatami.
- Mocowanie elementéw makiety.




Edukacja muzyczna: Hymn Polski — Mazurek Dgbrowskiego

Tredci programowe

Punkty z podstawy pro-
gramowej
z 14.02.2017r.

Przewidywane osiggnigcia uczniéw

- Stuchanie i $piewanie utworu.
- Rdznicowanie dzwiekow: wysokich, niskich

i tej samej wysokosci.

4.2)

VIl (1.2,1.3,1.4, 15,
1.6,1.7,22,23,24,2.5,

Uczen:
- rytmizuje teksty oraz realizuje ruchem tre§¢ muzyczng utworu,
- stucha z uwagg utworu muzycznego.

Edukacja plastyczna: Kokarda w barwach narodowych

Tresci programowe

Punkty z podstawy pro-
gramowej
z 14.02.2017r.

Przewidywane osiggniecia uczniow

- Ciecie, sktadanie i sklejanie papieru.

- Tworzenie rekwizytu, ktéry zostanie wyko- | 2.7)

rzystany podczas obchoddéw Swieta narodo-

wego.

V(1.1la,1l1l.c,23, 2.6,

ru.

Uczen:
- dostrzega cechy charakterystyczne, barwy dominujgce w godle i na fladze Polski,
- potrafi sktada¢ papier w harmonijke, robigc z niego wachlarz, i skleja poszczegdlne elementy papie-

Wychowanie fizyczne

Punkty z podstawy

Temat zaje¢ Tresci programowe programowe;j Przewidywane osiggniecia uczniow
z 14.02.2017r.
28. Cwiczenia i zabawy - Doskonalenie zdolnosci IX(1.1,1.2,1.3, Uczen:
rbwnowazne koordynacyjnych, zwtasz- 2.2,2.6) - przestrzega regut i zasad obowigzujgcych w zabawach,

29. Biegi z pokonywaniem
przeszkod

cza réwnowagi oraz szyb-
kosci reakciji.

- Doskonalenie zwinno$ci i
szybkosci.

- doskonali swoje zdolnosci koordynacyjne, zwtaszcza rownowage oraz szybkos¢ reakcji,
- przestrzega zasad bezpieczenstwa podczas ¢wiczen wykonywanych na taweczkach,

- doskonali swojg sprawnos¢, zwinnos¢ i szybkosé,

- potrafi pokonac¢ tor przeszkod,

- zachowuje ostroznos¢ podczas wykonywania ¢wiczen,

- wspotpracuje w grupie.

BLOK 11: CO WIEM O WODZIE?

Dzien 1. Woda wokét nas




Tredci programowe

Punkty z podstawy
programowe;j
z 14.02.2017r.

Przewidywane osiggnigcia uczniéw

Edukacja polonistyczna:

- Wprowadzenie liter w, W na przyktadzie
wyrazu woda.

- Wypowiedzi na temat zbiornikéw wodnych
znajdujgcych sie w miejscu zamieszkania.

- Bogacenie stownictwa dzieci o stowa zwia-
zane z tematem.

- Przepisywanie zdan.

- Pisownia wyrazow wielkg literg.

Edukacja matematyczna:

- Liczba 8. lle to dwojek? lle to czwdrek?

- Zabawy karteczkami — budowanie figur

z kwadratow.

- Cwiczenia rachunkowe, w tym dziatania

z niewiadoma — liczby ukryte w kropelkach.

1(1.1,1.2,1.3,2.1, 2.3,
3.2, 4.1, 4.8)

Il (3.1, 3.2, 5.1)

Uczen:

- wypowiada poprawnie gtoske w,

- dokonuje analizy i syntezy gtoskowej stéw,

- poznaje i pisze litery w, W,

- utrwala pisownie wyrazow wielkg litera,

— przepisuje zdania z poznanymi literami,

- opowiada o tym, dlaczego woda jest potrzebna do zycia,
- mowi, ile dwojek i ile czwdrek miesci sie w liczbie 8,
- wykonuje obliczenia w zakresie 8,

z liczba niewiadoma,

- dzieli kwadratowg kartke na osiem figur.

Dzien 2.

Doswiadczamy, odkrywamy

Tresci programowe

Punkty z podstawy
programowe;j
z214.02.2017 r.

Przewidywane osiggniecia uczniow

Edukacja polonistyczna:

- Stuchanie opowiadania.

- Cwiczenia w czytaniu i pisaniu.

- Ukfadanie wyrazéw z zestawu liter, zapisy-
wanie wyrazow.

- Cwiczenia w ksztaltnym pisaniu.

- Wypetnianie karty doswiadczenia.
Edukacja przyrodnicza:

- Doswiadczenie — Co pfywa? Co tonie?

- Zbiorniki wodne na Ziemi.

1(1.1,1.2,1.3,21, 2.3,
3.2,4.1)

IV (1.6)

Uczen:

- uwaznie stucha opowiadania,

- zapisuje wyrazy z poznanych liter,

- czyta na glos tekst z poznanymi literami,

- tworzy wyrazy z zestawu liter i je zapisuje,

- przeprowadza doswiadczenie: Co pfywa? Co tonie?,
- wyszukuje na mapie miejsca oznaczone jako woda,

- mowi, co widzi na zdjeciach (morze, jezioro, staw, rzeke, strumyk, potok, wodospad),
- opowiada, jak wyglada zbiornik wodny znajdujacy sie w najblizszej okolicy miejsca zamieszkania.

Dzien 3. Oszczedzamy wode

Tresci programowe

Punkty z podstawy
programowe;j
z 14.02.2017r.

Przewidywane osiggniecia uczniéw

Edukacja polonistyczna:

- Wprowadzenie litery e.

- Rozmowa na temat wykorzystania wody w
domu i sposobdw jej oszczedzania, na pod-

1(1.1,1.2,1.3,2.1,2.3,
3.2,4.1)

Uczen:

- poznaje gtoske i litere e,

- pisze litere e oraz sylaby i wyrazy z tg litera,

- dowiaduije sie, jak wyglgdajg zasoby wody na $wiecie,




stawie wtasnych doswiadczen oraz ilustracji w
podreczniku.

- Doklejanie brakujgcych sylab, ¢wiczenia w
przepisywaniu i pisaniu.

Edukacja matematyczna:

- Graficzna reprezentacja rodzajéw i ilosci
pitych napojoéw — elementy statystyki.
Edukacja przyrodnicza:

- Ochrona przyrody — oszczedzanie wody.

Il (4.1)

IV (1.7)

- dokonuje analizy wykresu,

— odczytuje dane z tabeli i je uzupetnia,

- opowiada o tym, dlaczego woda jest potrzebna do zycia,

— opowiada o sposobach oszczedzania wody i rysuje plakat zachecajgcy do dbania o wode.

Dzien 4. Jesienna stota

Tresci programowe

Punkty z podstawy
programowe;j
z 14.02.2017r.

Przewidywane osiggniecia uczniéw

Edukacja polonistyczna:

- Wiersz Barbary Szelggowskiej Deszczyk
pada: kap, kap, kap.

- Nauka wiersza na pamiec.

- Cwiczenia grafomotoryczne — kontynuowa-
nie wzorow na parasolu.

- Cwiczenia w pisaniu i czytaniu.
Edukacja matematyczna:

- Ksztaltowanie pojecia liczby 9.

- Przeliczanie elementow.

Edukacja przyrodnicza:

- Ubidr stosowny do pogody.

Edukacja techniczna:

- Wykonanie parasola — origami 3D z két,
sklejanie elementow.

1(1.3,2.1,23, 26, 3.1,
3.2,4.1)

I1(2.1,2.2,3.1,3.2)

IV (2.8)

VI (2.1, 2.2.A)

Uczen:

- stucha uwaznie wiersza,

- uczy sie wiersza na pamiec,

- wykonuje ¢éwiczenia grafomotoryczne,

- pisze wyrazy,

- poznaje liczbe 9 i pisze cyfre 9,

- przelicza do 9 i rozktada liczbe 9 na sktadniki,

- wypowiada sie, jak powinien wygladac stréj odpowiedni na deszczowg pogode,
- wykonuje parasol zgodnie z instrukcja.




Edukacja muzyczna: Deszczowa piosenka

Tresci programowe

Punkty z podstawy pro-
gramowej
Z214.02.2017 r.

Przewidywane osiggnigcia uczniéw

- Spiewanie, stuchowe réznicowanie dzwie-

kéw — wysokich, niskich.

- Fonogesty i sylaby solmizacyjne: sol, mi,
oraz granie ich na dzwonkach.

5.3)

VI (1.2,1.3,1.4, 2.1,
2.2,3.1,32,35,41,45,

Uczen:

- rytmizuje teksty oraz realizuje ruchem tre$¢ muzyczng utworu,

- $piewa piosenke ze stuchu, zna wysokosci dzwiekdw: sol, mi w gamie
C-dur i gra je na instrumencie melodycznym.

Edukacja plastyczna: Kota barw

Tresci programowe

Punkty z podstawy pro-
gramowej
z14.02.2017 .

Przewidywane osiggniecia uczniow

- Tworzenie impresji plastycznej farbami.
- Pojecia: barwy podstawowe, barwy po-

chodne.

2.8,3.2)

V(1.1.c,21,22,27,

Uczen:

- prowadzi obserwacje i wycigga wnioski,

- potrafi wyrézni¢ barwy podstawowe

i opowiedzie¢, jak powstajg barwy pochodne,

— maluje barwnymi plamami, dmuchajgc przez stomke.

Wychowanie fizyczne

Punkty z podstawy

Temat zaje¢ Tresci programowe programowe;j Przewidywane osiggniecia uczniow
z 14.02.2017r.
30. Cwiczenia oswajajgce - Cwiczenia oswajajace ze | IX (1.1, 1.2, 2.2, Uczen:
ze skakankag skakanka. 2.3,33,34 - potrafi wykona¢ proste ¢wiczenia ze skakanka,

31. Obwad stacyjny zwin-
nosciowo-zreczno$ciowy
32. N. prowadzi w dowolny
sposoéb lub korzysta

z propozycji dostepnych

w przewodniku.

— Doskonalenie skocznosci
i zwinnosci.

- Doskonalenie chwytow

i podan pitki.

- bezpiecznie postuguje sie sprzetem,

- doskonali swojg skocznosé,

- doskonali swojg zwinnosé

i zrecznosc,

- przestrzega zasad bezpieczenstwa przy wykonywaniu ¢wiczen,
- wspoétpracuje w zespole.

BLOK 12: JESTEM DZIECKIEM




Dzien 1. ,,Kto z was chciatby rozweseli¢ pechowego nosorozca?”

Tresci programowe

Punkty z podstawy pro-
gramowej
z 14.02.2017r.

Przewidywane osiggniecia uczniéw

Edukacja polonistyczna:

- Stuchanie tekstu czytanego przez nau-
czyciela.

- Wskazywanie wtasciwych fragmentéw
tekstu.

- Rozpoznawanie i nazywanie emaociji.

- Swobodne wypowiedzi dzieci na temat
przezywanych emocji.

- Wypetnianie raportu z czytania (w tym
marzenia nosorozca, pingwina, kolezanki
lub kolegi, swojego).

Edukacja spoteczna:

- Sposoby na pocieszanie — scenki.

1(1.1,1.3,2.1,23, 3.2,
3.5,4.1,5.1)

(1.1, 1.3)

Uczen:

- stucha z uwagg ksigzki czytanej przez nauczyciela,

- wypowiada sie, w formie uporzagdkowanej i rozwinietej, na temat zwigzany z lektura,
- okresla nastrdj w utworze,

- wyodrebnia postacie i zdarzenia

w utworze literackim,

— ustala kolejnos$¢ zdarzen,

- ocenia zachowanie bohateréw, uzasadnia swojg ocene,

- przedstawia w parze scenke — sposéb na pocieszenie gtdéwnego bohatera.




Dzien 2. Prawa dzieci

Tresci programowe

Punkty z podstawy pro-
gramowej
z 14.02.2017r.

Przewidywane osiggniecia uczniéw

Edukacja polonistyczna:

- Stuchanie wiersza Marcina Brykczyn-
skiego O prawach dziecka.

- Dobieranie ilustracji do wiersza (jego
fragmentow).

- Uzasadnienie wypowiedzi.

- Wybieranie wiasciwych postaw i zacho-
wan.

Edukacja matematyczna:

- Rozktad liczby 9 na skfadniki (na mone-
tach).

- Dziatania sktadajgce sig¢ z kilku liczb
(skfadniki, wielokrotne odejmowanie

i dodawanie).

Edukacja spoteczna:

- Poznawanie norm spotecznych, praw

i obowigzkéw dziecka.

(1.1,1.2,13,15, 2.1,
2.2,2.3,24,2.7,33,4.1,
6.3)

I1(2.1,2.2,3.1, 3.2,
4.1,6.3)

(.1, 1.2, 1.3)

Uczen:

— uwaznie stucha czytanego wiersza,

- wypowiada si¢ na temat ilustracji i tekstu,

- odpowiada na pytania do wystuchanego tekstu,
- podaje przyktady praw i obowigzkéw dziecka,
- czyta wyrazy, dobiera podpisy do ilustracji,

- uzasadnia swoje stanowisko,

— uktada wyrazy z rozsypanek literowych

i je zapisuje,

— dokonuje rozktadu liczby 9 na skfadniki,

- wykonuje wielokrotne dodawanie

i odejmowanie,

- prezentuje, jakimi monetami mozna zaptaci¢ wskazang kwote,
- podaje przyktady praw i obowigzkéw dziecka.

Dzien 3. Moje marzenia

Tresci programowe

Punkty z podstawy pro-
gramowej
z14.02.2017 r.

Przewidywane osiggniecia uczniéw

Edukacja polonistyczna:

- Wypowiedzi na temat zawodow.

- Dobieranie atrybutéw do zawodéw.

- Ukfadanie i odgadywanie zagadek

0 zawodach.

- Prezentowanie zawodéw ruchem, ge-
stami.

- Uzupetnianie informacji na swoj temat za
pomoca piktogramow i wyrazow.
Edukacja matematyczna:

- Uktadanie zadan tekstowych.

— Zapisywanie formut matematycznych.
Edukacja spoleczna:

1(1.1,1.2,1.3,15,2.1,
2.2,23,24,27,4.1,6.3)

(21,22, 3.1,4.1,4.2)

1 (1.2, 1.10)

Uczen:

- wypowiada sie na temat ilustraciji i tekstu,

- odpowiada na pytania do wystuchanego tekstu,

- wykazuje sie wiedzg dotyczacg zawoddw (rozpoznaje ich przedstawicieli na zdjeciu, dopasuje do
nich atrybuty, opowiada krétko

o specyfice omawianych zawoddw),

- opowiada o zawodzie, ktdry go interesuje,

- uzupefnia tekst podanymi wyrazami,

- czyta wyrazy, dobiera podpisy do ilustraciji,

- rozwigzuje zadania tekstowe,

- ukfada zadanie tekstowe do ilustraciji,

- zapisuje formuty matematyczne,

— wie, ze praca jest jednym z obowigzkéw w dorostym zyciu,




- Praca jako jeden z obowigzkéw w doro-
stym zyciu.
- Wspotpraca podczas zabawy.

- wspolpracuje w parze lub w zespole podczas wykonywania zadania i zabawy.

Edukacja przyrodnicza: IV (2.1)
- Poznawanie zawodow.
Dzien 4. Zabawy dzieci z ré6znych stron swiata
Punkty z podstawy pro-
Tresci programowe gramowej Przewidywane osiggnigcia uczniéw

z214.02.2017 r.

Edukacja polonistyczna:

- Wypowiedzi na temat wiersza Barbary
Szelaggowskiej Kraina zabawek.

— Uzupetnianie wyrazéw, ¢wiczenia w
ksztattnym pisaniu.

- Analiza i synteza sylabowa.

- Rozwigzywanie zagadek.

- Rozmowa na temat zabaw dzieci miesz-
kajgcych w réznych krajach oraz zabaw
popularnych kiedys$ wérdd dzieci w Polsce.
Edukacja matematyczna:

— Dopetnianie do 9.

- Uzupetnianie dziatah matematycznych.
- Dziatania typu: 7+ ... =9, ... +7=9.
Edukacja spoteczna:

- Wspolpraca, przestrzeganie ustalonych
zasad.

Edukacja techniczna:

- Wykonanie zabawki zgodnie z instrukcjg.
- Oszczedne gospodarowanie materiatami.
- kaczenie elementow.

- Bezpieczne korzystanie z przyborow i
narzedzi.

1(1.1,1.2,1.3,1.5, 2.1,
2.2,23,24,27,41,6.3)

I1(2.1,2.2,3.1, 4.1, 6.8,
6.9)

Il (1.2, 1.10)

VI(1.2,1.4,2.2.A, 2.3,3.2)

Uczen:

- wypowiada sie na temat ilustraciji i tekstu,

- odpowiada na pytania do wystuchanego tekstu,

- czyta wyrazy,

- dokonuje analizy i syntezy sylabowej,

- poprawnie zapisuje poznane litery,

- uzupefnia diagram matematyczny,

- dodaje i odejmuje w zakresie 9,

- dostrzega algorytm w zagadce matematycznej,

- wykonuje zabawke z papierowego kubka zgodnie z instrukcja,
- sprawnie fgczy elementy,

- utrzymuje porzadek w miejscu pracy,

- wykonuje zadanie zgodnie z poleceniem,

- wspotpracuje w parze lub w zespole podczas wykonywania zadania i podczas zabawy,
- wykonuje zabawke zgodnie z instrukcja,

- oszczednie gospodaruje materiatami.

- tgczy elementy,

- bezpiecznie korzysta z przyborow

i narzedzi.

Dzien

5. Dzien Pluszowego Misia

Tresci programowe

Punkty z podstawy pro-
gramowej
z 14.02.2017r.

Przewidywane osiggniecia uczniéw

Edukacja polonistyczna:

- Stuchanie dowolnego fragmentu ksigzki
opowiadajgcego o misiu.

— Opowiadanie o przyniesionej przez sie-

(1.1,1.2,13, 15, 2.1,
2.2,2.3,2.4,2.7,33,4.1,
6.3)

Uczen:
- uwazne stuchanie fragmentu ksigzki,
- wypowiada sie na temat wystuchanego tekstu,

— odpowiada na pytania do wystuchanego tekstu,




bie zabawce.

- Wykonanie paszportu Misia.

Edukacja matematyczna:

- Kolorowanka matematyczna — kodowa-
nie.

- Tangram.

Edukacja spoteczna:

- Ksztattowanie postaw kolezenskich —
umiejetnosci dzielenia sie.

— Dbanie o tad i porzadek.

I (6.8, 6.9)

(1.1, 1.4, 1.10)

- w kilku zdaniach opowiada o swojej maskotce,

- koduje droge, uzywajac strzatek,

- koduje ksztatty i kolory,

- uktada tangram,

- prezentuje postawe kolezenskiego zachowania (umiejetnos¢ dzielenia sig),
- dba o tad i porzadek.

Wychowanie fizyczne

Punkty z podstawy

Temat zaje¢ Tresci programowe programowej Przewidywane osiggniecia uczniow
z 14.02.2017r.
33. Reagowanie na sygna- | — Doskonalenie szybkoscii | 1X (1.1, 1.2, 2.2, Uczen:
ty prawidtowych reakcji na 2.3,3.3) - doskonali szybkos¢ swoich reakcji,

34. Rzuty na odlegtosé
réznymi przyborami
Zajecia 35 z wychowania
fizycznego N. prowadzi w
dowolny sposaéb lub korzy-
sta

z propozycji dostepnych w
przewodniku.

umdéwione sygnaty.

- Rzuty na odlegto$¢ r6z-
nymi przedmiotami — po-
prawa sity miesni ramion.

- przestrzega zasad bezpieczenstwa,

- wspétpracuje w zespole,

- wtasciwie reaguje na umowione sygnaty,
- poprawia zdolno$é réznicowania ruchow,
- poprawia site mies$ni ramion,

= rzuca roznymi przyborami.

BLOK 13: JESIEN U OWADOW

Dzien 1. Pszczoly

Tresci programowe

Punkty z podstawy pro-
gramowej
z214.02.2017r.

Przewidywane osiggnigcia uczniéw

Edukacja polonistyczna:

- Wprowadzenie liter u, U.

- Ukfadanie wyrazéw z sylab i ich zapisy-
wanie.

- Cwiczenia w ksztaltnym pisaniu.

- Opowiadanie na temat zycia pszczo6t
zima.

(1.1,1.2,13,15, 2.1,
2.2,2.3,24,3.1,32 41,
5.1)

Uczen:

— dokonuje analizy i syntezy — gtoskowe;j

i sylabowej — wyrazéw z gtoska u, buduje model gtoskowy wyrazu,
- poprawnie zapisuje litery u, U i tgczy je

z innymi poznanymi literami,

- uklada wyrazy z sylab i je zapisuje,

- odczytuje tekst zapisany za pomoca poznanych liter,




- Wypowiedzi uczniéw na podstawie ze-
branych informaciji.

Edukacja matematyczna:

- Ksztattowanie pojecia liczby 0.

- 0 — liczba parzysta.

Edukacja spoteczna:

- Wspoipraca jako wartoscé.

Edukacja przyrodnicza:

- Poznawanie zycia owadow zima.

- Poznanie zawodu pszczelarza.

I1(2.1,2.2,3.1)

111 (1.10)

IV (1.1, 1.4, 1.5, 2.1)

- poprawnie zapisuje cyfre 0,

- wyjasnia, w jakich sytuacjach jest uzywana cyfra 0 i co ona oznacza (podaje dwa, trzy przyktady),

- rozumie i stosuje okreslenia: o jeden wiecej, o jeden mniej,

- wspolpracuje w parze lub w zespole podczas wykonywania zadania,
- podaje przynajmniej cztery informacje dotyczgce pszczot,

- wyjasnia korzysci dla cztowieka ptynace

z pracy pszczot (miéd, zapylanie roslin),

- wyjasnia, kim jest pszczelarz i na czym polega jego praca.

Dzien 2. Senne mrowisko

Tresci programowe

Punkty z podstawy pro-
gramowej
z14.02.2017r.

Przewidywane osiggniecia uczniéw

Edukacja polonistyczna:

- Wprowadzenie liter 6, O.

- Analiza i synteza wyrazow zawierajgcych
litere 6.

— Zaznaczanie liter w modelach wyrazow.
- Wskazywanie réznic pomiedzy gtoska a
litera.

- Zapisywanie wyrazow w liniaturze.
Edukacja matematyczna:

- Wprowadzenie pojecia osi liczbowe;j.

- Tworzenie osi liczbowej — dziatania prak-
tyczne.

Edukacja spoteczna:

— Wspotpraca jako wartoscé.

Edukacja przyrodnicza:

- Poznawanie zycia owadow zima.

(1.1,1.2,1.3, 1.5, 2.1,
2.2,2.3,2.4,3.1,32,4.1,
5.1)

I1(2.1,2.2,3.1, 6.9)

11 (1.10)

IV (1.1, 1.4, 1.5)

Uczen:

- dokonuje analizy i syntezy — gtoskowe;j

i sylabowej — wyrazoéw z gtoska u zapisang jako 6,

- buduje model gtoskowy wyrazu,

- poprawnie zapisuije litery 6, O i taczy je

z innymi poznanymi literami,

— uktada zdanie z rozsypanki wyrazowe;j

i je zapisuje,

- odczytuje tekst zapisany za pomoca poznanych liter,

- wyjasnia réznice miedzy gtoska a litera,

- zapamietuje przynajmniej sze$¢ wyrazéw zawierajgcych 0,

— rozumie zasady budowy osi liczbowej,

- postuguje sie osig liczbowg — uzupetnia luki, odczytuje dane, dokonuje obliczen,
— wspotpracuje w parze lub w zespole podczas wykonywania zadania,
- podaje przynajmniej cztery informacje dotyczgce pszczot.

Edukac

ja muzyczna: Co stycha¢ w ulu

Tresci programowe

Punkty z podstawy pro-
gramowej
z214.02.2017 r.

Przewidywane osiggnigcia uczniéw

- Spiewanie piosenki, stuchowe réznicowa-
nie dzwiekoéw: wysokich, niskich.

- Rozréznianie wysokosci dzwiekéw: sol, mi,
oraz granie tych dzwiekéw na dzwonkach.

VI (1.3,1.4,2.1,22,
2.4,35,4.1,4.3,47,5.2,
5.3)

Uczen:
- $piewa ze stuchu piosenke i gra na dzwonkach fragment melodii,
- tworzy tto akustyczne do wiersza, wykorzystujgc efekty perkusyjne.




Edukacja plastyczna: Zycie w ulu

Tresci programowe

Punkty z podstawy pro-
gramowej
z14.02.2017 .

Przewidywane osiggnigcia uczniéw

- Stemplowanie kartki za pomoca folii bgbel-
kowej, rysowanie pisakiem.

- Wyrdznianie charakterystycznych cech
zwierzat i ilustrowanie scen realnych.

V(l.la 1.1Db 1.1c,
1.1.d,1.2,2.2,25, 2.8)

Uczen:

- dostrzega cechy charakterystyczne pszczoty i wyrdznia elementy jej budowy,

- potrafi stemplowa¢ kartke za pomocg folii bgbelkowej,

- potrafi dorysowac pisakiem albo flamastrem elementy, szczegéty budowy pszczoty.

Wychowanie fizyczne

Punkty z podstawy

Temat zaje¢ Tresci programowe programowe;j Przewidywane osiggniecia uczniow
z 14.02.2017r.
36. Tor przeszkod - Doskonalenie zwinnosci. | IX (1.1, 1.2, 2.2, Uczen:
2.3,3.3) - doskonali swojg zwinnosg¢,

- przestrzega zasad bezpieczenstwa,
— wspoétpracuje w tréjkach
i w grupie.

Wiem, umiem, rozumiem — 3

Punkty z podstawy pro-

Tresci programowe gramowej Przewidywane osiggniecia uczniow
z 14.02.2017r.
Edukacja polonistyczna: 1(3.2,4.1,5.1) Uczen:

- Utrwalanie pojec¢: gfoska, litera, sylaba.

- Zapisywanie poznanych liter, sylab.

- Uktadanie wyrazow.

Edukacja matematyczna:

- Rozpoznawanie monet.

- Wykonywanie prostych obliczeh w pozna-
nym zakresie.

— Zapisywanie cyfr.

Edukacja spoteczna:

- Symbole narodowe.

I1(2.1,2.2,3.1,4.1,6.3)

IV (2.2)

- zna pojecie: gfoska, litera, sylaba,

- zapisuje poznane litery oraz sylaby,

- pisze z pamigci wyrazy i przepisuje zdanie,

- rozpoznaje monety,

- przelicza, liczy w zakresie od 0 do 9,

— zna i poprawnie pisze wszystkie cyfry,

- zapisuje liczby na osi liczbowej,

— wykonuje obliczenia pieniezne w zakresie 9 z,
- wymienia symbole narodowe.

BLOK 14: CO MOZNA POCZUC?




Dzien 1. Jak oswoié strach?

Tresci programowe

Punkty z podstawy pro-
gramowej
z14.02.2017 .

Przewidywane osiggnigcia uczniéw

Edukacja polonistyczna:

- Stuchanie wiersza Radostawa Ragana
Stach i strach.

- Wprowadzenie liter n, N.

- Analiza i synteza gtoskowa i sylabowa.

- Cwiczenia w czytaniu i pisaniu.

- Wyszukiwanie gtoski i litery na ilustracji, w
modelach wyrazowych.

Edukacja matematyczna:

- Odkodowywanie wyrazoéw z kratownicy —
symbole i cyfry.

1(1.1,1.3,2.3,3.1, 3.2,
4.1,5.1)

Il (4.1, 4.2)

Uczen:

- uwaznie stucha czytanego wiersza,

- wymysla sposoby na rozpoznawanie uczuc lgku i strachu,
- wypowiada poprawnie gtoske n,

- dokonuje analizy i syntezy gtoskowej wyrazow,

- poznaje i pisze litery n, N,

- pisze litery n, N — po $ladzie i samodzielnie — w liniaturze,
- pisze sylaby z literami n,

- wyszukuje gtoski i litery na ilustraciji,

w modelach wyrazowych,

- przelicza elementy w zbiorze oraz wykonuje obliczenia w zakresie 9,
- odkodowuje i zakodowuje informacje,

- postuguije sie kierunkami: dét, géra, prawo, lewo.




Dzien 2. Nocne zycie zwierzat

Tresci programowe

Punkty z podstawy pro-
gramowej
Z214.02.2017 r.

Przewidywane osiggnigcia uczniow

Edukacja polonistyczna:

- Gromadzenie informacji zwigzanych ze
zwierzetami wiodgcymi nocny tryb zycia.

- Cwiczenia w pisaniu — uktadanie wyrazéw
Z poznanych liter.

Edukacja matematyczna:

- Odczytywanie danych zapisanych na bile-
cie, obliczanie ceny.

- Zaznaczanie miejsc, rzedéw na widowni,
wpisywanie brakujgcych, szukanie miejsca
wskazanej osoby.

Edukacja przyrodnicza:

— Zwierzeta prowadzace nocny tryb zycia.
Edukacja techniczna:

- Wykonanie przybornika z tekturowych
rolek.

- Cwiczenie umiejetnosci sprawnego wyci-
nania, dopasowywania i przyklejania ele-
mentéw.

(1.1,2.1,23,32 34,
4.2,55,6.2)

Il (2.3, 3.1, 6.9)

IV (1.1)

VI(1.4,2.1,2.2.A, 3.2)

Uczen:

- stucha uwaznie tekstu informacyjnego,

- opisuje ustnie wyglad nietoperza,

- poznaje nazwy wybranych zwierzat, ktére prowadzg nocny tryb zycia,
- czyta i pisze wyrazy, zdania,

- odczytuje dane zapisane na bilecie,

- wykonuje obliczenia z niewiadoma,

- oblicza koszty biletéw i zakupéw,

- uzupetnia tabele danymi,

- rozwigzuje zagadki i rebusy,

- wykonuje przybornik z tekturowych rolek,
- sprawnie wycina, dopasowuje

i przykleja elementy.

Dzien 3. Ra

dosé dawania i otrzymywania

Tresci programowe

Punkty z podstawy pro-
gramowej
z 14.02.2017r.

Przewidywane osiggniecia uczniow

Edukacja polonistyczna:

- Stuchanie wiersza Doroty Gellner Prezent
dla Mikotaja.

- Ustne redagowanie zyczen.

- Skfadanie zyczen, wyrazanie wdzieczno-
$ci, podziekowan.

- Projektowanie kartki.

- Wyrazy (obrazki) o znaczeniu przeciwnym.

Edukacja matematyczna:

- Ksztattowanie pojecia liczby 10.
Edukacja spoteczna:

- Poznawanie zasad zycia spotecznego,
norm.

1(1.1,1.3,23,31, 3.2,
4.1, 4.3)

(2.1, 2.2, 2.3)

(1.3, 1.4)

Uczen:

- stucha uwaznie wiersza i odpowiada na pytania nauczyciela,
- ustnie redaguje zyczenia dla Mikotaja,

- sktada zyczenia, wyraza wdziecznos¢, podziekowania,

- projektuje i adresuje kartke dla Mikotaja,

- podaje wyrazy o znaczeniu przeciwnym do danych,

- wykonuje obliczenia w zakresie 10,

- rozkfada liczbe 10 na skfadniki,

- zapisuje liczby w ciggu w odpowiedniej kolejnosci,

— poznaje zasady zycia spotecznego, normy.




Dzien 4. Medal od dzieci

Punkty z podstawy pro-

Tredci programowe gramowej Przewidywane osiggniecia uczniéw
z 14.02.2017 r.
Edukacja polonistyczna: 1(1.1,1.2,2.3,3.1, 3.2, Uczen:
- Wprowadzenie i nauka pisania liter C, c. 4.1,5.1) - wypowiada poprawnie gtoske c,
- Uktadanie wyrazow z sylab. - dokonuje analizy i syntezy gtoskowej oraz sylabowej wyrazow,
- Analiza i synteza wyrazow. - rozpoznaje i pisze litery c, C,
- Cwiczenia w czytaniu i pisaniu. - pisze wyrazy z literami c, C,
- Projektowanie Orderu Usmiechu dla wylo- - czyta zdania i podpisuje obrazki,
sowanej osoby. - dowiaduje sieg, co to jest Order Usmiechu i kim jest kawaler Orderu Usmiechu,
Edukacja matematyczna: 11(3.1,3.2,6.3) - wykonuje z papieru order, wrecza go wybranej osobie i uzasadnia swoéj wybor,
- Obliczenia w zakresie 10. - wykonuje obliczenia z niewiadoma,
- Poznanie banknotu o nominale 10 zi. w zakresie 10,
- Rozktad liczby 10 na sktadniki. - wykonuje obliczenia pieniezne
- Rozmienianie pieniedzy. w zakresie 10,
Edukacja spoteczna: I (1.4) - rozktada liczbe 10 na sktadniki,
- Ocenianie i docenianie postepowania — ocenia i docenia postgpowanie innych.
innych.
Dzien 5. Porozmawiaj ze mna
Punkty z podstawy pro-
Tresci programowe gramowej Przewidywane osiggniecia uczniéw
z 14.02.2017r.
Edukacja polonistyczna: 1(1.1,1.2,2.1, 2.3, 2.8, Uczen:
- Rozmowa telefoniczna bohateréw jako 3.1,32,35,4.1,45,5.1, - zapoznaje sie ze wzorcowg formg dialogu,
modelowy dialog. 5.2) - opowiada historyjke wedtug kolejnosci wydarzen,
- Opowiadanie historyjek obrazkowych. - czyta sylaby, wyrazy oraz pytania,
- Czytanie sylab, wyrazéw oraz pytan, dopa- - dopasowuje do pytan odpowiedzi,
sowywanie do nich odpowiedzi. - redaguje ustnie pytania rozpoczynajgce sie od wyrazéw: kto, co,
- Formutowanie pytan typu: Kto...? Co...? - odczytuje emocje innych i wczuwa sie w role osoby potrzebujgcej pomocy,
Edukacja spoteczna: I (1.4) - rozpoznaje na ilustracji numery alarmowe.

- Uwrazliwianie na krzywde.

- Niesienie pomocy potrzebujgcym.
Edukacja przyrodnicza: IV (2.2,2.3,2.5)
- Wzywanie pomocy, znajomosé numeru
alarmowego.

Dzien 6. ,,Aksamitny Krélik” — rozmowy o emocjach

Punkty z podstawy pro-
Tresci programowe gramowej Przewidywane osiggniecia uczniow
z 14.02.2017r.




Edukacja polonistyczna:

- Stuchanie lektury.

- Rozmowa na temat zabawek i szacunku
do nich.

- Wypowiedzi zwigzane z emocjami, na
podstawie lektury i wtasnych doswiadczen.
- Kalambury z emocjami.

Edukacja matematyczna:

- Wprowadzenie do mierzenia — krokami,
stopami, za pomocg sznurka, tokciami.

1(1.1,1.3,2.3,3.1, 4.1,
5.1)

Il (5.1, 5.2)

Uczen:

- ustnie opisuje ulubiong zabawke,

- uwaznie stucha czytanego tekstu

i odpowiada na pytania,

- opisuje gtdwnego bohatera lektury,

- ocenia zachowanie bohateréw lektury,

- projektuje oktadke ksigzki,

- rozpoznaje i nazywa wybrane emocje,

- przedstawia wybrane emocje mimika, gestem, za pomoca rysunku,
- gra zespotowo w kalambury,

- poznaje rozne sposoby mierzenia dtugosci,

- mierzy wybranym sposobem dtugosci réznych przedmiotéw.

Edukacja muzyczna: Piosenka Sanie Mikofaja

Tresci programowe

Punkty z podstawy pro-
gramowej
z 14.02.2017r.

Przewidywane osiggniecia uczniow

- Dzwieki wysokie i niskie: sol, mi, oraz gra
na dzwonkach prostych tematéw melodycz-
nych.

- Spiewanie piosenki i tworzenie akompa-
niamentu na instrumentach perkusyjnych,
¢wiczenia stuchowe.

VI (1.1, 1.2, 1.3, 1.4,
2.1,2.2,2.4,35,4.1,
4.5)

Uczen:

- tworzy akompaniament na instrumentach perkusyjnych i $piewa piosenke,

- intonuje dzwigki: sol, mi z fonogestykg
i gra na dzwonkach.

Edukacja plas

tyczna: Pomyst na kartke swiateczng

Tresci programowe

Punkty z podstawy pro-
gramowej
z 14.02.2017r.

Przewidywane osiggniecia uczniéw

- Tworzenie technikg mieszang pracy bedg-
cej formg przekazu uczu¢ i pewnych zacho-
wan.

- Ciecie i przyklejanie elementow.

- Pojecie tradycja.

V(1.2,21,23,25,2.7,
2.8)

Uczen:

- potrafi stworzy¢ prace, ktora jest formg przekazu uczu¢ i zachowan zgodnych

z tradycjg Swigteczng,
- potrafi odrysowac ksztatt i wycig¢ go, tnie i skleja papier.

Wychowanie fizyczne

Temat zaje¢

Tresci programowe

Punkty z podstawy
programowej
Z214.02.2017r.

Przewidywane osiggniecia uczniéw




37. Cwiczenia ze skakanka | — Cwiczenia ze skakanka. IX(1.1,1.2,1.6, Uczen:
38. Zabawy z ringo - Doskonalenie skoczno- 2.3,3.3,35) - doskonali swojg skocznosé,
Zajecia 39 z wychowania Sci. - potrafi wykona¢ ¢wiczenia ze skakanka,
fizycznego N. prowadzi - Wspdtpraca w grupie - bezpiecznie obchodzi sie ze sprzetem sportowym,
w dowolny sposéb lub i w zespole. - doskonali umiejetnos¢ postugiwania sie kotkiem ringo (rzut i chwyt),
korzysta - Doskonalenie podan - wspotpracuje w dwdjkach
z propozycji dostepnych i chwytow. i w zespole,
w przewodniku - Wykonywanie ¢wiczen - przestrzega zasad bezpieczenstwa.

z ringo.

BLOK 15: IGLASTE PUDELKO

Dzien 1. Pachngce drzewa

Tresci programowe

Punkty z podstawy
programowej
z 14.02.2017 r.

Przewidywane osiggniecia uczniow

Edukacja polonistyczna:

- Wprowadzenie liter j, J.

— Uzupetnianie ilustracji na podstawie tekstu.
- Analiza i synteza gtoskowa i sylabowa wyra-
zéw.

- Cwiczenia w czytaniu i pisaniu.

(1.1,1.2,23,31, 32,
4.1,5.1)

Uczen:

- wypowiada poprawnie gtoske j,

— dokonuje analizy i syntezy gtoskowej wyrazéw,

- poznaje i pisze litery j, J,

- pisze litery j, J, — po $ladzie i samodzielnie — w liniaturze,
- pisze: sylaby, wyrazy, zdania z literami j, J,

Edukacja matematyczna: 11(5.1,5.2) - uzupefnia ilustracje na podstawie tekstu,
- Wprowadzenie do mierzenia; omowienie, jak - dowiaduje sig, jak mierzy¢ dtugos¢ miarka, metrem krawieckim, linijka,
wyglada linijka. - dowiaduje sie, czym jest odcinek; uczy sie rysowac odcinki za pomoca linijki (bez mierzenia dtugo-
- Kreslenie dowolnych odcinkow. Sci),
Edukacja przyrodnicza: IV (1.1, 1.6) - dowiaduje sie, jak po igtach i szyszkach rozrézni¢ sosne, swierk, jodte, modrzew,
- Rozpoznawanie na zdjeciach drzew igla- - nazywa poznane drzewa.
stych rosngcych w Polsce.
- Nazywanie drzew.
Dzien 2. Pachnace drzewa, cd.
Punkty z podstawy
Tresci programowe programowe;j Przewidywane osiggniecia uczniow

z14.02.2017r.

Edukacja polonistyczna:

- Opowiadanie dzieci o zawarto$ci iglastego
pudetka.

- Rozmowy w parach na temat zgromadzo-
nych gatgzek, szyszek.

- Uktadanie wyrazéw z sylab.

(1.1, 1.2, 2.1, 2.3,
3.1,32,4.1,51, 6.2,
6.3)

Uczen:

- mowi, z ktérego drzewa pochodzg elementy roslinne zgromadzone w iglastym pudetku (wykorzystu-
je zmysty),

- opisuje wyglad szyszki,

- tworzy wyrazy z rozsypanki sylabowej,

- zapisuje wybrane wyrazy, uzupetnia nimi zdania,




- Pisanie wyrazéw.

- Historyjka obrazkowa — rozwijanie umiejet-
nosci wypowiadania sie.

Edukacja matematyczna:

- Wprowadzenie pojgcia 1 cm, mierzenie
dtugosci igiet sosny, kreslenie odcinkéw.
Edukacja przyrodnicza:

- Praktyczne rozpoznawanie drzew po gatgz-
kach i szyszkach.

- Poznawanie drzewa wieloma zmystami
(za pomoca wzroku, dotyku, wechu).
Edukacja spoteczna:

- Praca w parach.

- Dbanie o srodowisko.

Edukacja techniczna:

- Wykonanie ozdoby swigtecznej.

- kgczenie elementow o réznych fakturach.
- Wykonywanie pracy zgodnie z instrukcjg

i z wlasng inwencja.

- Gospodarowanie materiatami.

- Przestrzeganie zasad bezpieczenstwa pod-
czas pracy.

Il (5.1, 5.2, 6.9)

IV (1.1, 1.6)

I (1.4, 1.10)

VI (1.1,1.2,1.3, 1.4,
21,22A 3.2)

- ustala kolejno$¢ wydarzen i opowiada historyjke,

— poznaje miare dtugosci centymetr

i zapisuje skrét cm,

- mierzy dtugosci przedmiotow i odcinkéw za pomocg linijki,

- rozwigzuje zagadki i podaje nazwy drzew iglastych,

- wspotpracuje zgodnie w parze, w zespole wedtug ustalonych zasad.
- wykonuje ozdobe, owijajgc tekturowy szablon wetng lub sznurkiem,
- wykorzystuje dostepne materiaty,

- fgczy elementy o réznych fakturach,

- dba o bezpieczenstwo i porzgdek

W miejscu pracy.

Dzien 3

. Gdzie swierki siegajg nieba

Tresci programowe

Punkty z podstawy
programowe;j
z14.02.2017 r.

Przewidywane osiggnigcia uczniéw

Edukacja polonistyczna:

- Wprowadzenie liter r, R na przyktadzie wy-
razu rama.

- Analiza i synteza wyrazow z literg r.

- Pisanie sylab, wyrazow i zdan.

- Cwiczenia w czytaniu.

Edukacja matematyczna:

- Ksztattowanie pojecia liczby 11.

- Wprowadzenie poje¢: dziesigtki, jednosci.
- Rozktad liczby na skfadniki.

Edukacja przyrodnicza:

- Krajobraz gorski — Tatry.

1(1.1,1.2,23,3.1,3.2,
4.1,5.1)

I1(2.1,2.3,3.1, 3.2)

IV (3.1, 3.2)

Uczen:

— wypowiada poprawnie gtoske r,

— dokonuje analizy i syntezy gtoskowej wyrazow,
- poznaje i pisze litery r, R,

- pisze litery R, r — po $ladzie i samodzielnie,

- pisze: sylaby, wyrazy, zdania z literami r, R,

- ¢wiczy czytanie,

- poznaje liczbe 11; méwi, ile to dziesigtek

i jednosci,

- przelicza i koloruje 11 elementow,

- przelicza elementy w zbiorze i wskazuje wybrany element,
- rozktada liczbe 11 na skfadniki,

- wykonuje obliczenia pieniezne w zakresie 11 z.
- zna pojecia: dziesigtki, jednosci.

- poznaje krajobraz gorski — Tatry.




Dzien 4. Gdzie swierki siegaja nieba, cd.

Tresci programowe

Punkty z podstawy
programowej Przewidywane osiggnigcia uczniéw
z 14.02.2017r.

Edukacja polonistyczna:

- Pisanie nazw wiasnych wielkg litera.

- Gromadzenie stownictwa zwigzanego z
gorami i ze sztukg goralska.

- Cwiczenia w stuchaniu.

- Rozwigzywanie zagadek.

Edukacja spoteczna:

— Poznanie elementow stroju goralskiego.

1(1.1,1.2,2.3,3.1, 3.2, | Uczen:

41,5.1,6.2) - nazywa ciekawe miejsca opisane w wierszu i zapisuje ich nazwy zgodnie z zasadami pisowni wiel-
ka litera,

- wzbogaca stownictwo zwigzane z gérami,

- rozwigzuje zagadki,

- poznaje elementy zenskiego i meskiego stroju gérali podhalanskich.

1 (2.2)

Edukacja muzyczna: Koleda pachngca lasem

Punkty z podstawy pro-

Tresci programowe gramowej Przewidywane osiggniecia uczniéw
z 14.02.2017r.
- Stuchanie krotkiego utworu muzycznego. VIl (1.6, 1.7, 3.1, 3.7) Uczen:

- Okreslanie nastroju i tempa utworu.
- Uktad taneczny — polonez.

- potrafi opisa¢ cechy charakterystyczne polskiego tanca narodowego — poloneza,
- zna podstawowy krok poloneza
i wybrane figury taneczne: korowdd, tunel, wezyk, taniec w kole.




Edukacja plastyczna: Pejzaz zimowy

Tresci programowe

Punkty z podstawy pro-
gramowej
Z214.02.2017 r.

Przewidywane osiggniecia uczniow

- Malowanie farbami plakatowymi pejzazu

zimowego.

- Przedstawianie scen realnych inspirowa-

nych muzyka.

3.2)

V(1.2,22,25,28,3.1,

Uczen:

- tworzy prace inspirowang muzyka,

- maluje farbami plakatowymi pejzaz

w zimowej scenerii, wykorzystujgc pedzle
i patyk.

Wychowanie fizyczne

Punkty z podstawy

Temat zaje¢ Tresci programowe programowe;j Przewidywane osiggniecia uczniow
z 14.02.2017r.
40. Nauka koztowania - Przestrzeganie zasad IX(1.1,1.2,1.4, Uczen:
41. Zabawy z przyborami i regut obowigzujgcych w 2.2,2.3,26,3.3) - potrafi kozlowac pitke w miejscu

nietypowymi
42. Zabawy i gry biezne

zabawach.

- Sprawne uczestnictwo
w zabawach bieznych.

- Pokonywanie toru prze-
szkod.

- Doskonalenie szybkosci.

- Udziat w ¢wiczeniach
réwnowaznych.

- Wiasciwe wykonywanie
cwiczen.

i ze zmiang kierunku,

- przestrzega zasad bezpieczenstwa,
- potrafi wykonywac¢ ¢wiczenia

z nietypowymi przyrzadami,

- rozwija skocznos¢, szybkos¢

i zZwinnosc¢,

- doskonali szybko$c¢ swojej reakciji.

BLOK 16: OCZEKIWANIE NA SWIETA

Dzien 1. Ksigzka z basniami

Tresci programowe

Punkty z podstawy pro-
gramowej
z14.02.2017r.

Przewidywane osiggniecia uczniow

Edukacja polonistyczna:
— Stuchanie opowiadania Matgorzaty Stre-

1(1.1,1.2,1.3,1.4,1.5,
21,22,31,32,32,4.1,

Uczen:
— uwaznie stucha czytanego opowiadania,




kowskiej-Zaremby Stare basnie.

- Rozpoznawanie i nazywanie bohateréw
znanych basni.

- Cwiczenia w czytaniu i pisaniu.

- Uktadanie zagadek.

Edukacja matematyczna:

- Ksztattowanie pojecia liczby 12.

- Omawianie poje¢ dziesigtki i jedno$ci.
- Rozktad liczby na skfadniki.

- Obliczenia pieniezne.

6.3)

I1(2.1,2.2,3.1, 3.2, 6.3)

- wypowiada sie na temat ilustracji,

- rozpoznaje popularne basnie na podstawie ilustracii,

- odgaduje i uktada zagadki dotyczgce basni,

— opowiada w skrocie popularne basnie, wymienia ich bohateréw,
- odczytuje wyrazy i zdania zapisane

za pomocg poznanych liter,

- uktada zagadki,

- przelicza w zakresie 12,

- rozumie i stosuje w praktyce pojecia: dziesigtki, jednosci,
- dzieli 12 elementéw na réwne grupy,

— poprawnie zapisuje liczbe 12,

- rozktada liczbe 12 na skfadniki,

— prezentuje, jakimi pieniedzmi mozna zaptaci¢ 12 zi.

Dzien 2. Moja ulubiona basn

Tresci programowe

Punkty z podstawy pro-
gramowej
z214.02.2017 r.

Przewidywane osiggniecia uczniow

Edukacja polonistyczna:

- Wypowiedzi dzieci na podstawie wtasnych
doswiadczen.

- Czytanie tekstow.

- Wskazywanie elementéw niepasujgcych
do ilustracii.

(11,12, 1.3, 1.4, 1.5,
2.1,2.2,25,27,33,4.1,
6.3)

Uczen:

- wypowiada sie na temat ilustracji i tekstu,

- odpowiada na pytania do wystuchanego tekstu,
- opowiada swojg ulubiong basn,

- poprawnie zapisuje podpisy do ilustraciji,

- wskazuje elementy niepasujgce do ilustracji,

Edukacja matematyczna: I12.1,22,3.1) - dodaje i odejmuje w zakresie 12,
- Dziatania w zakresie 12. z przekroczeniem progu dziesigtkowego, pracujgc na konkretach.
- Dziatania typu: 10+2=,9+3=,12-2=,
Dzien 3. Skad sie wzieta choinka
Punkty z podstawy pro-
Tresci programowe gramowej Przewidywane osiggniecia uczniéw

z14.02.2017r.

Edukacja polonistyczna:

- Stuchanie tekstu popularnonaukowego na
temat tradycji ubierania choinki.

- Wypowiedzi na podstawie wystuchanego
tekstu.

— Czytanie ze zrozumieniem — rysowanie
wedtug instrukc;ji.

- Ustne opisywanie choinki.

Edukacja matematyczna:

- Swigteczne rachunki — éwiczenia

(1.1,1.2,1.3, 1.4, 1.5,
2.1,2.2,25,2.7,3.3, 4.1,
6.3)

Il (2.1, 2.2, 3.1)

Uczen:

- uwaznie stucha tekstu popularnonaukowego,

- odczytuje tekst zapisany za pomocg poznanych liter,
- odpowiada na pytania do tekstu,

- opowiada o przygotowaniach do $wigt na podstawie informacji z podrecznika

i wtasnych doswiadczen,

- uzupetnia ilustracje zgodnie

z samodzielnie przeczytanym tekstem,
- opisuje ustnie choinke,

- dodaje i odejmuje w zakresie 12,




w wykonywaniu obliczen.

- Ukfadanie choinki z tréjkatéw.
Edukacja spoteczna:

- Poznanie tradycji Swigtecznych réznych
grup spotecznych i narodow.

Edukacja przyrodnicza:

- Przypomnienie réznicy miedzy drzewem
iglastym a choinka.

Edukacja techniczna:

- Wykonanie pracy technicznej Gliniane
pierniczki.

- Planowanie pracy.

— Gospodarowanie materiatami.

(1.9, 1.10, 2.5)

IV (1.1)

VI (1.2, 1.4, 2.2.B)

- uktada choinke z tréjkatéw,

- poznaje tradycje Swigteczne réznych grup spotecznych i narodéw,

- utrwala informacje na temat réznic miedzy drzewem iglastym a choinka,
- wykonuje prace techniczng Gliniane pierniczki,

- wykonuje gliniane pierniczki zgodnie

z podang instrukcja,

— oszczednie gospodaruje materiatami,

- wykonuje zadanie zgodnie z poleceniem.

Dzien 4. Jak obchodzimy swieta

Tresci programowe

Punkty z podstawy pro-
gramowej
z 14.02.2017r.

Przewidywane osiggniecia uczniéw

Edukacja polonistyczna:

- Stuchanie wiersza Barbary Szelggowskiej
Swieta w domu.

- Wypowiedzi dzieci na temat tradycji Swig-
tecznych na podstawie wiersza i wkasnych
doswiadczen (tradycyjne potrawy, wyglad
wigilijnego stotu, tradycje i zwyczaje).
Edukacja matematyczna:

- Swigteczne zadania i tamigtéwki utrwalaja-
ce dotychczas zdobytg wiedze.

Edukacja spoteczna:

- Poznanie tradycji Swigtecznych réznych
grup spotecznych i narodéw.

Edukacja techniczna:

- Dekorowanie i pakowanie zawieszek cho-
inkowych w ksztatcie pierniczkéw.

- Wigzanie kokardki.

1(1.1,1.2,1.3,14,1.5,

2.1,22,25,27,3.3,4.1,

6.3)

I1(2.1,2.2,3.1,3.2,6.8)

(1.9, 1.10, 2.5)

VI(1.2,1.4,2.2.B)

Uczen:

- uwaznie stucha czytanego tekstu,

- wypowiada sie na temat ilustraciji i tekstu,

- odpowiada na pytania do wystuchanego tekstu,

- wymienia tradycje i potrawy wigilijne oraz zwyczaje bozonarodzeniowe,
- uzupefnia tekst z lukami podanymi wyrazami,

- opowiada o zwyczajach $wigtecznych kultywowanych w jego domu,

- uzasadnia swoje stanowisko,

- przestrzega regut obowigzujgcych podczas wspdlnych gier i zabaw,

- rozwigzuje szyfr matematyczny — odkodowuje dziatania matematyczne,
- dodaje kilka sktadnikow w zakresie 12, poprawnie zapisuje dziatania,

- poznaje tradycje $wigteczne réznych grup spotecznych i narodéw,

— starannie ozdabia i pakuje gliniane pierniczki.

Dzien 5. Wymarzony prezent

Tresci programowe

Punkty z podstawy pro-
gramowej
z214.02.2017 r.

Przewidywane osiggniecia uczniéw

Edukacja polonistyczna:
- Opowiadanie historyjki obrazkowej Co byfo
dalej? Wymarzony prezent.

1(1.1,1.2,1.3,1.4,1.5,
21,22,27,41,6.3)

Uczen:
- wypowiada sie na temat ilustracji i tekstu,
— odpowiada na pytania do wystuchanego tekstu,




- Wypowiedzi dzieci zwigzane z umiejetno-
Scig przyjmowania prezentdéw, zachowaniem
sie podczas otrzymania prezentu, ktory sie

nie podoba.
Edukacja spoteczna:

- Postawy i reakcje podczas otrzymywania

podarunku.

I (1.9, 1.10, 2.5)

- wyjaénia, jak nalezy przyjmowac prezenty,

— opowiada historyjke obrazkowsg i ocenia postgpowanie jej bohatera,
- uzasadnia swoje stanowisko,

— wyjasénia, jak nalezy przyjmowac prezenty.

Edukacja muzyczna: Koledy i pastoratki

Tredci programowe

Punkty z podstawy pro-
gramowej
z 14.02.2017r.

Przewidywane osiggniecia uczniéw

- Spiewanie utworéw zwigzanych z polskg

kultura.

- Uktad taneczny — polonez.

2.1,3.7)

VI (1.6, 1.7, 2.3, 2.4,

Uczen:

- potrafi opisa¢ charakterystyczne cechy koledy oraz pastoratki i Spiewa wybrang kolede lub pasto-
ratke,

- zna podstawowy krok poloneza.

Edukacja plastyczna: Ozdoby $wigteczne

Tresci programowe

Punkty z podstawy pro-
gramowej
z 14.02.2017r.

Przewidywane osiggniecia uczniéw

- Tworzenie pracy, ktéra jest formg przekazu
uczu¢ i pewnych zachowan.
- Ciecie i modelowanie papieru.

V(l.la 1.1b, 12, 23,
2.4,2.6,2.7)

Uczen:

- potrafi stworzy¢ prace, ktoéra jest forma przekazu uczu¢ i zachowan zgodnych
z tradycjg Swigteczng,

- potrafi odrysowac ksztatt i wycig¢ go, tnie i skleja papier.

Wychowanie fizyczne

Punkty z podstawy

Temat zaje¢ Tresci programowe programowe;j Przewidywane osiggniecia uczniow
z214.02.2017 r.
43. Gry i zabawy do- - Gry i zabawy doskonalg- | IX (1.1, 1.2, 1.4, Uczen:
skonalgce szybkosé ce szybkos¢. 2.3) - doskonali swojg szybkosé¢,

44. Ksztattowanie koor-
dynacji ruchowej
Zajecia 45 z wychowa-
nia fizycznego N. pro-
wadzi w dowolny spo-
s6b lub korzysta

z propozycji dostepnych

- Doskonalenie szybko$ci
reakcji.

- Cwiczenia koordynagji
ruchéw.

- Doskonalenie celnosci
rzutow.

- doskonali szybkos$¢ reakcji,

- doskonali swoje zdolnosci koordynacyjne,

- wspoétpracuje w grupie

i z partnerem,

- przestrzega zasad bezpieczenstwa podczas wykonywanych éwiczen.




w przewodniku.




BLOK 17: CZAS

Dzien 1. A czas plynie

Tresci programowe

Punkty z podstawy pro-
gramowej
z 14.02.2017r.

Przewidywane osiggnigcia uczniéw

Edukacja polonistyczna:

- Wypowiedzi na temat wystuchanego wier-

sza.

— Poszerzenie stownictwa — przystowia zwia-
zane z pojgciem czasu.

- Uzupetnianie krzyzéwki.

- Odczytywanie i zapisywanie nazw miesie-

cy.

Edukacja matematyczna:

- Poznanie nazw miesiecy i ich kolejnosci.

- Zaznaczanie daty swoich urodzin.

- Znaki rzymskie (I-XI1).

Edukacja spoteczna:

- Praca w grupie, identyfikowanie sie

z grupg (klasowy kalendarz).

- Znaki rzymskie — dorobek minionych epok.
Edukacja przyrodnicza:

— Pory roku i miesigce.

1(1.1,1.2,1.3,15, 2.1,

2.2,2.3,3.1.4.1)

Il (2.2, 2.3, 6.4)

(1.1, 2.6)

IV (2.8)

Uczen:

— wypowiada sie na temat ilustracji i tekstu,

- odpowiada na pytania do wystuchanego tekstu,

- podaje przynajmniej trzy frazeologizmy zwigzane z czasem i wyjasnia ich znaczenie,
- podaje charakterystyczne cechy pér roku, dobiera do nich wiasciwe rekwizyty,
- wymienia nazwy miesiecy zgodnie

z kolejnoscig ich wystepowania w roku,

- podaje date swojego urodzenia, przyporzadkowuje jg do wiasciwego miesigca,
— numeruje nazwy miesiecy zgodnie

z ich kolejnoécia,

- wpisuje brakujgce nazwy miesiecy,

- poprawnie zapisuje liczby: 1, 5, 10,

w systemie rzymskim,

- odczytuje i zapisuje znaki rzymskie

w zakresie XII,

- wspotpracuje w parze lub w zespole podczas wykonywania zadania.

Dzien 2. Zegar z kukutka

Tresci programowe

Punkty z podstawy pro-
gramowej
z 14.02.2017r.

Przewidywane osiggniecia uczniéw

Edukacja polonistyczna:

- Wprowadzenie liter z, Z na przyktadzie
wyrazu zegar.

- Analiza i synteza gtoskowa.

— Uzupetnianie modeli wyrazéw literami.

- Cwiczenia w ksztaltnym pisaniu i przepi-
sywaniu.

- Czytanie zdan.

Edukacja matematyczna:

- Praca z kalendarzem.

- Utrwalenie nazw miesiecy oraz ich kolej-

1(1.1,1.2,1.3,1.5,2.1,
2.2,2.3,31,4.1)

Il (2.2, 2.3, 6.4)

Uczen:

- poprawnie wypowiada gtoske z,

- dokonuje analizy i syntezy, gtoskowe;j

i sylabowej, wyrazow,

— czyta tekst zapisany za pomocg poznanych liter,

— poprawnie zapisuje litery z, Z oraz wyrazy zawierajgce te litery,

- podaje znaczenia wyrazu zamek, wskazuje inny przyktad wyrazu wieloznacznego,
- uzupeinia modele wyrazow literami,

- odczytuje i zapisuje znaki rzymskie

w zakresie XII,

- ustala kolejnos¢ miesiecy w roku, zapisuje je, uzywajgc znakéw rzymskich




nosci.
- Znaki rzymskie.

i cyfr arabskich,
- wykonuje zadanie zgodnie z poleceniem,

Edukacja spoteczna: Il (2.6) — wspotpracuje w parze lub w zespole podczas wykonywania zadania,
- Praca w grupie. — poznaje prace zegarmistrza.
- Identyfikowanie sie z grupg (klasowy ka-
lendarz).
Edukacja przyrodnicza: IV (2.1)
- Zapoznanie z pracg zegarmistrza.
Dzien 3. Dzien i noc (Mierzymy czas)
Punkty z podstawy pro-
Tredci programowe gramowej Przewidywane osiggniecia uczniéw

z14.02.2017r.

Edukacja polonistyczna:

- Wypowiedzi na temat ilustracji.

- Rozwigzywanie zagadek i rebusu.

- Odczytywanie i zapisywanie wyrazow.

- Cwiczenia grafomotoryczne.

Edukacja matematyczna:

- Postugiwanie si¢ zegarem wskazdéwkowym
— odczytywanie i zaznaczanie petnych go-
dzin.

- Zapisywanie wskazan zegara.

- Obliczenia zegarowe.

Edukacja spoteczna:

- Historia zegara — opisywanie dorobku
minionych epok.

Edukacja przyrodnicza:

— Dzien i noc jako nastepstwa ruchu obroto-
wego Ziemi.

- Wykonanie doswiadczenia obrazujacego
nastepstwa ruchu obrotowego Ziemi.
Edukacja techniczna:

- Wykonanie prac technicznych: Zegar de-
monstracyjny, Zegar z kukutkg, zgodnie z
instrukcjami.

- Bezpieczne korzystanie z narzedzi.

— Dbanie o porzgdek w miejscu pracy.

1(1.1,1.2,1.3,15, 2.1,
2.2,2.3,31,4.1)

Il (2.2, 2.3, 6.4)

Il (2.6)

IV (1.6, 2.1, 3.7)

VI(1.1,1.4,2.1,2.2.A,
2.2.B,23,3.2)

Uczen:

- wypowiada sie na temat ilustracji

i obejrzanego filmu,

- przyporzadkowuje czynnosci i wyrazy

do dnia lub do nocy,

- czyta wyrazy, dobiera podpisy do ilustracji,

- wyjasnia, do czego ludzie uzywajg czasomierzy,

- podaje kilka przyktadéw czasomierzy,

- wyjas$nia, kim jest zegarmistrz i na czym polega jego praca,

- czyta wskazania zegara (petne godziny

w systemie 12-godzinnym) i je zapisuje,

- zaznacza podang peing godzine na tarczy zegara,

- oblicza, ile czasu mineto migdzy podanymi godzinami (np. 8.00 i 10.00),
- wykonuje do$wiadczenie przyrodnicze zgodnie z instrukcjg i formutuje wniosek,
- wyjas$nia, kiedy w danym punkcie Ziemi jest dzien, a kiedy noc,

- wykonuje zegar zgodnie z instrukcja,

- bezpiecznie korzysta z narzedzi.

- dba o porzgdek w miejscu pracy.

Dzien 4. Moje plany

Tresci programowe

Punkty z podstawy pro-
gramowej
z14.02.2017r.

Przewidywane osiggniecia uczniéw




Edukacja polonistyczna:

- Wypowiedzi na temat planéw na nowy rok.
— Uzupetnianie karty postanowier nowo-
rocznych.

- Odczytywanie zdan zapisanych za pomocg
poznanych liter.

- Dobieranie zdan do ilustracji.

Edukacja matematyczna:

- Postugiwanie si¢ zegarem ze wskazéwka-
mi — odczytywanie i zaznaczanie petnych
godzin.

— Zapisywanie wskazan zegara.

- Zwrécenie uwagi na zalezno$¢ miedzy
wskazaniem zegara a porg dnia.

Edukacja spoteczna:

- Rozmowa na temat dotrzymywania obiet-
nic, wymagan wobec siebie i innych.

(1.1,1.2,1.3,15, 2.1,
2.2,2.3,3.1,4.1)

Il (2.2, 2.3, 6.4)

(1.3, 1.4)

Uczen:

- wypowiada sie na temat ilustracji

i samodzielnie przeczytanego tekstu,

- odpowiada na pytania do tekstu,

- podaje przyktady planowania,

- czyta zdania, dobiera podpis do ilustraciji,

- uzasadnia swoje stanowisko,

- uzupetnia karte postanowien noworocznych,

- odczytuje wskazania zegara (petne godziny w systemie 12-godzinnym) i je zapisuje,
- zaznacza podang petng godzine na tarczy zegara,

- dobiera wtasciwe czynnosci do wskazan zegara (rozumie zalezno$¢ miedzy wskazaniem zegara a
pora dnia),

- omawia swdj plan dnia,

- wykonuje zadanie zgodnie z poleceniem,

- wspotpracuje w parze lub w zespole podczas wykonywania zadania,

- wypowiada sie na temat dotrzymywania obietnic, wymagan wobec siebie i innych.

Edukacja muzyczna: Zegar tyka w takt: tik-tak

Tresci programowe

Punkty z podstawy pro-
gramowej
z214.02.2017 r.

Przewidywane osiggniecia uczniow

- Spiewanie, dzwieki wyzsze i nizsze, fono-
gesty i sylaba solmizacyjna la.
- Metrum dwudzielne, gra na instrumentach.

VI (1.1,1.2,1.4,17,
2.1,2.2,2.4,3.1,4.1,
4.2,5.3)

Uczen:
- postuguje sie fonogestyka i sylabg solmizacyjna la oraz gra jg na dzwonkach w gamie C-dur,
- $piewa piosenke w metrum dwudzielnym, przedstawiajgc ruchem jej rytm i tempo.




Edukacja plastyczna: Taniec pér roku

Tresci programowe

Punkty z podstawy pro-
gramowej
Z214.02.2017 r.

Przewidywane osiggnigcia uczniéw

- Wyrdznianie rytmoéw w obrazach (symbo-

V(l.1la,1.1lc, 12, 238,

lach) przedstawianych na mandali.
- Wykorzystywanie narzedzi w edytorze
grafiki do tworzenia prac plastycznych.

2.9,3.1)

Uczen:

- dostrzega rytm w kompozycji,
- potrafi tworzy¢ prace w edytorze grafiki, wykorzystujgc ré6zne narzedzia,
- wie, co oznacza pojecie grafika komputerowa i czym sie zajmuje grafik komputerowy.

Wychowanie fizyczne

Punkty z podstawy

Temat zaje¢ Tresci programowe programowej Przewidywane osiggniecia uczniow
z14.02.2017r.
46. Gry i zabawy biezne - Doskonalenie zdolnosci IX(1.1,1.4,2.3, Uczen:
z pitkg koordynacyjnych. 3.2,3.3) - doskonali swojg szybkos¢
47. Cwiczenia ruchowe - Ksztattowanie poczucia i zZwinnos¢,
ksztattujgce poczucie ryt- rytmu. - utrzymuje réwnowage w miejscu
mu - Poznanie zasady fair i wruchu,
Zajecia 48 z wychowania play. - zna zasade fair play,

fizycznego N. prowadzi
w dowolny sposéb lub
korzysta

z propozycji dostepnych
w przewodniku.

- Doskonalenie szybkosci.
- Ksztattowanie zrecznosci
w postugiwaniu sie pitka.

- Doskonalenie umiejetno-
Sci wspolnej zabawy.

- wspotpracuje w grupie,

- ksztattuje zdolnosci koordynacyjne, zwtaszcza rytmizaciji,

- rozwija wyobraznie,

- przestrzega zasad bezpieczenhstwa w czasie zabaw

i ¢wiczenh ruchowych.

Wiem, umiem, rozumiem — 4

Tresci programowe

Punkty z podstawy pro-
gramowej
z214.02.2017 r.

Przewidywane osiggnigcia uczniéw

Edukacja polonistyczna:
— Czytanie prostych zdan sktadajgcych sie z

poznanych liter.

- Dobieranie podpiséw do ilustraciji.

- Przepisywanie.

1(3.2,4.1,45,51,6.3)

Uczen:
- czyta tekst zredagowany z poznanych liter,

- tgczy obrazek z odpowiednim tekstem (podpisem),

- rozpoznaje i wyrdznia litery oznaczajgce samogtoski,
- zna i poprawnie pisze litery: N, n, C,c,J,j,R, 1, Z, z,




- Wyrdznianie sylab.

- Tworzenie i zapisywanie wyrazéw.
Edukacja matematyczna:

- Odczytywanie i zaznaczanie godzin na
zegarze.

- Znajomos$c¢ miesiecy.

- Proste pomiary przy uzyciu linijki.

- Obliczenia w poznanym zakresie.

- Znaki rzymskie.

Edukacja przyrodnicza:

- Zwierzeta prowadzace nocny tryb zycia.

- Numery alarmowe.
Edukacja spoteczna:
— Samoocena.

I1(2.1,2.2,3.1,5.2, 6.4,
6.9)

IV (1.1, 2.2)

I (1.3)

- uklada wyrazy z sylab i je zapisuje,

- przepisuje tekst, stosujgc zasady zapisywania zdan,

- przelicza, liczy w zakresie 12,

- wykonuje obliczenia zegarowe,

- zna znaki rzymskie od | do XII,

- mierzy dtugo$¢ za pomoca linijki

i zapisuje wyniki pomiarow,

- rozpoznaje i nazywa wybrane zwierzeta prowadzgce nocny tryb zycia,
- zna numery alarmowe i wie, jak wezwa¢ pomoc,

- potrafi oceni¢ prace innych i dokonuje oceny swoich umiejetnosci.




BLOK 18: DAWNIEJ | DZIS

Dzien 1. Zabawy dawniej i dzi$

Tresci programowe

Punkty z podstawy
programowej
z214.02.2017 r.

Przewidywane osiggniecia uczniéw

Edukacja polonistyczna:

- Wprowadzenie i nauka pisania liter g, G.
- Analiza i synteza gtoskowa.

- Uzupetnianie modeli gtoskowych wskaza-
nymi literami.

- Odczytywanie zdan zapisanych za pomocg

poznanych liter.

- Cwiczenia w ksztaltnym pisaniu.

- Wypowiedzi na temat tekstu.
Edukacja matematyczna:

- Poréwnywanie liczb.

- Stosowanie znakéw: <, >, =.
Edukacja spoteczna:

- Wspoipraca podczas gier i zabaw.
- Przestrzeganie zasad podczas gry.
Edukacja przyrodnicza:

— Zabawy dzieci w przesztosSci.

1(1.1,1.2,1.3,2.3, 2.4,
3.2, 3.5, 4.1)

Il (2.4,3.1,3.2)

11 (1.10)

IV (3.5)

Uczen:

- wypowiada sie na temat ilustraciji i tekstu,

- odpowiada na pytania do wystuchanego tekstu,

- poprawnie wypowiada gtoske g,

- dokonuje analizy i syntezy gtoskowe;j

i sylabowej wyrazow,

- czyta tekst zapisany za pomocg poznanych liter,

- poprawnie zapisuje litery g, G oraz wyrazy zawierajgce te litery,

- poréwnuije liczby, stosuje znaki: <, >, =; wykonuje poréwnywanie roznicowe,
- podaje przyktady 2-3 gier, w ktdre kiedy$ bawity sie dzieci, krétko wyjasnia ich zasady,
- wykonuje zadanie zgodnie z poleceniem,

- wspotpracuje w parze lub w zespole podczas wykonywania zadania oraz gier
i zabaw.

Dzien 2. Ze starego kufra

Tresci programowe

Punkty z podstawy pro-
gramowej
z 14.02.2017r.

Przewidywane osiggnigcia uczniéw

Edukacja polonistyczna:

- Omoéwienie przepisu (wyodrebnienie
sktadnikéw i sekwencji czynnosci).

- Porzadkowanie zdah w odpowiedniej ko-
lejnosci (przepis).

- Cwiczenia w przepisywaniu.

- Wyjasnienie zwrotu ubrac¢ sie na cebulke.
- Poszukiwanie informacji w réznych zro-
dfach.

Edukacja matematyczna:

- Ksztaltowanie pojecia liczb: 13 i 14.

1(1.1,21,22,24,
3.2,4.1,51,6.2)

Il (2.2, 2.3)

Uczen:

podczas jego przygotowania,
- porzadkuje i przepisuje we wtasciwej kolejnosci zdania tworzace przepis,
- odpowiada na pytania do wystuchanego tekstu,

- poprawnie podpisuje zdjecia,

- uzasadnia swoje stanowisko,

- opowiada historyjke obrazkowa,

- wyjasnia, co to znaczy ubrac sie na cebulke,

- wymienia, na podstawie krétkiego przepisu, sktadniki syropu oraz kolejne czynnosci wykonywane

- podaje przyktady 2—3 naturalnych metod wzmachiania odpornosci i leczenia przezigbienia,




- Dziesiatki i jednosci w liczbie dwucyfrowe;.
- Zapisywanie liczb w zakresie 14.
Edukacja przyrodnicza:

— Zdrowotne wiasciwosci roslin.

- Specyfika zawodu farmaceuty.

IV (2.1, 2.6, 2.8)

- poprawnie zapisuije liczby 13 i 14,

— okresla liczbe dziesigtek i liczbe jednosci,

- przelicza w zakresie 14,

- wyjasnia krétko, na czym polega praca farmaceuty,
- poszukuje informacji w réznych zrédtach.

Dzien 3. Kto nosi wasy?

Tresci programowe

Punkty z podstawy pro-
gramowej
z14.02.2017 .

Przewidywane osiggnigcia uczniéw

Edukacja polonistyczna:

- Wprowadzenie i nauka pisania litery a.

- Analiza i synteza gtoskowa.

- Uzupetnianie modeli gtoskowych wskaza-
nymi literami.

- Odczytywanie zdan zapisanych pomocg
poznanych liter.

— Uzupetnianie zdahn podanymi wyrazami.
- Cwiczenia w ksztaltnym pisaniu.
Edukacja matematyczna:

- Dziatania z niewiadoma typu: 14 — _ =4, _
+10=13;_-4=10;4+_=14.

- Sumowanie kilku sktadnikow.

- Uzupetnianie piramidy liczbowe;j.

- Obliczenia w zakresie 14.

Edukacja przyrodnicza:

— Zawdd opiekuna zwierzat w zoo.

- Wydra jako ssak wodno-lgdowy.
Edukacja spoteczna:

- ldentyfikowanie sie z rodzing, grupa spo-
teczna.

1(1.1,1.3,2.3,3.2,3.3,
4.1,5.1)

Il (2.4,3.2,4.1)

IV (1.1, 1.4, 2.1)

I (1.1)

Uczen:

— poprawnie wypowiada gtoske a,

- dokonuje analizy i syntezy gtoskowej

i sylabowej wyrazow,

- czyta tekst zapisany za pomocg poznanych liter,

- poprawnie zapisuje litere g oraz wyrazy, ktore jg zawierajg,

- pisze poznane litery,

- dziatania z niewiadomg typu: 14 —_=4; _+10=13; _-4=10;4+ _ =14,
— uzupetnia dziatania z niewiadoma typu: 14 — _
- sumuje kilka sktadnikow w zakresie 12 (liczy, korzystajgc z liczmandw),
- uzupetnia piramide liczbowg, dodajgc w zakresie 14,

- wyjasnia, na czym polega praca opiekuna zwierzgt w zoo,

- podaje trzy informacje dotyczgce wydr,

- identyfikuje sie z rodzing, grupg spoteczna.

=4; +10=13; -4=10;4+ _

=14,

Dzien 4. Czego nauczyli mnie babcia i dziadek?

Tresci programowe

Punkty z podstawy pro-
gramowej
z 14.02.2017r.

Przewidywane osiggniecia uczniow

Edukacja polonistyczna:

- Wypowiedzi na temat wierszy Jadwigi
Koczanowskiej — Dziadek, Pytanie zadat
Olek babci...

- Opowiadanie historyjki obrazkowe;j.

- Miniprezentacja dotyczgca babci i dziadka.
- Uktadanie wyrazéw z plataninki.

1(1.1,1.3,23,3.2, 3.3,
41,5.1,5.3)

Uczen:
- odpowiada na pytania do wystuchanego tekstu wiersza,
- opowiada, co przedstawiajg ilustracje,

- uktada wyrazy z plataninek literowych
i je zapisuje,
- uzupefnia zdania podanymi wyrazami,

- opowiada krétko o swojej babci i swoim dziadku oraz o tym, czego nauczyt sie od nich,




— Uzupetnianie zdah podanymi wyrazami.
Edukacja matematyczna:

- Dodawanie i odejmowanie w zakresie 14.
- Poréwnywanie réznicowe.

- Dziatania z niewiadoma.

- Rozwigzywanie zadan tekstowych.

Il (2.4,3.2, 4.1)

- odczytuje zdania zapisane za pomocg poznanych liter,

— uktada zdanie z rozsypanki literowej

i je zapisuje,

- wskazuje dane i szukane w zadaniu,

- rozwigzuje zadanie tekstowe wymagajgce sumowania i poréwnywania réznicowego,
- dodaje i odejmuje w zakresie 14,

- wykonuje zadanie zgodnie z poleceniem,

- rozwigzuje zadania tekstowe.

Dzien 5. Dla babci i dziadka

Tredci programowe

Punkty z podstawy pro-
gramowej
z 14.02.2017r.

Przewidywane osiggniecia uczniéw

Edukacja polonistyczna:

- Wypowiedzi na temat wiersza Jolanty
Okuniewskiej.

- Redagowanie zyczen z okazji Dnia Babci i
Dnia Dziadka z wykorzystaniem gotowych
zwrotow.

- Cwiczenia w czytaniu i pisaniu.

Edukacja spoteczna:

- ldentyfikowanie sie z rodzing, grupa spo-
teczna.

Edukacja techniczna:

- Wykonanie ramki ze zdjeciem — prezentu
dla babci lub dziadka.

- kaczenie elementéw o réznych fakturach.
- Wykonywanie pracy zgodnie z instrukcjg i
z wlasng inwencja.

— Gospodarowanie materiatami.

- Przestrzeganie zasad bezpieczenstwa
podczas pracy.

(11,1.2,22,2.4, 32,
4.1,4.3,5.1,5.2)

I (1.1)

VI(1.1,1.2,1.3,1.4,2.1,
2.2A, 3.2)

Uczen:

- odpowiada na pytania do wystuchanego tekstu wiersza,

— opowiada, jak lubig spedzac czas jego babcia i dziadek oraz co sprawia im przyjemnosc,

- zapisuje zyczenia dla babci i dziadka, korzystajgc z gotowych zwrotow,

- poprawnie przepisuje tekst sktadajgcy sie z poznanych liter,

- identyfikuje sie z rodzing, grupg spoteczna,

- wykonuje ramke na zdjecia — skleja szpatutki zgodnie z instrukcja, przykleja zdjecie, dekoruje ram-
ke,

— oszczednie gospodaruje materiatami,

- przestrzega zasad bezpieczenstwa podczas pracy.

Edukacja muzyczna: Kartka muzyczna dla babci i dziadka

Tresci programowe

Punkty z podstawy pro-
gramowej
z14.02.2017 .

Przewidywane osiggniecia uczniéw

- Spiewanie.

- Granie na dzwonkach dzwigkdw: sol, mi,
la.

- Improwizacja taneczna do polki.

VIl (1.2,1.4,1.6, 2.1,
2.2,2.4,3.1,35,37,4.1,
47,5.3)

Uczen:

- zna sylaby solmizacyjne: sol, mi, la,

i odpowiadajgce im fonogesty,

- gra na dzwonkach wzér: sol la sol mi,

- $piewa piosenke w metrum dwudzielnym, przedstawia ruchem tre$¢ muzyczna,




- tworzy uktad taneczny, wykorzystujgc podstawowe kroki polki.

Edukacja plastyczna: Serce dla babci i dziadka

Tresci programowe

Punkty z podstawy pro-
gramowej Przewidywane osiggnigcia uczniéw
z 14.02.2017r.

- Dostrzeganie symetrii w kompozyciji.

- Tworzenie pracy z wykorzystaniem techniki | 2.6, 2.7, 3.1)

wigzania sznurka, sklejanie papierowych

elementoéw.

V(l.la,11c 21,23, Uczen:

- dostrzega symetrie w kompozycji,
- potrafi przewlec sznurek przez dziurki
i zawigzac¢ kokardke.

Wychowanie fizyczne

Punkty z podstawy

Temat zaje¢ Tresci programowe programowej Przewidywane osiggniecia uczniéw
z14.02.2017r.
49. Cwiczenia doskonalgce | - Ksztattowanie umiejetno- | IX (1.1, 1.4, 2.1, Uczen:
koordynacje ruchowg $ci koordynaciji ruchowe;j. 2.2,23,26,33) - ksztattuje koordynacje ruchowsa,

50. Cwiczenia z elemen-
tami gimnastyki artystycz-
nej

Zajecia 51 z wychowania
fizycznego N. prowadzi w
dowolny sposaéb lub korzy-
sta

z propozycji dostepnych w
przewodniku.

- Doskonalenie sity nog,
ramion i tutowia.

- Ksztattowanie skoczno-
Sci, szybkosci i zwinno$ci.
- Ksztattowanie orientacji
przestrzennej.

- wspoétpracuje w zespole,

- przestrzega zasad bezpieczenstwa,

- wykonuje ¢wiczenia zgodnie

Z poleceniem,

- wzmachia site swoich ndg, ramion, tutowia,
- doskonali swojg zwinnosé.

BLOK 19: ZIMOWY CZAS

Dzien 1. Zima wokot nas

Tresci programowe

Punkty z podstawy pro-
gramowej Przewidywane osiggnigecia uczniéw
z 14.02.2017r.




Edukacja polonistyczna:

- Wypowiadanie sie na temat wiersza Doroty
Gellner Dzikie batwanki. Wskazywanie ele-
mentdéw realnych i magicznych w wierszu.

- Ustalanie kolejnosci wydarzen w historyjce
obrazkowej. Opowiadanie historyjek obraz-
kowych.

- Ustne opisywanie rysunku.

- Cwiczenie czytania ze zrozumieniem.

- Wykonywanie rysunku zgodnie z instruk-
cia.

- Cwiczenia w pisaniu.

Edukacja matematyczna:

- Odczytywanie, zaznaczanie i zapisywanie
wskazan termometru zaokiennego.

- Odczytywanie temperatury powietrza po-
wyzej zera i ponizej zera.

- Dopasowywanie temperatur powietrza do
por roku.

Edukacja przyrodnicza:

- Zapoznawanie z elementami pogody,
uzupetnianie kalendarza obserwacji pogody.
— Okreslanie, jaki strdj jest odpowiedni do
danej temperatury powietrza.

Edukacja techniczna:

1(1.2,1.3,2.1,2.3, 2.5,
3.2, 3.3, 3.5, 4.1)

Il (6.5, 6.9)

IV (1.4, 2.8)

VI (1.2,1.3,1.4,2.1,

Uczen:

- wypowiada sie na temat tekstu,

- odpowiada na pytania do wystuchanego tekstu,

— opisuje ustnie rysunek przedstawiajgcy batwanka,

- ustala kolejnos¢ wydarzen w historyjce obrazkowej,

— opowiada historyjki obrazkowe,

- ukfada wyrazy z plataninek literowych

i poprawnie je zapisuje,

- czyta ze zrozumieniem,

- wykonuje rysunek zgodnie

z samodzielnie przeczytang instrukcja,

postuguije sie termometrem (odczytuje

i zapisuje wskazania termometru, zaznacza na nim podana temperature powietrza),
- poprawnie postuguje sie pojeciami: temperatura powyzej zera, temperatura ponizej zera,

- wskazuje temperatury powietrza charakterystyczne dla kolejnych por roku,

- zapoznaje sie z informacjami o elementach pogody,

- uzupetnia kalendarz obserwacji pogody,

- wyjas$nia, jaki strdj nalezy zatozy¢ przy podanej temperaturze powietrza,

- uzasadnia swoje stanowisko,

- wykonuje termometr demonstracyjny zgodnie z podang instrukcja,

- sprawnie wycina i przykleja elementy,

- bezpiecznie korzysta z narzedzi,

- dba o tad i porzadek w miejscu pracy.

- Wykonywanie termometru demonstracyj- 2.2.A,3.2)
nego zgodnie z instrukcja.
- Wycinanie i sklejanie elementéw.
- Bezpieczne korzystanie z narzedzi.
— Dbanie o tad i porzgdek w miejscu pracy.
Dzien 2. Festiwal $niezynek
Punkty z podstawy pro-
Tresci programowe gramowej Przewidywane osiggnigcia uczniéw

z14.02.2017 r.

Edukacja polonistyczna:

— Czytanie tekstu popularnonaukowego
Skad sie bierze $nieg?

- Odpowiadanie na pytania do tekstu.

- Cwiczenia w czytaniu.

- Test wyboru — zdania prawdziwe i zdania
fatszywe.

- Cwiczenia w pisaniu.

1(1.1,1.2,1.3,2.1,2.2,
3.2,4.1,43,6.2)

Uczen:

— uwaznie stucha czytanego tekstu popularnonaukowego,

- odpowiada na pytania do wystuchanego tekstu popularnonaukowego,

- na podstawie wystuchanego tekstu i informaciji z zaje¢ wskazuje zdania prawdziwe i zdania fatszy-
we,

- samodzielnie odczytuje zdania zapisane za pomocg poznanych liter,

- podpisuje zdjecia,

- rozumie pojecie symetrii na podstawie analizy ptatkdw $niegu,




Edukacja matematyczna:

- Rozumienie pojecia symetrii na podstawie
analizy ptatkow $niegu.

- Praktyczne postugiwanie sie termometrem
zaokiennym.

- Poznanie pojec¢: 5 stopni ponizej zera, 5
stopni mrozu, —5 stopni.

- Odczytywanie i zapisywanie wskazan
termometru.

Edukacja przyrodnicza:

- Nazywanie stanoéw skupienia wody.

- Rozréznianie charakterystycznych cech
zimy.

- Omawianie, jak powstaje $niegu i jakie ma
wihasciwosci.

- Wykonywanie doswiadczen: zamrazanie
wody i topnienie lodu, podgrzewanie lodu w
goracej kapieli wodnej, parowanie, roztapia-
nie $niegu — sprawdzanie, czy Snieg jest
czysty.

Il (5.4, 6.5)

IV (1.4, 1.6)

- postuguje sie termometrem zaokiennym,

mrozu, -5 stopni.
- odczytuje i zapisuje wskazania termometru,

(zamarzanie, topnienie, parowanie),

- rozréznia charakterystyczne cechy zimy,

- wie, jak powstaje $nieg i jakie ma wiasciwosci,

- wykonuje doswiadczenie, by sprawdzi¢, czy snieg jest czysty.

Dzien 3. Sporty zimowe

Tresci programowe

Punkty z podstawy pro-
gramowej
z14.02.2017 r.

Przewidywane osiggniecia uczniow

Edukacja polonistyczna:

1(1.1,1.2,2.1,2.4,3.2,

Uczen:

- Poszerzanie informacji o zimowych igrzy- 4.1,5.2,6.2) — wyjasnia krotko, czym sg zimowe igrzyska olimpijskie,
skach olimpijskich. - podaje nazwy kilku zimowych dyscyplin sportowych,
- Wyjasnianie stownictwa zwigzanego ze — czyta zdania i przyporzgdkowuje je do odpowiednich zdjec¢,
sportami zimowymi. - rozwigzuje krzyzowki,

- Dobieranie podpiséw do ilustraciji. - wypowiada sie na temat ilustracji i tekstu,

- Rozwigzywanie krzyzéwki. - odpowiada na pytania do wystuchanego tekstu,

- Cwiczenia w czytaniu. — dodaje i odejmuje w zakresie 14,

- Wypowiadanie sie na temat przeczytanych - wykonuje dziatania z okienkiem,

i wystuchanych tekstéw. - koloruje zgodnie z kodem,

Edukacja matematyczna: 11(3.1,3.2,4.2) — zapisuje dane w tabeli,

- Wykonywanie dziatan na dodawanie i - identyfikuje sie z narodem i grupg spoteczna,
odejmowanie w zakresie 14. — podaje nazwiska polskich olimpijczykéw

- Wykonywanie dziatan z niewiadomg w i nazwy uprawianych przez nich dyscyplin.

postaci okienka.

- Kolorowanie zgodnie z kodem.

- Zapisywanie danych w tabeli.

Edukacja spoteczna: I (1.1)

— poprawnie postuguje sie pojeciami: temperatura powyzej zera, temperatura ponizej zera, 5 stopni

- dokonuje obserwaciji dotyczacych stanéw skupienia wody, wyjasnia krétko obserwowane zjawiska




- Identyfikowanie sie z narodem i grupg
spofeczna.

Edukacja przyrodnicza:

- Poszerzanie wiedzy o sportach zimowych.
- Zapoznanie z sylwetkami znanych polskich
sportowcow (Kamil Stoch, Justyna Kowal-
czyk, Zbigniew Brédka).

IV (3.5)

Edukacja muzyczna: Zimowe melodie

Tresci programowe

Punkty z podstawy pro-
gramowej
z 14.02.2017r.

Przewidywane osiggniecia uczniéw

- Granie na dzwonkach dzwiekoéw: sol, mi,
la, i utozonych z nich wzoréw melodycznych
w gamie C-dur.

- Dowolna improwizacja ruchowa do muzyki,
z rekwizytem.

VIl (1.2, 1.4, 1.6, 2.1,
3.1, 3.5, 3.7, 4.1, 4.7,
5.3)

Uczen:

- zna sylaby solmizacyjne: sol, mi, la
i odpowiadajgce im fonogesty oraz gra na dzwonkach wzory melodyczne,
- tworzy wtasny uktad taneczny do muzyki, tanczy z rekwizytem.

Edukacja plastyczna: Sniezynki

Tresci programowe

Punkty z podstawy pro-
gramowej
z214.02.2017 r.

Przewidywane osiggniecia uczniow

- Wyrdznianie symetrii i rytmu w kompozycji.
- Wycinanie papierowych elementow.

V(lla, 1.1b, 12, 2.1,
2.3,2.6,2.8)

Uczen:

- wyrdznia symetrie kompozycji i dostrzega rytm,
— sktada papier i wycina z niego elementy, tworzac symetryczny ksztatt Sniezynki.

Wychowanie fizyczne

Temat zaje¢

Tresci programowe

Punkty z podstawy
programowe;j
z 14.02.2017r.

Przewidywane osiggnigcia uczniéw




52. Doskonalenie cech
motorycznych w zabawach
ruchowych

53. Zabawy i ¢wiczenia
ksztattujgce wtasciwg po-
stawe

- Ksztattowanie umiejetno-
Sci koordynacji ruchowe;j.
- Ksztattowanie skoczno-
Sci, szybkosci

i zwinno$ci.

- Wyrabianie nawyku
bezpiecznego wykonywa-
nia ¢wiczen.

- Utrwalanie umiejetnosci
stosowania sie do regut

i zasad obowigzujgcych
w czasie zajec.

IX(1.1,14, 21,
2.2,2.3, 26, 3.3)

Uczen:

- przestrzega zasad bezpieczenstwa,

- doskonali swojg site, skocznosc¢, szybkosé,
- doskonali swojg orientacje przestrzenna,

- wspétpracuje w zespole.




BLOK 20: BEZPIECZNE FERIE

Dzien 1. Zimowy wypoczynek

Tresci programowe

Punkty z podstawy pro-
gramowej
z214.02.2017 r.

Przewidywane osiagniecia uczniéw

Edukacja polonistyczna:

- Kilkuzdaniowe wypowiedzi ustne na poda-
ny temat.

- Ocenianie postepowania bohateréw tekstu
i ilustracji.

- Uzasadnianie wypowiedzi.

- Cwiczenia w czytaniu i pisaniu.

- Dobieranie podpiséw do ilustraciji.
Edukacja matematyczna:

- Dodawanie i odejmowanie w zakresie 14.
- Wykonywanie obliczen pienieznych.

- Rozwigzywanie zadan tekstowych.
Edukacja spoteczna:

- Wypowiedzi na temat bezpieczenstwa
podczas wypoczynku.

- Wypowiedzi na temat bezpiecznych za-
chowan i zabaw.

Edukacja przyrodnicza:

— Przypomnienie numeru alarmowego.

1(1.1,1.2,2.1, 2.4, 3.2,
3.5, 4.1)

Il (2.4,3.2,6.3)

(1.2, 1.3, 1.5)

IV (2.2, 2.3)

Uczen:

- wypowiada sie na temat ilustracji i tekstu,

— ocenia postepowanie bohaterdw ilustraciji i tekstu pod wzgledem bezpieczenstwa,
- uzasadnia swoje stanowisko,

- podpisuje obrazki wtasciwymi zdaniami,

- dodaje i odejmuje w zakresie 14,

- wykonuje obliczenia pieniezne,

- rozwigzuje zadania tekstowe,

- wypowiada sie na temat bezpieczenstwa podczas wypoczynku,
- wypowiada sie na temat bezpiecznych zachowan i zabaw,

- podaje numer alarmowy i wyjasnia,

w jakiej sytuacji nalezy z niego skorzystac.

Edukacja muzyczna: Skrzypi $nieg

Tresci programowe

Punkty z podstawy pro-
gramowej
z14.02.2017r.

Przewidywane osiggniecia uczniow

- Stuchanie utworu muzycznego, $piewanie i
tworzenie akompaniamentu na instrumen-
tach perkusyjnych.

- Ruchowa interpretacja utworu muzyczne-
go.

- Okreslanie wysokosci dzwiekéw: sol, mi,
la, na pieciolinii.

VIl (1.6, 1.7, 2.1, 2.2,
2.4,3.1,42,43,4.4)

Uczen:

- zna sylaby solmizacyjne: sol, mi, la,

i odpowiadajgce im fonogesty,

- $piewa piosenke i tworzy do niej akompaniament na instrumentach perkusyjnych.

Edukacja plastyczna: Zabawy dzieci na $niegu

| Punkty z podstawy pro-




Tredci programowe gramowej Przewidywane osiggniecia uczniow
z 14.02.2017 r.

- Wprowadzenie pojecia scena rodzajowa. V(lla,1.1d, 1.2, 23, Uczen:

- Tworzenie pracy z wykorzystaniem réz- | 2.4, 2.8, 3.2) - tworzy prace inspirowang wtasnymi do$wiadczeniami zwigzanymi z zabawg na $niegu,
nych materiatéw, przez wycinanie, przykleja- - tworzy kompozycje, wycinajgc

nie elementow. i przyklejajgc elementy z roznych materiatow.

Wychowanie fizyczne

Punkty z podstawy

Temat zaje¢ Tresci programowe programowe;j Przewidywane osiggniecia uczniow
z 14.02.2017r.
54. Gry i zabawy zespoto- - Doskonalenie zdolnosci IX(1.1,1.4,2.3, Uczen:
we koordynacyjnych. 3.2,3.3) — doskonali swojg koordynacje ruchowa,
- Poznanie zasady fair - potrafi wspotpracowac w zespole,
play. - zna zasade fair play,
- Ksztaltowanie zrecznosci - przestrzega zasad bezpieczenstwa.

w postugiwaniu si¢ pitka.
- Doskonalenie umiejetno-
$ci wspolnej zabawy.

BLOK 21: SPOTKANIE Z LEKTURA NIESAMOWITE PRZYGODY DZIESIECIU SKARPETEK

Dzien 1. Spotkanie z lekturg

Punkty z podstawy pro-
Tresci programowe gramowej Przewidywane osiggniecia uczniow
z 14.02.2017r.
Edukacja polonistyczna: 1(1.1,1.3,2.1, 2.3, 2.4, Uczen:
- Uzupetnianie wizytéwki lektury. 3.2,3.3,4.1,5.7) - uzupetnia wizytowke lektury,
- Wskazywanie bohateréw lektury, miejsca - wskazuje bohateréw lektury, miejsce akcji, wazniejsze wydarzenia,
akcji, wazniejszych wydarzen. - wskazuije liczby parzyste i liczby nieparzyste,
- Cwiczenia w czytaniu i pisaniu. - liczy po 2,
Edukacja matematyczna: 11(3.2,5.1,6.1) - uzupetnia sekwencje,
- Utrwalanie wiadomosci o liczbach parzys- - uktada elementy tangramu zgodnie
tych i liczbach nieparzystych. ze wzorem,
- Liczenie po 2. - rozwigzuje zadanie tekstowe.
- Uzupetnianie rytmu.
- Ukfadanie tangramu.
- Rozwigzywanie zadan tekstowych.

Dzien 2. Spotkanie z lektura (cd.)




Tredci programowe

Punkty z podstawy pro-
gramowej
z 14.02.2017r.

Przewidywane osiggniecia uczniéw

Edukacja polonistyczna:

- Opowiadanie przygod bohaterek lektury.
- Opowiadanie tworcze.

- Cwiczenia w czytaniu i pisaniu.
Edukacja spoteczna:

- Wspoipraca jako wartosc¢.

Edukacja techniczna:

- Wykonywanie dekoracji — batwanka ze
skarpetki.

- Sprawne tgczenie elementow.

- Wykonywanie zadania zgodnie

z instrukcja.

- Dbanie o porzadek i bezpieczenstwo
W miejscu pracy.

1(1.1,1.2,2.1,2.3, 3.2,
3.3, 3.5)

11 (1.10)

VI (1.4, 2.1, 2.2.B)

Uczen:

- opowiada przygody bohaterek lektury, dba o chronologie wydarzen,
- ukfada opowiadanie tworcze zawierajgce podane elementy,
- mowi wyraznie i odpowiednio gtosno,

- uzasadnia swoje stanowisko,

— wspotpracuje w zespole,

- wykonuje dekoracje — batwanka ze skarpetki,

- sprawne tgczy elementy,

— wykonuje zadanie zgodnie z instrukcja,

- dba o porzadek i bezpieczenstwo

W miejscu pracy.

Wychowanie fizyczne

Punkty z podstawy

Temat zaje¢ Tresci programowe programowe;j Przewidywane osiggniecia uczniow
z 14.02.2017r.
55. Toczenie pitki w grach i | — Doskonalenie umiejetno- IX(1.1,1.4,2.1, - doskonali swojg umiejetnosé toczenia pitki,
zabawach $ci wspolnej zabawy. 2.2,23,3.3) - doskonali swojg zwinnos¢,

- Wyrabianie nawyku

- rozwija swojg szybkosc¢ i wytrzymatosc,

bezpiecznego wykonywa-
nia ¢wiczen.

- Utrwalanie umiejetnosci
reagowania na umowione

sygnaty.

- rozwija swojg koordynacje wzrokowo-ruchowa,
- dba o bezpieczenstwo podczas ¢wiczen i zabaw.

BLOK 22: ZIMA | ZWIERZETA

Dzien 1. Les$ne tropy

Tresci programowe

Punkty z podstawy pro-
gramowej
z 14.02.2017r.

Przewidywane osiggniecia uczniow

Edukacja polonistyczna:

- Wprowadzenie liter {, £ na podstawie wy-

razow tapa, tucja.

4.1,5.1)

1(1.1,2.1,23,31, 3.2,

Uczen:

- dokonuje analizy i syntezy gtoskowe;j
i sylabowej wyrazow z gloska t, buduje modele gtoskowe wyrazow,




- Dokonywanie analizy i syntezy gtoskowe;j.

- Wyszukiwanie stow zawierajgcych gtoske t.

- Wskazywanie pozycji gtoski t w modelach
wyrazow.

- Przepisywanie sylab, wyrazéw i zdan.

- Cwiczenie czytania tekstéw zapisanych za
pomocg poznanych liter.

- Rozwigzywanie zagadek o zwierzetach.
Edukacja matematyczna:

- Utrwalenie okres$len: ciezszy, Izejszy, wazy
tyle samo.

- Wprowadzenie jednostki masy — 1 kg.

— Wazenie przedmiotéw na wadze szalko-
wej.

- Rozwigzywanie zadan tekstowych zwigza-
nych z wazeniem.

Edukacja spoteczna:

- Pomaganie zwierzetom w przetrwaniu
zimy.

Edukacja przyrodnicza:

- Rozpoznawanie dzikich zwierzat charakte-
rystycznych dla polskich laséw.

11 (6.7)

1 (1.4)

IV (1.1)

- poprawnie zapisuje litery t, £ oraz wyrazy, ktére je zawieraja,

- wyszukuje stowa zawierajgce gtoske 1,

— poprawnie stosuje okreslenia: ciezszy, Izejszy, wazy tyle samo,

— poprawnie postuguje sie jednostkg masy: 1 kg,

- wazy przedmioty, odczytuje wskazania wagi,

- rozwigzuje zadania zwigzane

Zz wazeniem,

- mdwi, w jaki sposéb mozna pomaoc dzikim zwierzetom przetrwac zime,
- rozpoznaje dzikie zwierzeta, ktére mozna spotkac w polskich lasach.

Dzien 2. Ptaki zima

Tresci programowe

Punkty z podstawy pro-
gramowej
z14.02.2017 .

Przewidywane osiggniecia uczniéw

Edukacja polonistyczna:

- Ustne opisywanie ptakow.

- Cwiczenia w czytaniu i pisaniu.
Edukacja matematyczna:

- Wazenie przedmiotéow. Poznawanie réz-
nych rodzajéw wag.

- Wazenie przedmiotdw, utrwalanie pojec:
ciezszy, lzejszy.

- Utrwalenie jednostki masy — 1 kg.

- Rozwigzywanie zadan tekstowych zwigza-
nych z wazeniem.

Edukacja spoteczna:

- Pomaganie zwierzetom.

Edukacja przyrodnicza:

- Rozpoznawanie ptakéw zimujgcych w
Polsce.

1(1.3,2.1,23, 2.6, 3.1,
3.2,34,4.1,51,5.7)

11 (6.7)

I (1.4)

IV (1.5)

Uczen:

- opisuje ustnie ptaki zimujgce w Polsce,

- poprawnie zapisuje wyrazy z poznanymi literami,

- poprawnie stosuje okreslenia: ciezszy, Izejszy, wazy tyle samo,
— poprawnie postuguje sie jednostkg masy: 1 kg,

- wazy przedmioty, odczytuje wskazania wagi,

- rozwigzuje zadania zwigzane z wazeniem,

- rozpoznaje ptaki zimujgce w Polsce,

— wie, jak mozna poméc zwierzetom,

- opowiada krétko, na czym polega praca ornitologa.




- Rozmawianie o pozywieniu i zimowych
zwyczajach ptakéw.

— Zapoznanie z budowg ptaka.

- Zapoznanie ze specyfikg pracy ornitologa.

Dzien 3. Zima w lesie

Tredci programowe

Punkty z podstawy
programowej
z 14.02.2017r.

Przewidywane osiggniecia uczniow

Edukacja polonistyczna:

- Wprowadzenie liter f, F na przyktadzie
wyrazow futro, Filip.

- Dokonywanie analizy i syntezy gtoskowe;j i
sylabowej wyrazéw.

- Cwiczenia w pisaniu i czytaniu.

- Dobieranie podpiséw do ilustraciji.
Edukacja matematyczna:

- Wprowadzenie pojecia suma.

- Dodawanie liczb w zakresie 14.

- Wykonywanie dziatan z okienkiem.

- Rozwigzywanie zadan tekstowych zwigza-
nych z wazeniem.

Edukacja przyrodnicza:

- Rozpoznawanie zwierzat le$nych.

- Omawianie przystosowania zajecy biela-
kéw, gronostajéw i fasic do zimy.

- Zapoznanie ze specyfikacjg pracy pracow-
nika azylu dla zwierzat.

1(1.1,1.2,2.1,2.3, 2.4,
3.1,3.2, 3.5, 4.1, 5.1)

I1(3.1,3.2,6.7)

IV (1.1, 1.7, 2.1)

Uczen:

- dokonuje analizy i syntezy gtoskowe;j

i sylabowej stéw z gtoskg f, buduje modele gtoskowe wyrazow,

- poprawnie zapisuje litery f, F oraz wyrazy, ktére je zawieraja,

- poprawnie stosuje pojecie suma,

- sprawnie dodaje liczby w zakresie 14,

— wykonuje dziatania z okienkiem,

- rozwigzuje zadania tekstowe zwigzane

Z wazeniem,

— poprawnie postuguje sie jednostkg masy:

1 kg,

- rozpoznaje dzikie zwierzeta, ktére mozna spotkac w polskich lasach,
- wyjasnia, jak gronostaje, zajgce bielaki

i tasice przystosowujg sie do zimy,

- krétko wyjasnia, na czym polega praca pracownika azylu dla zwierzat.

Dzien 4. Dokarmiamy ptaki

Tresci programowe

Punkty z podstawy
programowej
z 14.02.2017r.

Przewidywane osiggniecia uczniow

Edukacja polonistyczna:

- Wypowiedzi na temat wystuchanego wier-
sza o ptakach.

- Cwiczenia grafomotoryczne.

- Rozwigzywanie krzyzowki. Odczytywanie i
zapisywanie hasta.

— Odczytywanie informacji z plakatu.

- Wypowiadanie sie na podany temat (do-
karmianie ptakdéw) na podstawie informac;ji
pozyskanych w czasie zajec.

1(1.3,2.1,2.3, 2.4, 3.5,
3.6, 4.1, 4.4)

Uczen:

- wypowiada sie na temat ilustrac;ji i tekstu,

- rozwigzuje krzyzéwke, odczytuje i zapisuje hasto,

- rozpoznaje popularne ptaki zimujgce

w Polsce (wréble, sikory, dziecioty, gile, wrony, sroki),

- odczytuje informacje z plakatu na temat zasad dokarmiania ptakéw,

- wyjasnia, jakimi produktami mozna dokarmia¢ ptaki, a ktére z nich sg szkodliwe dla ptakéw,
- ustala kolejnos$¢ czynnosci w instrukcji wykonania kul ttuszczowych dla ptakéw,

- wykonuje kule ttuszczowe dla ptakdw zgodnie z podang instrukcja,

- dba o tad i bezpieczenstwo w miejscu pracy.




Edukacja spoteczna:

- Wypowiedzi o odpowiedzialnosci wigzgcej
sie z dokarmianiem ptakéw oraz konieczno-
Sci doboru wlasciwego pokarmu i systema-
tycznych dziatan.

Edukacja przyrodnicza:

- Omawianie zasad dokarmiania ptakow.

- Rozpoznawanie ptakéw zimujgcych w
Polsce.

Edukacja techniczna:

- Tworzenie instrukcji wykonania kul ttusz-
czowych — ustalanie wtasciwej kolejnosci
Czynnosci.

- Przygotowanie karmy dla ptakéw zgodnie z
podang instrukcja.

- Dbanie o fad i bezpieczenstwo w miejscu
pracy.

1 (1.4)

IV (1.1, 1.7)

VI (1.2, 1.4, 2.1, 3.2)

Edukacja muzyczna: Rytmy odbite w $niegu

Tresci programowe

Punkty z podstawy pro-
gramowej
z214.02.2017 r.

Przewidywane osiggniecia uczniow

- Stuchanie muzyki i reagowanie na sygnat.
- Rytmizowanie tekstu, odtwarzanie i two-
rzenie rytmow.

- Tworzenie wzoroéw melodycznych opartych
o dzwieki: sol, mi, la, i granie na dzwonkach.

VIII (1.3, 2.1, 2.2, 2.4,
3.1,3.2,4.3,5.2,5.3)

Uczen:

- stucha muzyki, reaguje na sygnat,

- odtwarza rytm sylabami rytmicznymi,

- $piewa, rytmizuje tekst w metrum dwudzielnym,

- tworzy i gra na dzwonkach proste wzory melodyczne, wykorzystujgc dzwigki: sol, mi, la.

Edu

kacja plastyczna: W karmniku

Tresci programowe

Punkty z podstawy pro-
gramowej
z214.02.2017 .

Przewidywane osiggnigcia uczniéw

- Wyrdznianie elementéw budowy ptaka,
wykorzystanie roznych materiatéw do two-
rzenia kompozyciji.

- Dokfadne odwzorowanie oryginatu — two-
rzenie reprodukciji.

V(1.1la,1.1b,1.1.d,
2.1,23,26,28,3.3)

Uczen:
- wykonuje prace, doktadnie odwzorowujgc oryginat; wyrdznia cechy charakteryzujgce reprodukcje,
- koloruje, wycina, przykleja, wykorzystuje rozne materiaty, tworzy prace plastyczng.




Wychowanie fizyczne

Punkty z podstawy

Temat zaje¢ Tresci programowe programowej Przewidywane osiggniecia uczniow
z14.02.2017r.
56. Biegi z omijaniem - Doskonalenie umiejetno- | IX (1.1, 1.4, 2.1, Uczen:
przeszkod — zabawy i $ci wspolnej zabawy. 2.2,2.3,27,3.3) - zwinnie porusza sie miedzy przeszkodami,

éwiczenia

57. Zabawy i ¢wiczenia
ksztattujgce prawidtowag
postawe

Zajecia 58 z wychowania
fizycznego N. prowadzi w
dowolny sposaéb lub korzy-
sta z propozyciji
dostepnych w przewodni-
ku.

- Wyrabianie nawyku
bezpiecznego wykonywa-
nia ¢wiczen.

- Utrwalanie umiejetnosci
reagowanie na umowione
sygnaty.

- Rozwijanie szybkosci i
zwinno$ci w zabawach i
¢wiczeniach.

- Rozwijanie umiejetnosci
toczenia pitki.

- umie nasladowac rézne czynnosci,

- rozwija swojg szybkos¢,

- dba o bezpieczenstwo podczas ¢wiczen i zabaw,

- aktywnie uczestniczy w zabawach ruchowych,

- ksztattuje prawidtowg postawe podczas ruchu,

- przyjmuje prawidtowa pozycje siedzgcg w tawce, przy stole.

BLOK 23: TAJEMNICE NIEBA

Dzien 1. Niebo noca

Tresci programowe

Punkty z podstawy pro-
gramowej
z14.02.2017r.

Przewidywane osiggniecia uczniow

Edukacja polonistyczna:

- Wprowadzenie liter h, H na przyktadzie

wyrazdw hamak, Hubert.

- Cwiczenia w czytaniu i pisaniu.

Edukacja matematyczna:

1(1.1,1.2,2.1,3.1, 3.2,
3.3,34,35,4.1,4.38)

Uczen:

— dokonuje analizy i syntezy gtoskowej wyrazéw,

- pisze litery h, H po $ladzie i samodzielnie w liniaturze,

- pisze sylaby z literami h, H,

- przelicza elementy w zbiorze oraz wykonuje obliczenia w zakresie 16,

- Ksztattowanie pojecia liczb 15 i 16. I1(2.1,2.2,2.3) - rozktada liczby 15 i 16 na dziesiatki
- Ksztattowanie poje¢ dziesigtki i jednosci. i jednosci,
- rozktada liczby 15 i 16 na sktadniki,
— wykonuje obliczenia pieniezne w zakresie 16.
Dzien 2. Wielki astronom — Mikotaj Kopernik
Punkty z podstawy pro-
Tresci programowe gramowej Przewidywane osiggnigecia uczniéw

z14.02.2017r.

Edukacja polonistyczna:

— Zapoznanie z wierszem Wandy Chotom-

1(1.1,1.2,1.3,2.1,2.3,
2.5,32,33,41,4.8,

Uczen:
— czyta notke biograficzng i wie, kim byt Mikotaj Kopernik,




skiej Dzieci stawiajg pomnik.

- Wypowiadanie sie na podstawie tekstu i
wiasnych doswiadczen.

- Wyszukiwanie informacji w internecie.

- Nauka rymowanki o Mikotaju Koperniku.
Edukacja matematyczna:

- Cwiczenia rachunkowe w zakresie 16.

- Rozktadanie liczby 16 na skfadniki.
Edukacja spoteczna:

- Poznanie postaci wielkiego Polaka — Miko-
taja Kopernika.

6.2)

1(3.1,3.2)

1 (2.7)

- uczy sie tekstu na pamiec,

- wie, co znaczg stowa: wstrzymat Storice, ruszyt Ziemie,

- wyszukuje w internecie zdjecia pomnikow Mikotaja Kopernika,
- czyta nazwy miast i zapamietuje ich pisownie,

- rozktada liczby 15 i 16 na sktadniki,

- wykonuje obliczenia w zakresie 16.

Dzien 3. Gwiazdozbiory

Tresci programowe

Punkty z podstawy pro-
gramowej
z 14.02.2017r.

Przewidywane osiggniecia uczniow

Edukacja polonistyczna:

- Stuchanie opowiadania o Antku i Natalce i
ich wizycie w planetarium.

- Poszerzanie stownictwa o wyrazy: planeta-
rium, astronom.

- Cwiczenia w czytaniu i pisaniu.

- Stosowanie przecinka przy wyliczaniu.

- Zapoznanie z wierszem Barbary Szela-
gowskiej Nasza Ziemia i inne planety.

- Cwiczenia w zapamietywaniu kolejnosci
planet.

- Stosowanie wielkiej litery w nazwach pla-
net.

Edukacja matematyczna:

- Cwiczenia rachunkowe w zakresie 16.

- Rozwigzywanie zadan tekstowych.
Edukacja przyrodnicza:

- Wprowadzenie podstawowych informacji o
planetach.

1(1.1,1.3 21,23, 3.2,
3.3,3.4,35,4.1,45)

1 (3.1, 3.2, 4.1)

IV (3.7)

Uczen:

- stucha uwaznie tekstu; wie, co to jest planetarium,

- wie, czym sie zajmuje astronom,

- czyta i pisze nazwy planet Uktadu Stonecznego i pamigta ich pisownig,

- tworzy w zespole model Ukfadu Stonecznego,

- ukfada i zapisuje obliczenie oraz odpowiedz do zadania,

- przelicza elementy w zbiorze do 16,

- dodaje i odejmuje w zakresie 16 bez przekraczania progu dziesigtkowego.

Dzien 4. Lecimy w kosmos

Tresci programowe

Punkty z podstawy pro-
gramowej
z14.02.2017r.

Przewidywane osiggniecia uczniow

Edukacja polonistyczna:
- Wprowadzenie dwuznaku ch, Ch na przy-
ktadzie wyrazéw chmura, Chetm.

(1.1,1.2,1.3,2.1,223,
3.2,4.1,4.8)

Uczen:
- dokonuje analizy i syntezy gtoskowej stow,
- wie, co oznacza pojecie dwuznak,




- Wprowadzenie pojecia dwuznak.

- Uzywanie poje¢ litera, gfoska.

- Cwiczenia w czytaniu i pisaniu.

Edukacja przyrodnicza:

- Poznanie nastepstwa krgzenia Ziemi wokét
Stonca.

IV (3.7)

- pisze dwuznaki ch, Ch po $ladzie

i samodzielnie w liniaturze,

- pisze sylaby, wyrazy, zdania z dwuznakami ch, Ch,
- czyta tekst z poznanymi literami,

- wie, co to jest ruch obiegowy Ziemi.

Dzien 5. Ferie na Marsie

Tresci programowe

Punkty z podstawy pro-
gramowej
Z214.02.2017 r.

Przewidywane osiggnigcia uczniéw

Edukacja polonistyczna:

- Wymyslanie marsjanskiego krajobrazu.

- Opowiadanie o wygladzie, zainteresowa-
niach, sposobach spedzania czasu, pojaz-
dach i positkach mieszkancow innej planety.
- Cwiczenia w konstruowaniu wypowiedzi
ustnych i ¢wiczenia uwaznego stuchania.

- Stosowanie przecinka przy wyliczaniu.
Edukacja matematyczna:

- Liczenie w zakresie 16: kodowanie, szyfry.
- Ukfadanie elementéw tangramu.
Edukacja techniczna:

- Wykonywanie pracy zgodnie z instrukcja.
- Sprawne fgczenie elementéw.

- Utrzymywanie porzadku w miejscu pracy i
bezpieczne postugiwanie sie narzedziami.

(1.1,15,2.1,25, 2.8,
4.1, 4.5)

I1(3.1,3.2, 4.2, 5.1)

VI(1.2,1.4,2.2.A 3.2)

Uczen:

—wymysla marsjanski krajobraz,

- wie, co znaczy pojecie kosmos,

— opowiada o wygladzie, zainteresowaniach, sposobach spedzania czasu, pojazdach i positkach
mieszkancow innej planety,

- odkodowuje informacje,

- zapisuje wspotrzedne wybranych elementéw znajdujgcych sie na kratownicy,
- uklada elementy tangramu

- wykonuje prace zgodnie z instrukcja,

- sprawnie tgczy elementy,

- utrzymuje porzadek w miejscu pracy,

- bezpiecznie postuguje sie narzedziami,

- wykorzystuje figury geometryczne do tworzenia pracy plastycznej,

— wspotpracujgc, tworzy model marsjanskiego miasta.




Edukacja muzyczna: Taniec robotow

Tredci programowe

Punkty z podstawy pro-
gramowej
z14.02.2017r.

Przewidywane osiggniecia uczniéw

- Swobodna improwizacja ruchowa do mu-

zyki.

- Wartos¢ rytmiczna — poétnuta, sylaba ryt-
miczna ta-a, ruchowe przedstawienie warto-
Sci rytmicznych: ti, ta, ta-a i rytmizowanie

tekstu.

VIl (1.2,1.3,1.6, 3.1,
3.2, 3.6)

Uczen:
- rytmizuje tekst i odtwarza go za pomoca sylab rytmicznych,
- tworzy swobodne improwizacje taneczne do muzyki.

Edukacja plastyczna: Kosmiczna przygoda

Tresci programowe

Punkty z podstawy pro-
gramowej
z214.02.2017 r.

Przewidywane osiggniecia uczniow

- Tworzenie kompozycji z figur geometrycz-

V(l.la, 1.1b, 23,27,

nych, inspirowanej materiatem fotograficz- 2.8)

nym znajdujgcym sie w albumach i interne-

cie.

Uczen:

- potrafi tworzy¢ kompozycje, manipulujgc elementami w ksztatcie figur geometrycznych,

- wycina i przykleja elementy
z blyszczacych wycinanek, folii aluminiowe;j.

Wychowanie fizyczne

Punkty z podstawy

Temat zaje¢ Tresci programowe programowe;j Przewidywane osiggniecia uczniow
z14.02.2017 r.
59. Toczenie pitki - Utrwalanie umiejetnosci IX(1.1,1.4,21, Uczen:
60. Biegi z omijaniem reagowania na umowione 22,24,24.4a,d, - doskonali umiejetnos¢ toczenia pitki,

przeszkdd — zabawy i
éwiczenia

61. Doskonalenie techniki
koztowania

sygnaty.

- Rozwijanie szybkosci i
zwinnosci w zabawach i
¢wiczeniach.

- Rozwijanie umiejetnosci
toczenia pitki.

- Utrwalanie umiejetnosci
stosowania sie do regut i
zasad obowigzujgcych w
czasie zajec.

- Rozwijanie umiejetnosci
koztowania.

2.3,2.7,3.3,3.5)

- doskonali swojg zwinnosc¢,

- rozwija swojg szybkos¢ i wytrzymatosc,

- rozwija swojg koordynacje wzrokowo-ruchowa,

- dba o bezpieczenstwo podczas ¢wiczen i zabaw,
- zwinnie porusza sie miedzy przeszkodami,

- umie nasladowac rézne czynnosci,

- zmienia reke podczas koztowania.

- doskonali umiejetnos¢ koztowania, starajgc sie nie patrze¢ na pitke,




BLOK 24: SWIATLO I CIEN

Dzien 1. Film

Tresci programowe

Punkty z podstawy pro-
gramowej
z14.02.2017 .

Przewidywane osiggnigcia uczniéw

Edukacja polonistyczna:

- Utrwalanie pisowni sylab, wyrazéw i zdan z
h, ch.

- Ukfadanie zdan.

- Wypowiadanie sie na temat ulubionych
filmow.

- Rozréznianie rodzajow filmoéw: przygodo-
wy, historyczny i przyrodniczy.

Edukacja matematyczna:

- Rozwigzywanie zadan nietypowych.
Edukacja spoteczna:

- Zapoznanie z dorobkiem minionych epok
(filmem, kinem).

(1.1,15,2.1,25, 228,
4.1,5.1)

11 (6.9)

Il (2.6)

Uczen:

- utrwala pisownig wyrazoéw z ch i h,

- ukfada zdania i zapisuje je w liniaturze,

- poznaje rézne rodzaje filmoéw,

- opowiada o swoim ulubionym filmie,

- przeprowadza ankiete i zapisuje dane

w tabeli oraz na wykresie,

- rozwigzuje zadania nietypowe,

- poszukuje zasady, wedtug ktdrej uzupetni kwadrat matematyczny.

Dzien 2. Teatr cieni

Tresci programowe

Punkty z podstawy pro-
gramowej
z214.02.2017 r.

Przewidywane osiggniecia uczniow

Edukacja polonistyczna:

- Ukfadanie dialogéw i scenek do teatrzyku
cieni.

Edukacja matematyczna:

- Mierzenie odcinkéw w figurze (geometria).
Edukacja przyrodnicza:

- Przeprowadzanie doswiadczen z cieniem.
(Kiedy powstaje cien? Co zrobi¢, aby byt
wiekszy lub mniejszy?)

[(1.1,15,2.1,2.6, 3.6,
4.1,5.1)

Il (5.2)

IV (1.5)

Uczen:

- zna historie o Kopciuszku przedstawiong w teatrze cieni,

- wykonuje doswiadczenie z cieniem,

- formutuje wnioski z przeprowadzonego doswiadczenia,

- uczy sie na pamig¢ rymowanki,

- czyta dialog,

- uklada rozmowe do danej scenki sytuacyjnej,

- wykonuje sylwety do teatrzyku cieni,

— mierzy dtugosc i jg poréwnuje, uzywa okreslen: diuzszy, krétszy,

- odczytuje dtugo$¢ boku figury i mierzy dtugo$¢ pozostatych bokow.

Edukacja muzyczna: Teatr muzyczny

Tresci programowe

Punkty z podstawy pro-
gramowej
z214.02.2017 r.

Przewidywane osiggniecia uczniéw




- Poznanie pracy w teatrze muzycznym.
- Wprowadzenie pojecia musical, tworzenie
przedstawienia ze $piewem i tarncem.

3.6, 4.5)

VIII (1.5, 2.2, 3.1, 3.5,

Uczen:
- wie, jak wyglada praca oséb zatrudnionych w teatrze muzycznym,
i opowiada o ich pracy,
- wyrdznia charakterystyczne cechy musicalu.

Edukacja plastyczna: Dzieciecy teatrzyk cieni

Tresci programowe

Punkty z podstawy pro-
gramowej
z214.02.2017r.

Przewidywane osiggnigcia uczniéw

- Rysowanie sylwetek ludzi, zwierzat, roslin,
przedmiotéw, wycinanie ich i mocowanie do

patyka.

- Tworzenie scenografii i rekwizytow teatral-

nych.

V(l.1la,1.1.b,1.1.d,
21,23,26,2.7,2.8)

Uczen:
- potrafi wycig¢ sylwetki ludzi, zwierzat, roslin i przedmiotéw oraz mocowac¢ wyciete elementy do
patyka za pomocg tasmy,
- wspolpracujac w zespole, potrafi tworzy¢ scenografie do wykorzystania w teatrzyku cieni.

Wychowanie fizyczne

Punkty z podstawy

Temat zaje¢ Tresci programowe programowe;j Przewidywane osiggniecia uczniow
z 14.02.2017r.
62. Zwisy i podpory — ¢wi- - Utrwalanie umiejetnosci IX(1.1,1.4,2.1, Uczen:
czenia stosowania sie do regut i 2.2,2.4,24.4a,d, - potrafi wykona¢ zwis przodem,
zasad obowigzujgcych w 3.3,3.5) - wzmachia swojg obrecz barkowa,

czasie zajec.

- Rozwijanie umiejetnosci
wykonywania zwisow.

- Wzmacnianie sity rak i
nog.

- wzmachnia site swoich rak i tutowia,
- przestrzega zasad bezpieczenstwa,

- wspoétpracuje w zespole.




BLOK 25: W CYRKU

Dzien 1. Czy klaun jest zawsze wesoty?

Tresci programowe

Punkty z podstawy
programowe;j
z 14.02.2017r.

Przewidywane osiagniecia uczniéw

Edukacja polonistyczna:

- Wprowadzenie dwuznaku sz, Sz na przykifa-
dzie wyrazéw szafa, Szymon.

- Wprowadzenie pojecia dwuznak.

- Cwiczenia w czytaniu i pisaniu.

- Utrwalanie pojec: litera, gfoska.

Edukacja matematyczna:

- Wprowadzenie elementéw geometrii — rytmy
geometryczne, mozaiki.

Edukacja spoteczna:

- Omoéwienie roli, jakg moga petni¢ klauni

w szpitalu.

(1.1,1.2,23,3.1,3.2,
4.1,5.1)

(5.1, 5.4)

1 (1.4)

Uczen:

— wypowiada poprawnie gtoske sz,

— dokonuje analizy i syntezy gtoskowej wyrazow,

- pisze dwuznaki sz, Sz — po $ladzie

i samodzielnie — w liniaturze,

- pisze sylaby z dwuznakami sz, Sz,

- koloruje mozaiki wedtug wzoru,

- wykonuje obliczenia w zakresie 16

z przekroczeniem progu dziesigtkowego,

- poznaje prace klauna,

- czyta tekst i opowiada, dlaczego ludzie potrzebujg klaunéw,

- dowiaduje sie, jaki wptyw na stan ludzkiego zdrowia majg emocije,
- rozpoznaje i nazywa emocje przedstawione przez rowiesnikow.

Dzien 2. Tlok na arenie cyrkowej

Tresci programowe

Punkty z podstawy pro-
gramowej
z14.02.2017r.

Przewidywane osiggniecia uczniow

Edukacja polonistyczna:

- Wprowadzenie dwuznaku cz, Cz na przy-
ktadzie wyrazow czapka, Czarek.

- Cwiczenia w czytaniu i pisaniu.

— Zapisywanie wyrazow z podziatem na
nazwy: rzeczy, roslin, oséb, zwierzat.

- Bogacenie stownictwa.

- Rozmowa na temat zwierzat wystepuja-
cych w cyrku.

Edukacja przyrodnicza:

- Ochrona zwierzat.

Edukacja spoteczna:

- Rozmowa na temat pracy zwierzat w cyrku
i sposobow opieki nad zwierzetami cyrko-
wymi.

Edukacja techniczna:

- Wykonanie maski klauna — praca wedtug
wlasnego pomystu.

(1.1,1.2,2.3,31, 3.2,
4.1,45,5.1)

IV (1.7)

I (1.4)

VI(1.4,2.1,2.2.a, 2.4,
3.2)

Uczen:

- dokonuje analizy i syntezy gtoskowej wyrazow,
- poznaje i pisze dwuznaki cz, Cz,

- pisze dwuznaki cz, Cz — po $ladzie

i samodzielnie — w liniaturze,

- pisze sylaby z dwuznakami cz, Cz,

- wie, ze nazwy rzeczy, roslin, oséb

i zwierzat, to rzeczowniki,

- uwaznie stucha tekstu o tym, co sie

dzieje na arenie cyrkowej,

- poznaje przepisy zwigzane z ochrong zwierzat,
- wykonuje maske klauna wedtug wtasnego pomystu.




Edukacja muzyczna: Muzykowanie z tygrysem

Tredci programowe

Punkty z podstawy pro-
gramowej
z14.02.2017r.

Przewidywane osiggniecia uczniéw

- Stuchanie utworu muzycznego.

- Rytmizowanie tekstu z efektami akustycz-
nymi, wartosci rytmiczne: 6semka, éwierénu-
ta, potnuta.

- Ruchowa interpretacja tresci muzycznej
utworu.

VIl (1.1, 1.2,1.7, 2.1,
3.1,3.2,4.1,43,5.2)

Uczen:

- rytmizuje tekst z wykorzystaniem efektow akustycznych i tworzy rytm, wykorzystujgc wartosci ryt-

miczne: ¢wierénuty, 6semki
i potnuty,

- interpretuje tres¢ muzyczng utworu, przedstawiajac jg ruchem.




Wychowanie fizyczne

Punkty z podstawy

Temat zaje¢ Tredci programowe programowej Przewidywane osiggniecia uczniéw
z14.02.2017r.

63. Gry i zabawy z moco- - Utrwalanie umiejetnosci IX(1.1,1.4, 2.1, Uczen:

waniem stosowania sie do regut i 24.a,2.44d, 3.3, - doskonali site swoich rak, nog
zasad obowigzujgcych w 3.5) i tutowia,
zabawach. - wspotpracuje w trojkach,
- Wzmacnianie sity rak i - przestrzega zasad bezpieczenstwa.
nég.

Wiem, umiem, rozumiem = 5

Tresci programowe

Punkty z podstawy pro-
gramowej
z 14.02.2017r.

Przewidywane osiggniecia uczniéw

Edukacja polonistyczna:

- Utrwalanie poznanych liter.

- Rozpoznawanie samogtosek i spoétgtosek.
- Cwiczenia w czytaniu i pisaniu.

Edukacja matematyczna:

- Wykonywanie obliczen pienieznych.

- Odczytywanie i zaznaczanie temperatury.
— Wazenie i odczytywanie wskazanh wagi.

- Wykonywanie obliczeh w poznanym za-

kresie.
- Porzadkowanie liczb.
Edukacja przyrodnicza:

- Omawianie planet Uktadu Stonecznego.
- Poznawanie wybranych ptakéw spotyka-

nych w Polsce.
Edukacja spoteczna:

— Samoocena, praca zgodna z zasadami.

1(3.2,4.1,4.5,5.1, 6.3)

I1(1.2,2.2,3.1,6.1, 6.5,
6.7, 6.9)

IV (1.1, 3.7)

I (1.3)

Uczen:

- czyta tekst utozony z poznanych liter,

- rozpoznaje i wyrdznia w zbiorze liter litery oznaczajgce samogtoski,
- zna i poprawnie pisze poznane litery oraz dwuznaki,

- rozpoznaje i dobiera odpowiedni schemat literowy do wyrazu,

- przelicza, liczy w zakresie 16,

- liczy parami,

— wybiera odpowiednie miejsce elementu

w szeregu (ktory z kolei),

- odczytuje temperature i rozréznia, kitéra jest wyzsza, a ktéra nizsza,
- poréwnuje wskazania wagi i wybiera odpowiednie odwazniki,

- wybiera monety odpowiednie dla podanej wartosci,

- rozpoznaje i nazywa wybrane ptaki Polski,

- rozpoznaje i zna nazwy planet Uktadu Stonecznego,

- potrafi oceni¢ prace innych i dokonuje oceny swoich umiejetnosci.

BLOK 26: W OCZEKIWANIU NA WIOSNE

Dzien 1. Zycie zaby

Tresci programowe

Punkty z podstawy pro-
gramowej
z214.02.2017 r.

Przewidywane osiggniecia uczniéw




Edukacja polonistyczna:

- Wprowadzenie liter 2, Z na przyktadzie
wyrazéw zaba, Zaneta.

- Dokonywanie analizy i syntezy sylabowej
oraz gtoskowej wyrazéw gtoskg z.

- Cwiczenia w czytaniu i pisaniu.
Edukacja matematyczna:

- Utrwalanie pojecia réznica.

- Odejmowanie w zakresie 16.

- Rozwigzywanie i uktadanie zadan teksto-
wych.

Edukacja przyrodnicza:

— Zapoznanie z cyklem zycia zaby.
Edukacja techniczna:

- Wykonanie pracy Cykl zycia zaby zgodnie
z instrukcja.

1(1.1,1.2,23,31, 3.2,

4.1,5.1)

I1(3.1,3.2)

IV (1.1)

VI(1.4,2.1,2.2.a, 3.2)

Uczen:

— dokonuje analizy i syntezy gtoskowe;j

i sylabowej stow z gtoska z, buduje modele gloskowe wyrazow,
- poprawnie zapisuije litery z, Z oraz wyrazy, ktére je zawieraja,
- odczytuje i dobiera podpisy do obrazkdw,

- wyjasnia pojecie rdznica,

- oblicza réznice w zakresie 16,

- rozwigzuje zadania tekstowe,

- ukfada zadanie tekstowe do podane;j ilustracji,

- podaje kilka informacji dotyczacych zab,

- przedstawia cykl rozwojowy Zzaby, korzystajgc z przygotowanego schematu,
- wykonuje prace techniczng zgodnie

z instrukcja.




Dzien 2. Co taczy zuka, zurawia i jeza?

Tresci programowe

Punkty z podstawy pro-
gramowej
z 14.02.2017r.

Przewidywane osiggniecia uczniéw

Edukacja polonistyczna:

- Cwiczenia ortograficzne — utrwalenie
pisowni wyrazéw z z.

- Cwiczenia w czytaniu i pisaniu.

- Rozwigzywanie zagadek.

Edukacja matematyczna:

- Dodawanie i odejmowanie w zakresie 16.
- Poréwnywanie liczb, stosowanie znakéw:
<, >, =,

Edukacja przyrodnicza:

- Poznawanie zwierzat zyjacych w Polsce.

1(1.2,2.3,3.1,3.2, 4.1,
4.4,5.1)

Il (2.4,3.1,3.2)

IV (1.1)

Uczen:

- czyta wyrazy, dobiera podpisy do ilustracji,
- poprawnie zapisuje wyrazy z z,

- uktada i odczytuje hasto,

- rozktada liczbe 16 na skfadniki,

- poréwnuje liczby w zakresie 16,

- rozwigzuje zagadki logiczne,

— poznaje wybrane zwierzeta zyjace

w Polsce.

Dzien 3. Wiosenna burza

Tresci programowe

Punkty z podstawy
programowej
z14.02.2017r.

Przewidywane osiggniecia uczniow

Edukacja polonistyczna:

- Wprowadzenie dwuznaku rz, Rz na przy-
ktadzie wyrazow rzeka, Rzeszow.

- Dokonywanie analizy i syntezy sylabowej
oraz gloskowej stéw zawierajgcych gloske z
zapisang jako rz.

- Odczytywanie kilkuzdaniowego tekstu
zapisanego za pomoca poznanych liter.

- Cwiczenia w czytaniu ze zrozumieniem.
- Zaznaczanie miejsc gtosek w modelach
wyrazow.

- Cwiczenia grafomotoryczne.

- Analizowanie wiersza Wista

Ady Kopcinskiej-Niewiadomskiej.

- Cwiczenia w czytaniu i pisaniu.
Edukacja matematyczna:

- Ksztaltowanie pojecia liczb 17 i 18.

- Ksztaltowanie poje¢ dziesigtki i jednosci w
liczbie dwucyfrowe;j.

— Zapisywanie liczb w zakresie 18.

- Wielokrotne dodawanie liczb.

Edukacja spoteczna:

— Wspoitpraca podczas gier i zabaw.

(1.1,1.2,2.3,31, 3.2,
4.1,5.1)

(2.1, 2.2, 2.3)

11 (1.10)

Uczen:

- dokonuje analizy i syntezy gtoskowe;j

i sylabowej wyrazéw z gtoskg z zapisang jako rz, buduje modele gtoskowe wyrazéw,
- poprawnie zapisuje dwuznaki rz, Rz oraz wyrazy, ktore je zawieraja,

- samodzielnie odczytuje kilkuzdaniowy tekst

i zaznacza poprawne odpowiedzi na pytania,

- uktada wyrazy z rozsypanek literowych

i je zapisuje,

- uktada i poprawnie zapisuje zdanie,

- poprawnie zapisuje liczby: 17, 18,

- okresla liczbe dziesiagtek i liczbe jednosci

w liczbach: 17, 18,

- przelicza w zakresie 18,

- wykonuje wielokrotne dodawanie,

- prezentuje, jakimi monetami mozna zapfaci¢ wskazang kwote,

- wspotpracuje w parze lub w zespole podczas wykonywania zadania,

- podaje nazwy trzech miast, przez ktoére przeptywa Wista; wskazuje ich potozenie na mapie Polski,
- poznaje pojecia: zrédfo, ujscie.

- krotko wyjasnia, jak nalezy sie zachowywac podczas burzy.




Edukacja przyrodnicza:

— Zapoznanie z mapg Polski.

- Gromadzenie informacji na temat najdtuz-
szych rzek Polski.

- Wprowadzenie pojec¢: zrédfo, ujscie.

- Okreslanie zasad bezpiecznego zachowa-
nia sie podczas burzy.

IV (2.11, 3.2)

Dzien 4. Ogrédek na parapecie

Tredci programowe

Punkty z podstawy pro-
gramowej
z14.02.2017 r.

Przewidywane osiggniecia uczniéw

Edukacja polonistyczna:

- Odczytywanie informacji umieszczonych
na opakowaniach nasion.

- Odczytywanie instrukcji dotyczacej zatoze-
nia hodowli rzezuchy.

- Przygotowanie dzienniczka obserwacji i
etykiet.

Edukacja matematyczna:

- Wykonywanie obliczeh kalendarzowych
(kalendarz hodowli).

Edukacja przyrodnicza:

- Zatozenie hodowli roslin.

- Dokonywanie obserwacji przyrodniczych.
- Omawianie warto$ci odzywczych kietkdw.

(1.1,1.2,2.2,31, 3.2,
4.1,5.1)

Il (6.4)

IV (1.1, 1.4, 1.6, 2.6, 2.7)

Uczen:

- wyszukuje potrzebne informacje na opakowaniach nasion (nazwa rosliny, czas wysiewu),
- odczytuje instrukcje zatozenia hodowli rzezuchy, wyjasnia kolejne etapy pracy,

— wykonuje obliczenia kalendarzowe,

— zaktada hodowle,

- wykonuje etykiety zgodnie z instrukcja,

— uzupetnia dziennik obserwacji,

- wyjasnia krétko, czym sg kiefki i jakie majg wtasciwosci,

- podaje nazwy trzech roslin hodowanych na kietki.

Dzien 5. Wiosenne malowanie

Tresci programowe

Punkty z podstawy pro-
gramowej
z14.02.2017r.

Przewidywane osiggniecia uczniéw

Edukacja polonistyczna:

- Czytanie ze zrozumieniem.

- Zaznaczanie i uzupetnianie odpowiedzi na
pytania do tekstu.

- Utrwalanie wiadomosci na temat zdan
pytajgcych i zdah oznajmujgcych.

- Stosowanie przecinka przy wyliczaniu.
Edukacja matematyczna:

- Wykonywanie obliczen pienieznych.

- Rozwigzywanie zadan tekstowych.

- Wykonywanie obliczen w zakresie 18 (do-

(1.1,1.2,2.3,31, 3.2,
4.1,45,5.2)

I1(3.1,3.2,4.1,6.3,6.8)

Uczen:

- samodzielnie czyta kilkuzdaniowy tekst zapisany za pomoca poznanych liter,
- zaznacza odpowiedzi na pytania do tekstu,

- uzupefnia odpowiedzi na pytania do samodzielnie przeczytanego tekstu,

- dokonuje samooceny pracy,

- stosuje przecinek przy wyliczaniu,

- wskazuje zdania pytajgce i zdania oznajmujgce,

- wykonuje obliczenia pieniezne,

- rozwigzuje zadania tekstowe,

- rozwigzuje zagadke matematyczng — sudoku.




dawanie kilku skfadnikéw).

- Rozwigzywanie zagadek matematycznych

— sudoku.

Edukacja muz

czna: Wiosenna rymowanka muzyczna

Tresci programowe

Punkty z podstawy pro-
gramowej
z14.02.2017 .

Przewidywane osiggniecia uczniow

- Stuchanie utworu muzycznego, $piewanie,

granie na dzwonkach.

- Odtwarzanie rytmu w metrum dwudziel-
nym, warto$¢ rytmiczna — potnuta.

- Odtwarzanie melodii solmizacjg i fonoge-
styka, dzwigki: sol, mi, la, w gamie C-dur.

VI (1.1, 1.6, 1.7, 2.1,
2.2,2.4,4.1,4.7)

Uczen:

- rytmizuje tekst, zwracajgc uwage na wartosci rytmiczne: ésemki, ¢wierénuty, pétnuty,
- odtwarza melodie utozone z dzwiekdw: sol, mi, la solmizacjg i z fonogestyka,

- $piewa piosenke.

Edukac

ja plastyczna: Rechoczgca zabka

Tresci programowe

Punkty z podstawy pro-
gramowej
z 14.02.2017r.

Przewidywane osiggniecia uczniéw

- Wyrdznianie elementéw budowy i barwy

ciata zwierzecia.

- Sktadanie, wycinanie i klejenie papieru

wedtug instrukgciji.

- Skfadanie papieru technikg origami.

V(1.1la,11b,11.c,
11.d,2.1,23,2.6,2.8)

Uczen:
- potrafi ztozy¢ zabke z papieru technikg origami,
- wycina i klei papier, tworzy prace doktadnie wedtug instrukciji.

Edukacja plastyczna: Zwiastuny wiosny

Tresci programowe

Punkty z podstawy pro-
gramowej
z214.02.2017r.

Przewidywane osiggniecia uczniéw

- Malowanie sceny inspirowanej wierszem.
- Wyrodznianie w obrazie barw, okreslanie

nastroju dzieta.

V(1.1b, 1.1c, 22, 25,
2.8,3.1,3.2)

Uczen:
- maluje farbami za pomoca pedzla, stempluje za pomocg widelca,
- potrafi okresli¢ nastrdj obrazu, wyrdznia barwy na obrazie.




Wychowanie fizyczne

Punkty z podstawy

Temat zaje¢ Tredci programowe programowej Przewidywane osiggniecia uczniéw
z14.02.2017r.
64. Przeskoki obunéz - Rozwijanie umiejetnosci IX(1.1,1.3,1.4, Uczen:
65. Cwiczenia z worecz- skakania obunoz. 2.1,2.2,23,33, - doskonali swojg umiejetnos¢ skakania obunéz,
kami - Doskonalenie skoczno- 3.5) - doskonali swojg skocznosé,

Zajecia 66 z wychowania
fizycznego N. prowadzi w
dowolny sposaéb lub korzy-
sta z propozycji

Sci.

- Rozwijanie umiejetnosci
wykonywania rzutow i
chwytow.

- Rozwijanie zdolnosci
koordynacyjnych.

- wie, w jakich dyscyplinach lekkoatletycznych wykonywane sg skoki,
- wykonuje ¢éwiczenia

z woreczkiem,

- ksztattuje swoje zdolnosci koordynacyjne,

- wspétpracuje w zespole,

- przestrzega zasad bezpieczenstwa.

BLOK 27: SWIAT BUDZI SIE DO ZYCIA

Dzien 1. W marcu jak w garncu

Tresci programowe

Punkty z podstawy pro-
gramowej
z214.02.2017 r.

Przewidywane osiggniecia uczniow

Edukacja polonistyczna:

(1.1,1.2,23,3.1,3.2,

Uczen:

- Wypowiadanie sie na temat wiersza (wyod-
rebnianie bohatera, wymienianie kolejnych
czynnosci).

- Wypowiadanie sie na temat pogody, jaka
jest na poczatku wiosny.

- Poszerzanie stownictwa. Wyjasnianie i
ilustrowanie przystéw zwigzanych z marcem.
- Cwiczenia w czytaniu i pisaniu.

Edukacja matematyczna:

— Odczytywanie i zaznaczanie temperatury
na termometrze.

- Wykonywanie obliczeh zwigzanych z tem-
peratura.

- Utrwalanie poje¢: temperatura wyzsza o...
temperatura nizsza o... temperatura spadta/
wzrosta o...

Edukacja spoteczna:

- Poznawanie polskich zwyczajéw — przy-
stowia zwigzane z marcem.

Edukacja przyrodnicza:

41,4.2,5.1)

11 (6.5)

Il (2.5)

- opowiada o pogodzie charakterystycznej dla marca,
- czyta zdania (prognoze pogody), dobiera ilustracje do podpisow,
— uktada wyrazy z rozsypanek literowych

i je zapisuje,

- postuguje sie termometrem (odczytuje
i zapisuje wskazania termometru, zaznacza na nim podang temperature),
- rozumie okreslania: temperatura powyzej zera, temperatura ponizej zera,

- rozumie okreslania: femperatura wyzsza o... temperatura nizsza o... temperatura spadta/ wzrosta

(0]

- wykonuje obliczenia zwigzane z temperatura,
— zna dwa przystowia zwigzane z marcem

i wyjasnia ich znaczenie,

- rozpoznaje symbole pogodowe,

- prowadzi kalendarz pogody.




- Utrwalanie symboli pogodowych.
- Obserwowanie pogody — poznawanie
skiadnikéw pogody (kalendarz pogody).

IV (1.6)

Dzien 2. Slimak, $limak, pokaz rogi

Tresci programowe

Punkty z podstawy pro-
gramowej
z 14.02.2017r.

Przewidywane osiggnigcia uczniéw

Edukacja polonistyczna:

- Wprowadzanie liter §, $ na przyktadzie
wyrazéw slimak, Srem.

- Opowiadanie historyjki obrazkowe;j.

- Analiza sylabowa i gtoskowa stéw zawiera-
jacych $.

- Czytanie kilkuzdaniowego tekstu zapisa-
nego za pomoca poznanych liter.

— Zaznaczanie liter w modelach wyrazow.

- Cwiczenia grafomotoryczne.

- Podpisywanie obrazkow.

- Omawianie zasad oceny recytaciji.

- Prezentowanie przygotowanych ciekawo-
stek o Slimakach.

- Ukfadanie krétkiego opowiadania zawiera-
jacego podane wyrazy.

Edukacja matematyczna:

— Dodawanie w zakresie 18 — tréjkaty licz-
bowe.

- Rozktadanie liczb 17 i 18 na sktadniki.

- Wskazywanie i uktadanie pytan do zadan
tekstowych.

- Rozwigzywanie zadan tekstowych.
Edukacja techniczna:

- Wykonywanie pracy technicznej zgodnie z
instrukcja.

- Sklejanie elementéw — wykonywanie pta-
skiego origami z kot.

1(1.1,1.2,2.3,2.4, 3.1,
3.2,3.3, 4.1, 4.2,5.1)

I1(3.1,3.2, 3.4, 4.1)

VI(1.1,1.4,2.2.3)

Uczen:

- dokonuje analizy i syntezy gtoskowej

i sylabowej stéw z gtoskg $, buduje modele gtoskowe wyrazow,

- poprawnie zapisuje litery $, $ oraz wyrazy zawierajace te litery,

- prezentuje ciekawostki dotyczace slimakow,

— opowiada historyjke obrazkowa,

— uktada krétkie opowiadanie zawierajgce wskazane wyrazy,

- sprawnie dodaje w zakresie 18,

— wskazuje pytanie pasujgce do sytuacji opisanej w zadaniu matematycznym,
- uktada pytanie do zadania matematycznego,

- rozwigzuje zadania matematyczne (wykonuje rysunek lub zapisuje formute matematyczna, formutu-
je odpowiedz),

- wykonuje prace techniczng zgodnie

z instrukcja,

- sprawnie wycina i przykleja elementy.

Dzien 3. Wiosenne zmiany

Tresci programowe

Punkty z podstawy pro-
gramowej
z 14.02.2017r.

Przewidywane osiggniecia uczniow

Edukacja polonistyczna:

1(1.1,1.2,2.4,3.1,3.2,

Uczen:




- Wprowadzanie liter si, Si na przyktadzie
wyrazow siostra, Siedlce.

- Analiza sylabowa i gloskowa stow zawiera-
jacych gtoske $ (zapisywana jako si).

- Czytanie kilkuzdaniowego tekstu zapisa-
nego za pomocg poznanych liter.

- Zaznaczanie liter w modelach wyrazow.

- Cwiczenia grafomotoryczne.

- Podpisywanie zdjec.

Edukacja matematyczna:

- Odczytywanie wskazan zegaréw.

- Zaznaczanie podanych godzin na zegarze
demonstracyjnym.

- Wykonywanie obliczen zegarowych. (lle
godzin mingto?)

Edukacja spoteczna:

- Poznawanie relacji rodzinnych.

41,5.1)

I (6.4)

I (1.1)

— dokonuje analizy i syntezy gtoskowe;j

i sylabowej stow z gtoska $ (zapisywana jako si), buduje modele gtoskowe wyrazéw,
- poprawnie zapisuje litery si, Si oraz wyrazy, ktére je zawieraja,

- wykonuje obliczenia zegarowe,

- opowiada o swoim rodzenstwie lub

0 swoich kuzynach,

- zna relacje rodzinne.

Dzien 4. Zwiastuny wiosny

Tresci programowe

Punkty z podstawy pro-
gramowej
z214.02.2017 r.

Przewidywane osiggniecia uczniow

Edukacja polonistyczna:

- Wypowiedzi na temat wystuchanego tek-
stu, ilustracji oraz zdjec¢.

— Zapisywanie nazw wiosennych kwiatow.
- Odgadywanie zagadek dotyczacych wio-
sennych kwiatow.

- Zaznaczanie nazw kwiatéw w diagramie
literowym.

- Stosowanie przecinka przy wyliczaniu.

— Zapisywanie wyrazow ze spoétgtoskg miek-
ka $.

Edukacja matematyczna:

- Wykonywanie obliczehn zegarowych. (lle
godzin mingto?)

Edukacja przyrodnicza:

- Okreslanie zwiastunéw wiosny.

- Rozpoznawanie i nazywanie wiosennych
kwiatow.

1(1.1,23,3.1,3.2, 4.1,
5.1, 6.1)

Il (6.4)

IV (1.1)

Uczen:

- wypowiada sie na temat ilustracji i tekstu,

- odpowiada na pytania do wystuchanego tekstu,

- odczytuje wskazania zegara,

- zaznacza na zegarze wskazang godzine (réwniez godzine np. o 3 godziny pézniejszg lub wcze-
$niejszg od podanej),

- wykonuje obliczenia zegarowe,

- podaje przyktady zwiastundw wiosny,

- rozpoznaje i nazywa pierwsze wiosenne kwiaty (krokusy, przebisniegi, sasanki, zawilce, pierwiosn-
ki).




Zwiastuny wiosny — spacer

(Propozycja zaje¢ do przeprowadzenia przy sprzyjajgcych warunkach).

Tresci programowe

Punkty z podstawy pro-
gramowej
2 14.02.2017 r.

Przewidywane osiggnigcia uczniéw

Edukacja polonistyczna:

- Wypowiadanie sie¢ na temat wystuchane-
go wiersza.

- Wypowiadanie sie na temat obserwacji
dotyczgcych zwiastundéw wiosny.

— Uzupetnianie karty obserwacji.
Edukacja spoteczna:

- Przestrzeganie zasad zachowania pod-
czas wyjs¢ i wycieczek.

- Wspoipraca podczas zabawy i wykony-
wania zadan.

Edukacja przyrodnicza:

- Rozpoznawanie zwiastunéw wiosny.

- Prowadzenie obserwacji przyrodniczej w
terenie.

- Poszukiwanie wiedzy w réznych zro-
dtach.

(1.1,1.2,23,3.1,3.2,
4.1,4.3,6.3)

(1.2, 1.8)

IV (1.6)

Uczen:

- wypowiada si¢ na temat ilustracji i tekstu,

- odpowiada na pytania do wystuchanego tekstu,

- podaje przyktady zwiastundw wiosny,

- przestrzega zasad zachowania sie podczas spaceru lub wizyty w parku,
- dokonuje obserwaciji przyrodniczych,

- notuje swoje spostrzezenia na karcie obserwacji,

- rozpoznaje omawiane na zajeciach rosliny i zwierzeta,

- wyszukuje informacje w réznych zrédtach.

Edukacja muzyczna: Cisza w muzyce

Tresci programowe

Punkty z podstawy pro-
gramowej
z14.02.2017r.

Przewidywane osiggniecia uczniow

- Spiewanie i granie na dzwonkach.

- Pauza ¢wierénutowa — sylaba rytmiczna
sza, rytmizowanie tekstu.

— Tworzenie uktadu tanecznego do polki.

VIl (2.1, 2.4, 3.1, 3.2,
3.6,3.7, 4.7, 5.3)

Uczen:

- $piewa piosenke i gra jej melodie na dzwonkach, wykorzystujac jej graficzny zapis,

- zna wartos¢ rytmiczng — pauza ¢wier¢nutowa — i odpowiadajaca jej sylabe sza, rytmizuje tekst,
- tworzy improwizacje taneczne, wykorzystujgc poznane kroki polki.

Edukacja plastyczna: Wiosenna pogoda

Tresci programowe

Punkty z podstawy pro-
gramowej
z214.02.2017r.

Przewidywane osiggnigcia uczniéw

- Tworzenie modelu, ktéry zostanie wyko-
rzystany do aktywnos$ci naukowe;j.

- Wycinanie i sklejanie papierowych elemen-
tow.

V(1.2,2.1,23,2.6,2.8)

Uczen:
— tworzy rekwizyt potrzebny do aktywnosci naukowej,
- wycina i skleja papierowe elementy.

Wychowanie fizyczne




Punkty z podstawy

Temat zaje¢ Tredci programowe programowej Przewidywane osiggniecia uczniow
_ z 14.02.2017 r.
67. Zabawy z réznymi - Cwiczenia z nietypowymi | IX (1.1, 1.4, 2.1, Uczen:

przyborami
68.Doskonalenie umiejet-
nosci koztowania

69. Gry i zabawy kopne

przyborami.

- Ksztattowanie zrecznosci
w postugiwaniu si¢ pitka.

- Wyrabianie nawyku
bezpiecznego wykonywa-
nia ¢wiczen.

- Ksztattowanie umiejetno-
Sci koordynacji ruchowe;j.

- Ksztattowanie skoczno-
$ci, szybkosci i zwinnosci.
- Rozwijanie umiejetnosci
kopania do celu.

2.2,23,33,35)

- potrafi wykonywac¢ zadania

Z nietypowymi przyborami,

- rozwija swojg wyobraznie,

- ksztattuje swoja zrecznosc,

- doskonali swojg umiejetnos¢ koztowania,

- dokonuje zmiany reki koztujacej,

- ksztattuje site swoich nog,

- potrafi uderzy¢ pitke nogg w dowolny sposab,
— wspotpracuje w zespole,

- zna najlepsze druzyny pitkarskie w Europie,
- przestrzega zasad bezpieczenstwa.

BLOK 28: CO LUBIMY?

Dzien 1. Nocne motyle

Tresci programowe

Punkty z podstawy programo-
wej
z 14.02.2017 r.

Przewidywane osiggniecia uczniéw

Edukacja polonistyczna:

- Wprowadzenie liter ¢, € na przykiadzie | 5.2)

wyrazéw éma, Cmielow.

- Odpowiadanie na pytania do tekstu.

1(1.1,2.3,3.1,3.2,4.1,5.1,

Uczen:
- uwaznie stucha wiersza i wypowiada sie na jego temat,
- odpowiada na pytania do wiersza,
- wypowiada poprawnie gtoske €,

- Ukladanie zdan z rozsypanek wyrazo-
wych i ich zapisywanie.

Edukacja matematyczna: 11 (6.7)
- Mierzenie pojemnosci.

Edukacja spoteczna:

— Opowiadanie o zainteresowaniach,
autoprezentacja.

Edukacja przyrodnicza:

- Poznawanie ciekawostek o zwierzetach
— ¢mach.

- Omawianie znaczenia kamuflazu.
Edukacja plastyczna: V(2.1)
- Wykonywanie plakatu Oto ¢ma.

I (1.5)

IV (1.1)

- dokonuje analizy i syntezy gtoskowej wyrazow,
- pisze litery é, € po $ladzie

i samodzielnie w liniaturze,

- pisze sylaby, wyrazy, zdania z literami ¢, C,

- zna pojecia: pojemno$c, litr,

- zna skrét: 11,

- okresla ilo$¢ ptynu w naczyniu,

- opowiada o zainteresowaniach (autoprezentacja),
- zna ciekawostki o zwierzetach — ¢mach,

- omawia znaczenia kamuflazu,

- wykonuje plakat, wspotpracujgc

w zespole.

Dzien 2. Wizyta u cioci




Tresci programowe

Punkty z podstawy progra-
mowej
z 14.02.2017r.

Przewidywane osiggniecia uczniéw

Edukacja polonistyczna:

- Wprowadzenie liter ci, Ci na przykfa-
dzie wyrazéw ciocia, Cieszyn.

- Przeliczanie sylab i liter w wyrazach.
- Doskonalenie umiejetnosci czytania i
pisania.

Edukacja matematyczna:

- Mierzenie pojemnosci.

(1.1,1.2,23,3.1,32 41,
5.1)

11 (6.7)

Uczen:

- liczy sylaby i litery w wybranych wyrazach i zapisuje ich liczbe,
- poznaje litery ci, Ci,

- pisze litery ci, Ci po $ladzie

i samodzielnie,

- pisze sylaby i wyrazy z literami ci, Ci,

- czyta wybrane wyrazy i zdania,

- ukfada i pisze zdania,

— mierzy pojemno$¢ ptynéw.

Wychowanie fizyczne

Punkty z podstawy

Temat zaje¢ Tresci programowe programowej Przewidywane osiggniecia uczniéw
z14.02.2017r.
70. Gry i zabawy rzutne - Doskonalenie celnosci IX(1.1,1.4,2.1, Uczen:

2.2,2.3,3.3,3.5)

i sity rzutéw oraz chwytow.

- Nabywanie umiejetnosci
postugiwania sie pitkg w
zabawach ruchowych.

- Doskonalenie szybko$ci
i zZwinnosci.

- rozwija swojg site i szybkosc¢,
- wyrabia swojg pewnos¢ i site rzutow oraz zrecznos¢ chwytow,

- nabywa umiejetnosci postugiwania sie pitkg w zabawach ruchowych.




BLOK 29: SPOTKANIE Z LEKTURA KAPELUSZ PANI WRONY

Dzien 1. Spotkanie z lektura

Tresci programowe

Punkty z podstawy programowej
z14.02.2017r.

Przewidywane osiggniecia uczniéw

Edukacja polonistyczna:

- Stuchanie lektury Kapelusz Pani
Wrony czytanej przez nauczyciela.

- Ustne streszczenie lektury w grupie.
- Redagowanie ogtoszenia o zgubio-
nym kapeluszu Pani Wrony.

- llustrowanie ogtoszenia.

- Przypomnienie zasady dotyczgcej
pisowni imion wielkg litera.

Edukacja matematyczna:

- Rozwigzywanie zadan tekstowych.
Edukacja spoteczna:

- Rozwijanie umiejetnosci pracy w
grupie, wspotpracy.

Edukacja przyrodnicza:

- Poznawanie lasu jako ekosystemu i
zwierzat zyjgcych w lesie.

Edukacja plastyczna:

- Przygotowanie pracy plastyczne Las i
Jjego mieszkancy.

1(1.3,2.3,3.1,3.2,33, 4.1, 43,
4.8)

Il (4.1, 4.2)

I (1.10)

IV (1.1, 1.2)

V(2.1,22)

Uczen:

- stucha uwaznie lektury Kapelusz Pani Wrony,

- opowiada, co sie przytrafito Pani Wronie,

- wymienia imiona bohaterow lektury Kapelusz Pani Wrony,
- uzupetnia wizytowke lektury,

- pisze imiona zgodnie z zasadami pisowni,

- poznaje krotkg forme pisemng — ogtoszenie,

- uktada ogtoszenie z rozsypanki wyrazowej,

- rozwigzuje zadania z trescig w zakresie 18, z przekroczeniem progu dziesigtkowego,
- poznaje i opisuje ustnie wybrane zwierzeta zyjgce w lesie,
- rysuje las za pomocg pasteli olejnych

i flamastréw.

Dzien 2. Ogréd i jego mieszkancy

Tresci programowe

Punkty z podstawy programo-
wej
z 14.02.2017 r.

Przewidywane osiggniecia uczniéw

Edukacja polonistyczna:

- Ustne opisywanie zwierzgt zamiesz-
kujacych ogrod.

- Wykonywanie sylwet zwierzat.

- Odgrywanie scenek z udziatem zwie-
rzgt — dialog.

Edukacja matematyczna:

- Rozwigzywanie zadan nietypowych,
zagadek, famigtowek.

- Ukfadanie tangramu.

Edukacja przyrodnicza:

— Zapoznanie z ogrodem jako ekosys-
temem oraz zyjgcymi w tym srodowisku

1(1.3,2.3,2.4,3.3,3.6,4.1)

Il (4.2, 6.9)

IV (1.1, 1.2)

Uczen:

- uwaznie czyta dialog i wypowiada sie na jego temat,

- wycina i przykleja elementy — wykonuje sylwety zwierzat,
- uklada dialog i prezentuje go w scence dramowej,

- rozwigzuje zadania nietypowe,

- dekoduje informacje w dyktandzie graficznym,

- uktada tangram,

- wie, jakie rosliny i zwierzeta mozna spotkac¢ w ogrodzie,
- wykonuje prace zgodnie z instrukcja

i wtasng inwencja,

- odpowiednio gospodaruje materiatami,

- przestrzega zasad bezpieczenstwa podczas pracy.




zwierzetami.

Edukacja techniczna:

- Wykonywanie pracy zgodnie z in-
strukcja i z wkasng inwencja.

- Odpowiednie gospodarowanie mate-
riatami.

- Przestrzeganie zasad bezpieczen-
stwa podczas pracy.

VI(1.1,1.2,1.3,1.4, 2.1,
2.2.a,3.2)




Wychowanie fizyczne

Punkty z podstawy

Temat zaje¢ Tredci programowe programowej Przewidywane osiggniecia uczniéw
z14.02.2017r.
71. Zabawy orientacyjno- - Doskonalenie szybkoscii | IX (1.1, 1.4,2.1, Uczen:

porzgdkowe z zastosowa-
niem sygnatéw dzwigko-
wych i wzrokowych

ZWinnosci.

- Utrwalenie umiejetnosci
wiasciwego reagowania na
sygnaty.

- Doskonalenie umiejetno-

2.2,2.3,2.4.4d,3.3,
3.5)

Sci ustawiania sie w roz-
nych szykach.

- Rozwijanie zrecznosci,
mocy i sity.

- odrdznia i zapamigtuje rézne sygnaty dzwigkowe i wzrokowe,
- posiada umiejetno$¢ skupienia uwagi,
- potrafi ustawiac¢ si¢ w roznych szykach.

Wiem, umiem, rozumiem — 6

Tresci programowe

Punkty z podstawy programowe;j
z14.02.2017r.

Przewidywane osiggniecia uczniéw

Edukacja polonistyczna:

- Cwiczenia w czytaniu i pisaniu.

- Samodzielne zapisywanie wyrazow.
- Uktadanie planu wydarzen do zdjec.
- Uktadanie zdan.

- Pisanie z pamigci.

- Wyrdznianie sylab, gtosek i liter w
stowach.

Edukacja matematyczna:

- Odczytywanie i zapisywanie tempe-
ratur i godzin.

- Wykonywanie obliczen kalendarzo-
wych.

- Rozwigzywanie zadan tekstowych.
- Wykonywanie obliczen w poznanym
zakresie liczbowym.

Edukacja spoteczna:

- Wdrazanie do samodzielnego
uczenia sie — dokonanie samooceny
umiejetnosci.

Edukacja przyrodnicza:

- Wskazywanie i nazywanie oznak

1(24,3.2,4.1,4.4, 49,51, 5.6, Uczen:
6.3) - wypowiada sie na temat ilustracji
i tekstu,

I1(2.2,3.1,4.1,6.4,6.5)

I (1.3)

IV (1.6)

- poprawnie zapisuje wyrazy

z trudnosciami ortograficznymi,

- uktada instrukcje zatozenia hodowli cebuli na podstawie zdjec¢,
- poprawnie zapisuje dwa zdania

Z pamieci,

- uktada zdania z rozsypanki wyrazowej

i je zapisuje,

- uzupetnia zdania odpowiednimi wyrazami,

- dokonuje analizy gtoskowej i sylabowej stow,
- dodaje i odejmuje w zakresie 18,

- odczytuje i zapisuje temperatury oraz godziny,
- rozwigzuje zadania tekstowe,

- dokonuje samooceny pracy,

- wskazuje i nazywa oznaki wiosny.




wiosny.

BLOK 30: WIELKANOC

Dzien 1. Kraszanki, pisanki

Tresci programowe

Punkty z podstawy programowej
z14.02.2017 r.

Przewidywane osiggniecia uczniéw

Edukacja polonistyczna:

— Czytanie i analizowanie wiersza
Stanistawa Aleksandrzaka Pisanki.
- Opisywanie pisanki i wykonywanie
ilustracji wedtug opisu.

- Cwiczenia w czytaniu ze zrozumie-
niem.

- Cwiczenia grafomotoryczne.
Edukacja matematyczna:

- Rozwigzywanie zadan i zagadek
logicznych.

- Uktadanie sudoku obrazkowego.

1(1.1,1.2,1.3,2.3,3.2,4.1)

Il (4.2)

Uczen:

- uwaznie stucha wiersza,

- odréznia pisanke od kraszanki i zna techniki ich powstawania,

- opisuje wybrang pisanke,

- czyta teksty i dopasowuje do nich odpowiednie obrazki,

- koloruje obrazek zgodnie z informacjg zawartg w tekscie,

- przepisuje tekst,

- ozdabia jajko wielkanocne,

- wykonuje obliczenia w zakresie 18 z przekroczeniem progu dziesigtkowego,
- wykorzystuje w obliczeniach dziatania odwrotne (dodawanie i odejmowanie),
- rozwigzuje zagadki logiczne, uktada sudoku obrazkowe.

Dzien 2. Tradycje i zwyczaje wielkanocne

Tresci programowe

Punkty z podstawy programowej
z14.02.2017 r.

Przewidywane osiggniecia uczniéw

Edukacja polonistyczna:

- Wypowiedzi dzieci ha temat zwy-

czajow wielkanocnych na podstawie
tekstu, ilustracji i wtasnych przezyé.
— Ukfadanie jadtospisu na sniadanie
wielkanocne.

Edukacja matematyczna:

- Wykonywanie obliczen pienigznych.

- Rozwigzywanie zadan z trescia.
Edukacja spoteczna:

- Omawianie zwyczajéw i tradycji
wielkanocnych.

Edukacja techniczna:

- Wykonywanie $wigtecznego wian-
ka.

- Gospodarowanie materiatami.

- Wykorzystywanie szablonu.

- Wigzanie tasiemka.

1(1.1,1.2,1.3,2.3,3.2,4.1)

I (6.3)

Il (1.1, 2.5)

VI(1.4,2.1,2.2.a,2.2.b, 3.2)

Uczen:

- opowiada o zwyczajach wielkanocnych w swoim domu,

- dowiaduje sie, jakie sg tradycje wielkanocne w Polsce,

- czyta tekst ze zrozumieniem,

- uzupetnia ilustracje wybranymi elementami,

- pisze nazwy potraw, ktére zaproponuje na wielkanocny stot,
- rozwigzuje zadania z trescia,

- wykonuje obliczenia w zakresie 18,

- wykonuje papierowy wianek zgodnie

z instrukcja,

- zachowuje porzadek i przestrzega zasad bezpieczenstwa w miejscu pracy,
- umie zawigzacé tasiemke,

- $piewa piosenke Palma, zajgczek, Swieconka,

- ozdabia pisanke.




Edukacja muzyczna:

Spiewanie piosenki Palma, zajgczek, | VIl (2.2)
Swieconka.

Edukacja plastyczna:

Ozdabianie pisanek. V (2.2)

Wychowanie fizyczne

Punkty z podstawy

Temat zaje¢ Tredci programowe programowej Przewidywane osiggniecia uczniéw
z 14.02.2017 r.

72. Gry i zabawy rozwijajg- | — Rozwijanie umiejetnosci IX(1.1,1.2,1.4, Uczen:

ce skocznosc¢ wykonywania éwiczen w 2.1,2.2,23,3.2, - wzmachia miesnie swoich ndg i obreczy biodrowej,
grupie. 3.3,3.5) - rozwija swojg skoczno$c¢, zwinnos¢, moc i site,
- Wyrabianie nawyku - ksztattuje wiare we wtasne mozliwosci.
bezpiecznego wykonywa-
nia ¢wiczen.

- Rozwijanie skocznoéci,
zwinnosci, mocy i sity.

BLOK 31: WIES, MIASTO, MIASTECZKO

Dzien 1. Wizyta na wsi

Tresci programowe

Punkty z podstawy programowe;j
z 14.02.2017 r.

Przewidywane osiggniecia uczniéw

Edukacja polonistyczna:

- Wprowadzenie liter 2, Z na przykta-
dzie wyrazéw zrebak, Zrebce.

- Rozmowa na temat fragmentu
wiersza Barbary Szelggowskiej Wiej-
Skie zwierzeta i ich domy.

- Cwiczenia w cichym czytaniu ze
Zrozumieniem.

- Podpisywanie obrazkéw, dopisywa-
nie brakujgcych liter w wyrazach.
Edukacja matematyczna:

- Rozwigzywanie zadan tekstowych.
Edukacja przyrodnicza:

- Nazywanie zwierzat hodowlanych i
ich potomstwa.

- Poznawanie pracy hipoterapeuty.
Edukacja techniczna:

1(1.1,1.2,23,31,32 41, 43,
5.1)

I1(3.1, 3.2, 4.1)

IV (1.5, 2.1)

Uczen:

- dokonuje analizy oraz syntezy gtoskowej i sylabowej stow z gtoska z, buduje modele gtoskowe
wyrazow,

- poprawnie zapisuije litery z, Z oraz wyrazy, ktére je zawieraja,

- odczytuje tekst zapisany za pomoca poznanych liter,

- rozwigzuje zadania matematyczne (wykonuje rysunek lub zapisuje formute matematyczna, formu-
tuje odpowiedz),

- zapamietuje nazwy przynajmniej pieciu zwierzagt hodowlanych i ich potomstwa,

- wskazuje i nazywa zwierzeta hodowlane przedstawione na ilustraciji,

- wyjasnia krdtko, czym jest hipoterapia,

- wykonuje prace techniczng zgodnie

z instrukcja,

- sprawnie wycina i przykleja elementy.




- Wykonywanie kartonowego modelu.

- Wycinanie i sklejanie elementow.

- Bezpieczne korzystanie z narzedzi.
- Dbanie o porzgdek w miejscu pra-
cy.

VI(1.4,2.2.a,2.2.C, 3.2)

Dzien 2. W kurniku

Tresci programowe

Punkty z podstawy programowej
z 14.02.2017r.

Przewidywane osiggniecia uczniéw

Edukacja polonistyczna:

- Wprowadzenie liter zi, Zi na pod-
stawie wyrazow ziarno, Ziemia.

- Cwiczenia w czytaniu i pisaniu.

- Dobieranie okreslen do podanych
rzeczownikow.

Edukacja matematyczna:

- Ksztattowanie pojecia liczb 19 i 20.
- Utrwalenie poje¢ dziesigtki i jedno-
Sci w liczbie dwucyfrowej.

Edukacja przyrodnicza:

- Poznawanie ptakow hodowlanych.
- Poznawanie doméw zwierzat ho-
dowlanych.

- Omawianie zaje¢ zwigzanych z
zawodem rolnika.

[(1.1,15,2.1,2.3, 3.2 4.1, 43)

I1(2.1,2.2,2.3)

IV (1.5, 2.1)

Uczen:

- dokonuje analizy oraz syntezy gtoskowej i sylabowej stow z gtoskg z (zapisywang jako zi), buduje

modele gtoskowe wyrazow,

- poprawnie zapisuje litery zi, Zi oraz wyrazy, ktére je zawieraja,
- odczytuje tekst zapisany za pomocga poznanych liter,

- dobiera okreslenia do podanych wyrazow,

- poprawnie zapisuje liczby: 19, 20,

- wskazuje dziesiatki i jednosci w liczbach: 19, 20,

- przelicza w zakresie 20,

- wyjaénia, jakimi banknotami i monetami mozna zaptaci¢ 19 zt i 20 z,
- rozpoznaje i nazywa ptaki hodowlane,

- krotko wyjasnia, dlaczego ludzie hodujg zwierzeta,

- wyjasnia, czym sg obora, kurnik, stajnia, chlew.

Dzien 3. ,,Brzydkie kaczatko”

Tresci programowe

Punkty z podstawy programowej
z14.02.2017 r.

Przewidywane osiggniecia uczniéw

Edukacja polonistyczna:

- Gromadzenie informacji na temat
zycia i twoérczosci Hansa Christiana
Andersena.

- Uwazne stuchanie lektury.

- Ustalanie kolejnosci wydarzen w
basni.

- Ustne opowiadanie przygdd brzyd-
kiego kaczatka (wykorzystanie $ciezki
opowiesci).

- Omawianie i ocenianie postepowa-
nia bohateréw basni.

- Ustalanie moratu basni.

Edukacja matematyczna:

1(1.3,2.4,28,3.3)

Il (6.8, 6.9)

Uczen:

- wyjasnia krétko, kim byt Hans Christian Andersen; wymienia kilka tytutéw jego basni,
- ustala kolejno$¢ wydarzen w basni Brzydkie kaczatko,

- opowiada bash zgodnie ze Sciezkg opowiesci, wspotpracujgc w zespole,
- ocenia postepowanie bohateréw basni,

- uzupefnia wizytowke lektury,

- rozwigzuje nietypowe zadanie tekstowe,

- uzupetnia sudoku,

- gra w gre matematyczng zgodnie

z podanymi zasadami,

- rozpoznaje i nazywa tabedzie, kaczki, gesi i ich potomstwo.




- Rozwigzywanie nietypowych zadan
matematycznych.

- Granie w gre planszowa zgodnie z
podanymi zasadami.

Edukacja spoteczna:

- Ocenianie postepowania bohateréw
basni.

- Wspotpraca podczas nauki.
Edukacja przyrodnicza:

- Omawianie najpopularniejszych
ptakéw hodowlanych.

I (1.4)

IV (1.5)




Dzien 4. Na poczcie

Tresci programowe

Punkty z podstawy programowej
z 14.02.2017r.

Przewidywane osiggniecia uczniéw

Edukacja polonistyczna:

- Wprowadzenie litery i na przy-
ktadzie wyrazu ston.

- Omawianie drogi listu od nadawcy
do odbiorcy.

- Adresowanie koperty.

Edukacja matematyczna:

- Tworzenie zbiorow.

- Wyodrebnianie czgsci wspdlnej
zbiorow.

- Rozwigzywanie zadan teksto-
wych.

Edukacja spoteczna:

- Utrwalanie adresu zamieszkania.
Edukacja przyrodnicza:

- Omawianie zawodu listonosza i
zawodow wykonywanych przez
innych pracownikéw poczty.

(1.1,15,21,23,3.2, 4.1, 43,
5.7)

11 (6.1, 6.3)

1 (1.5)

IV (2.1)

Uczen:

- dokonuje analizy i syntezy gtoskowe;j

i sylabowej wyrazéw z gtoskg i, buduje modele gtoskowe wyrazéw,
- poprawnie zapisuje litere n oraz wyrazy, ktére jg zawieraja,
- odczytuje tekst zapisany za pomocga poznanych liter,

- zna swoj adres (miejscowosc, ulice, numer domu),

- tworzy zbiory zgodnie z podanymi warunkami,

- wskazuje czes$¢ wspolng zbiorow,

- rozwigzuje zadania tekstowe,

— wykonuje obliczenia pieniezne,

- wyjasnia, na czym polega praca listonosza.

Dzien 5. Wycieczka

Tresci programowe

Punkty z podstawy programowe;j
z 14.02.2017r.

Przewidywane osiggniecia uczniéw

Edukacja polonistyczna:

- Wypowiadanie sie na zadany
temat.

- Uzupetnianie karty wycieczki.
Edukacja spoteczna:

- Przestrzeganie zasad zachowania
sie podczas wycieczki.

Edukacja przyrodnicza:

- Przestrzeganie zasad bezpie-
czenstwa w czasie wycieczki.

1(1.1,15,27,6.3)

1 (1.3)

IV (2.5)

Uczen:

- wypowiada sie na zadany temat,

- notuje na specjalnej karcie swoje spostrzezenia dotyczace wycieczki,
- przestrzega zasad zachowania sie podczas wycieczki.

Dzienn 6. W warsztacie garncarskim

Tresci programowe

Punkty z podstawy programowe;j
z 14.02.2017r.

Przewidywane osiggniecia uczniéw

Edukacja polonistyczna:
- Wprowadzenie ni, Ni na przykta-
dzie wyrazéw dlonie, Niemcy.

1(1.1,1.2,21,3.2,4.1,5.4)

Uczen:

- dokonuje analizy oraz syntezy gtoskowej i sylabowej wyrazéw z gtoskg n (zapisywana jako ni),

buduje modele gtoskowe wyrazow,




- Utrwalenie pisowni liter A, ni.

- Cwiczenia w czytaniu i pisaniu.
- Tworzenie liczby mnogiej rze-
czownikéw.

Edukacja matematyczna:

- Wykonywanie obliczen pienigz-
nych w zakresie 20.

Edukacja przyrodnicza:

- Poznawanie zawodu garncarza.
- Wskazywanie wybranych miast na
mapie Polski.

Il (4.1, 6.3)

IV (2.1)

- poprawnie zapisuje litery ni, Ni oraz wyrazy, ktére je zawieraja,
- odczytuje tekst zapisany za pomoca poznanych liter,

- tworzy liczbe mnoga podanych wyrazéw (kon — konie),

- wykonuje obliczenia pienigzne,

- rozwigzuje zadania tekstowe,

- opowiada, czym sie zajmuje garncarz,

- podaje kilka informacji na temat Wroctawia,

- wskazuje Wroctaw na mapie Polski.

Dzien 7. Na ulicy

Tresci programowe

Punkty z podstawy programowej
z 14.02.2017 r.

Przewidywane osiggniecia uczniéw

Edukacja polonistyczna:

- Wielozdaniowe wypowiedzi na
temat ilustraciji.

- Zapisywanie odpowiedzi na pyta-
nia.

- Omawianie zasady pisowni nazw
zawodow zakonczonych na -arz.
Edukacja matematyczna:

- Wykonywanie obliczeh w zakresie
20.

- Rozwigzywanie ztozonych zadan
tekstowych.

Edukacja spoteczna:

- Przedstawianie siebie i innych.
Edukacja przyrodnicza:

- Poznawanie zawodow.

1(1.5,2.2,2.4,4.1,4.4)

I1(3.2, 6.8)

I (1.5)

IV (2.1)

Uczen:

- wypowiada sie na temat ilustracji

i tekstu,

- odpowiada na pytania do tekstu,

- czyta ze zrozumieniem,

- uktada i zapisuje odpowiedzi na pytania do ilustrac;ji,

- poprawnie zapisuje nazwy zawodow zakonczone na -arz,

- wyjasnia, jaki zawod chce wykonywacé w przysztosci i na czym bedzie polegata ta praca,
- dodaje i odejmuije liczby w zakresie 20,

- rozwigzuje ztozone zadanie tekstowe,

- opowiada, jaki zawdd wykonujg jego bliscy; wyjasnia, na czym polega ich praca,
- wyjasnia, czym sie zajmujg przedstawiciele omawianych zawodow.

Dzien 8. W skansenie

Tresci programowe

Punkty z podstawy programowej
z 14.02.2017r.

Przewidywane osiggniecia uczniéw

Edukacja polonistyczna:

- Wprowadzenie dwuznaku dz, Dz na
przyktadzie wyrazéw dzban, Dzwo-
nek.

- Cwiczenia w czytaniu i pisaniu.

- Wprowadzenie pojecia skansen.

(1.1,1.3,15,2.1,2.4,32, 41,
5.1)

Uczen:

- dokonuje analizy oraz syntezy gtoskowej i sylabowej stow z gtoska dz, buduje modele gtoskowe
wyrazow,

- poprawnie zapisuje dwuznaki dz, Dz oraz wyrazy, ktore je zawieraja,

- ustala kolejnos¢ czynnosci

w przeczytanym tekscie,




Edukacja matematyczna:

- Wykonywanie obliczen w zakresie
20.

- Czytanie tekstu matematycznego.
- Wykonywanie obliczenh pienigznych
i zegarowych.

Edukacja spoteczna:

- Poznawanie polskich tradycji —
garncarstwa.

Edukacja przyrodnicza:

- Omawianie zawodu garncarz.
Edukacja techniczna:

- Wykonywanie miseczki z gliny
samoutwardzalnej.

- Wykonywanie zadania zgodnie z
instrukcja.

- Dbanie o porzadek i bezpieczen-
stwo w miejscu pracy.

I1(3.2, 6.9)

Il (2.6)

IV (2.1)

VI (1.1, 1.2, 2.3)

- fgczy w pary przymiotniki i podane rzeczowniki,

- wykonuje obliczenia zegarowe,

- wykonuje obliczenia pieniezne,

- czyta ze zrozumieniem tekst matematyczny (ulotke dotyczgca wyjazdu),
- wyjasnia krétko, czym jest skansen,

- zna tradycyjne rzemiosto — garncarstwo,

- wyjasnia, czym si¢ zajmowat garncarz,

- wykonuje prace techniczng — ozdobng miseczke z gliny samoutwardzalnej,
— wykonuje zadania zgodnie z instrukcja,

- dba o porzadek i bezpieczenstwo

W miejscu pracy.

Edukacja muzyczna: Muzyka z kurnika

Tresci programowe

Punkty z podstawy programo-
wej
z14.02.2017 r.

Przewidywane osiggniecia uczniow

- Stuchanie utworu muzycznego, swo-
bodna improwizacja ruchowa do muzy-
ki.

- Utrwalanie wartosci rytmicznych: ti,
ta, ta-a sza.

- Granie na instrumentach — ostinato.

VIl (1.1,1.6,1.7, 2.2,
2.4,3.1,35,36,4.1,
45,4.6,5.2)

Uczen:
- stucha uwaznie utworu i interpretuje ruchowo jego tres¢ muzyczna,
— eksperymentuje, tworzy akompaniament do znanej melodii i gra na instrumentach perkusyjnych.

Edukacja muzyczna: Zabawa z muzyka

Tresci programowe

Punkty z podstawy programo-
wej
z14.02.2017 r.

Przewidywane osiggnigcia uczniéw

- Realizowanie schematow rytmicz-
nych.

— Zapisywanie melodii i granie na
dzwonkach.

VI (1.1, 1.3, 1.4, 2.1,
2.2,2.4,4.1,45,4.86,
47,5.2,5.3)

Uczen:
- wykonuje akompaniament do poznanej piosenki na instrumentach perkusyjnych,
- odtwarza i tworzy prostg melodie z dzwiekéw: sol, mi, la.




Edukacja plastyczna: Ko, ko, ko w kurniku

Tresci programowe

Punkty z podstawy programo-
wej
z 14.02.2017r.

Przewidywane osiggniecia uczniéw

- Tworzenie przestrzennej pracy z
papieru, ciecie, skladanie i sklejanie.
- Wykonywanie pracy wedtug instrukcji.

1.1.d, 2.3, 2.6)

V(1l1l.a,1.1b,11c,

Uczen:

- potrafi doktadnie, po s$ladzie, cig¢ papier
i klei¢ wyciete elementy,

- potrafi tworzy¢ przestrzenng postac kury.

Edukacja plastyczna: Warsztat garncarski

Tresci programowe

Punkty z podstawy pro-
gramowej
z14.02.2017 .

Przewidywane osiggniecia uczniéw

- Modelowanie z plasteliny i ozdabianie

naczynia.

- Wprowadzenie pojec¢: rzemiostfo artystycz-

ne, ceramika.

2.8,3.1)

V(lla 1.1b,24,

Uczen:

- potrafi modelowac z plasteliny wateczki

i kuleczki,

- potrafi wypetni¢ kontur dzbanka plasteling i go ozdobi¢.

Wychowanie fizyczne

Punkty z podstawy

Temat zaje¢ Tresci programowe programowej Przewidywane osiggniecia uczniéw
z14.02.2017r.
73. Gry i zabawy uczace - Rozwijanie umiejetnosci IX(1.1,1.2,1.4, Uczen:
wspotdziatania. wykonywania éwiczen 2.1,2.2,2.3,2.4.b, - potrafi wspotpracowacé w zespole
74. Gry i zabawy — ksztat- w grupie. 2.4.e,25,3.2, 3.3, i w parach,
towanie zwinnosci - Wyrabianie nawyku 3.5) - stosuje zasade fair play podczas gier i zabaw,
Zajecia 75 z wychowania bezpiecznego wykonywa- - doskonali swojg sprawnos¢ fizyczna,
fizycznego N. prowadzi w nia ¢wiczen. - ksztattuje swojg zwinno$¢,

dowolny sposaéb lub korzy-
sta z propozycji
dostepnych w przewodni-
ku.

76. Rozwijanie ogolnej
sprawnosci przez ¢wicze-
nia gimnastyczne

77. Gry i zabawy — ksztat-
towanie sity

78. Gry i zabawy — ksztat-
towanie wytrzymatosci

- Wdrazanie do zachowa-
nia zasady fair play.

- Doskonalenie ogdlnej
sprawnosci fizyczne;.

- Doskonalenie umiejetno-
$ci wykonywania ¢wiczen
réwnowaznych.

- Doskonalenie sity ra-
mion, ndg i tutowia.

- Doskonalenie wytrzyma-
tosci.

- koryguje wiasng postawe,

- ksztattuje site swoich ramion, nég, tutowia,
- ksztattuje swojg wytrzymatosc¢,

- przestrzega zasad bezpieczenstwa.

BLOK 32: PRZYJACIELE ZIEMI




Dzien 1. Ziemia u lekarza

Tredci programowe

Punkty z podstawy pro-
gramowej
z14.02.2017 r.

Przewidywane osiggniecia uczniéw

Edukacja polonistyczna:

- Wprowadzenie dwuznaku dz, Dz na przy-
ktadzie wyrazéw dzwiek, Dzwina.

- Omawianie wyrazéw dzwiekonasladow-
czych.

- Wypowiadanie sie na temat zanieczysz-
czenia srodowiska.

- Odgrywanie scenek o tematyce Ziemia u
lekarza.

- Cwiczenia w pisaniu i w czytaniu.
Edukacja matematyczna:

- Rozwigzywanie ztozonych zadan teksto-
wych.

Edukacja spoteczna:

- Wspotpraca w zespole.

- Przyjmowanie rol i stosowanie si¢ do za-
sad.

Edukacja przyrodnicza:

- Omawianie dziatan proekologicznych,
dbanie o przyrode.

(1.1,1.2,2.3, 2.6, 3.2,
4.1)

Il (4.1, 4.2)

11 (1.10)

IV (1.7)

Uczen:

- dokonuje analizy i syntezy gtoskowe;j

i sylabowej,

- poprawnie zapisuje wyrazy

z dwuznakami dz, Dz,

- rozrdznia pojecia: gfoska, litera,

- odgrywa scenki,

- odczytuje zdania i tgczy je z wkasciwymi obrazkami,
- wskazuje dane i szukane w zadaniu,

- rozwigzuje zadanie tekstowe

i formutuje odpowiedz,

- wspotpracuje w parze lub w zespole podczas wykonywania zadania,
- wyjasnia, co szkodzi naszej planecie,

- podaje przyktady zachowan proekologicznych.

Dzien 2. Dzien Ziemi

Tresci programowe

Punkty z podstawy pro-
gramowej
z214.02.2017 r.

Przewidywane osiggnigcia uczniéw

Edukacja polonistyczna:

- Wprowadzenie dwuznaku dzi, Dzi na przy-
ktadzie wyrazéw dzien, Dziatdowo.

- Wypowiadanie sie na temat obchodéw
Dnia Ziemi.

- Odczytywanie oznaczen zwigzanych z
ekologig, w tym z segregowaniem $mieci.
Edukacja przyrodnicza:

- Omawianie zagadnien zwigzanych z se-
gregowaniem $mieci, dbaniem o srodowisko.
- Wyjasnianie pojecia ekologia.

- Poznawanie pracy ekologa.

1(1.1,1.2,1.3,1.5,2.3,
3.2,4.1,43,5.1)

IV (1.8, 2.1)

Uczen:

— poprawnie zapisuje wyrazy z dzi,

- dzieli wyrazy na sylaby i na gtoski,

- wypowiada sie na temat ilustracji

i tekstu,

- odpowiada na pytania do tekstu,

- wyjasnia, co $wietujemy podczas Dnia Ziemi,

- zna zasady segregowania $mieci, wyjasnia potrzebe segregowania odpaddw,
- wyjasnia krdtko, czym sie zajmuje ekolog.




Dzien 3. Podroze — mate i duze

Tredci programowe

Punkty z podstawy pro-
gramowej
z14.02.2017 r.

Przewidywane osiggniecia uczniéw

Edukacja polonistyczna:

- Wyszukiwanie okreslen pasujgcych do
podanych rzeczownikow.

- Cwiczenia w pisaniu.

- Cwiczenia w czytaniu ze zrozumieniem.

- Wskazywanie wyrazéw wieloznacznych.

- Kilkuzdaniowe wypowiedzi ustne na poda-
ny temat.

Edukacja matematyczna:

- Wykonywanie ¢wiczen rachunkowych.

(1.1,1.2,23,3.1,4.2)

I1(3.1,3.2)

Uczen:

- wyszukuje w tekscie okreslenia pasujace do podanych rzeczownikéw,

- czyta ze zrozumieniem (wskazuje lub zapisuje odpowiedzi na pytania do samodzielnie przeczyta-
nego tekstu),

- podaje przykfady wyrazéw wieloznacznych,

- wykonuje dziatania z niewiadoma

w postaci okienka,

- dodaje kilka sktadnikdéw (wykonuje dziatania typu waz matematyczny).

Dzien 4. W ogrédku szkolnym

Tresci programowe

Punkty z podstawy pro-
gramowej
z14.02.2017 r.

Przewidywane osiggniecia uczniow

Edukacja polonistyczna:

- Wprowadzenie dwuznaku Dz, dz na przy-
ktadzie wyrazu dzdzownica.

- Cwiczenia w ksztaltnym pisaniu.

- Podpisywanie ilustracji.

- Cwiczenia w czytaniu ze zrozumieniem.
Edukacja matematyczna:

- Rozwigzywanie ztozonych zadan teksto-
wych.

- Uktadanie obrazkéw z tangramu.
Edukacja spoteczna:

- Rozmowa na temat zachowania sie wobec
zwierzat.

Edukacja przyrodnicza:

- Omawianie roli dzdZzownicy w przyrodzie.

(1.1,1.2,1.3,2.3, 3.2,
4.1)

Il (4.1, 4.2)

I (1.4)

IV (1.1, 1.7)

Uczen:

- wypowiada sie na temat ilustracji

i tekstu,

- wyjasnia, dlaczego nie wolno zabiera¢ do domu dzikich zwierzat (réwniez matych i delikatnych),
- poprawnie zapisuje i odczytuje wyrazy z dwuznakiem dz,

- dokonuje analizy i syntezy sylabowej, gloskowej oraz literowej wyrazéw,
- uktada tangram zgodnie z instrukcjg,

- wykonuje dziatania z niewiadoma,

- czyta tekst ze zrozumieniem,

- koloruje rysunek zgodnie z instrukcjg,

- rozwigzuje ztozone zadanie tekstowe,

- podaje kilka informacji o dzdzownicy.




Dzien 5. Swieto liter

Tredci programowe

Punkty z podstawy pro-
gramowej
z14.02.2017r.

Przewidywane osiggniecia uczniéw

Edukacja polonistyczna:

- Utrwalanie poznanych liter.

- Cwiczenia w ksztattnym pisaniu.

- Uktadanie wyrazoéw i zdan.

- Rozréznianie pojec¢: gfoska, litera, sylaba,
wyraz.

- Wprowadzenie poje¢: alfabet, kolejnos¢
alfabetyczna.

Edukacja matematyczna:

- Przeliczanie i porownywanie sum i roznic.
- Wykonywanie dziatan z niewiadoma.
Edukacja techniczna:

- Wykonywanie ksigzeczki z alfabetem.

- Wykonywanie pracy technicznej zgodnie z
instrukcja.

- taczenie elementow.

(1.1,1.2,2.6,3.2, 4.1,
46,5.1,6.2)

Il (2.1, 2.4)

VI(1.4,2.1,2.2.b, 2.3, 3.2)

Uczen:

- nazywa i uzupetnia kolejne litery polskiego alfabetu,

- porzadkuje wyrazy w kolejnos$ci alfabetycznej,

- szuka w dostepnych zrodtach znaczen podanych wyrazow i je odczytuje,
- dodaje, odejmuje i poréwnuje liczby

w zakresie 20,

- wykonuje dziatania z niewiadoma,

- wykonuje ksigzeczke M¢j alfabet zgodnie z podang instrukcja,

- dba o tad i porzadek podczas pracy.

Edukacj

a muzyczna: Ekologiczne reggae

Tresci programowe

Punkty z podstawy pro-
gramowej
z 14.02.2017 r.

Przewidywane osiggniecia uczniéw

- Spiewanie.

- Wprowadzenie dzwiekdw wyzszych i niz-
szych, fonogesty i sylaba solmizacyjna do,
granie na dzwonkach.

VIl (1.3, 1.4, 1.7, 2.1,
2.4,3.1,3.6, 41,47,
5.3)

Uczen:

- zna sylabe solmizacyjng do i odpowiadajacy jej fonogest,

- odtwarza proste wzory melodyczne utozone z dzwigkow: sol, mi, la, do, korzystajgc z ich uprosz-
czonego zapisu,

— Spiewa piosenke i porusza sie rytmicznie do jej melodii.

Edukacja plastyczna: Na zdrowie Ziemi!

Tresci programowe

Punkty z podstawy pro-
gramowej
z 14.02.2017r.

Przewidywane osiggnigcia uczniéw

- Malowanie farbami plakatowymi przy uzy-
ciu pedzli réznej grubosci.

- Wprowadzenie pojec: plakat, grafika uzyt-
kowa.

V(2.2,27,28,3.1,3.3)

Uczen:
- potrafi malowac¢ farbami plakatowymi przy uzyciu pedzli r6znej grubosci,
- tworzy prace w formie plakatu.




Wychowanie fizyczne

Punkty z podstawy

Temat zaje¢ Tredci programowe programowej Przewidywane osiggniecia uczniéw
z14.02.2017r.
79. Cwiczenia ogélnoro- - Doskonalenie umiejetno- | IX (1.1, 1.4,2.1, Uczen:
ZWojowe przy muzyce $ci wspotdziatania podczas | 2.2, 2.3, 2.4, 3.3, - ksztattuje poczucie rytmu
80. Pokonywanie prze- zabawy. 3.4, 3.5) i koordynacji ruchowej,
szkdd — éwiczenia w tere- - Ksztattowanie poczucia - ksztattuje estetyke ruchow,
nie rytmu. - dba o prawidtowg postawe ciata,

81. Wykorzystanie pitek
réznej wielkosci w grach i
zabawach

- Uswiadomienie prawi-
dtowej postawy ciata.

- Pokonywanie naturalne-
go toru przeszkod.

- Doskonalenie koordyna-
cji ruchowej.

- Doskonalenie cech moto-
rycznych: zwinnosci, szyb-
kosci, zrecznosci, sity.

- Ksztattowanie zreczno$ci
w postugiwaniu sie roznymi
pitkami.

- wie, jak sie zachowac¢ w lesie lub w parku,

- umiejetnie pokonuje proste przeszkody terenowe,

- rozwija podstawowe cechy motoryczne,

- wskazuje wsrdd roznych pitek: pitke nozng, reczng, do siatkowki, do koszykdwki, lekarska,
piteczki palantows i tenisowa,

- ksztattuje swojg zwinnosc¢, zreczno$c¢ i szybkosc,

- wspotdziata w zespole, podejmuje decyzje prowadzgce do skutecznego dziatania.

Wiem, umiem, rozumiem — 7

Tresci programowe

Punkty z podstawy pro-
gramowej
z214.02.2017 r.

Przewidywane osiggnigcia uczniéw

Edukacja polonistyczna:

- Cwiczenia w czytaniu i pisaniu.

— Uktadanie i zapisywanie zdanh.

- Udzielanie odpowiedzi na pytania na pod-
stawie przeczytanego tekstu.

- Wyrodznianie sylab, gtosek i liter

w wyrazach.

- Zapisywanie wyrazow z trudnosciami orto-
graficznymi (dz, dz, dzi, dz, zi).

Edukacja matematyczna:

- Dostrzeganie problemu matematycznego i
szukanie jego rozwigzania.

- Wykonywanie obliczen w zakresie 20.

- Odczytywanie danych z tabeli.

- Rozwigzywanie zadan tekstowych.

1(2.3,3.2,4.1,5.1, 5.6,
6.3)

Il (2.2,2.4,3.1,4.1,6.9)

Uczen:

- wypowiada sie na temat ilustracji i tekstu,

— poprawnie zapisuje wyrazy

z trudnosciami ortograficznymi,

— wskazuje i zapisuje odpowiedzi do samodzielnie przeczytanego tekstu,
- ukfada i zapisuje zdania z podanymi wyrazami,

- uklada i zapisuje zdania z rozsypanki wyrazowej,
- uzupefnia zdania odpowiednimi wyrazami,

- dokonuje analizy gtoskowej, sylabowej

i literowej wyrazéw,

- dodaje i odejmuje w zakresie 20,

- poréwnuije liczby, stosuje znaki: <, >, =,

- rozwigzuje zadania tekstowe,

- odczytuje dane z tabeli,

- dokonuje samooceny pracy,




- Poréwnywanie liczb.

Edukacja spoteczna:

- Dokonywanie samooceny — praca zgodnie
z przyjetymi regutami.

- Przestrzeganie obowigzkéw spofecznych —
dbanie o przyrode.

Edukacja przyrodnicza:

- Utrwalanie informacji na temat zwierzat
hodowlanych.

- Segregowanie odpaddw.

— Dbanie o $rodowisko.

(1.2, 1.3, 1.8)

IV (1.5, 1.7, 1.8)

- wskazuje i nazywa zwierzeta hodowlane,

— wtadciwie segreguje odpady,

- wyjasnia krétko, czym sie zajmuje ekolog,

- podaje przykfady proekologicznych dziatan dzieci.

BLOK 33: POLSKA | EUROPA

Dzien 1. Polska — moja ojczyzna. Majowe swieta

Tresci programowe

Punkty z podstawy pro-
gramowej
z14.02.2017 r.

Przewidywane osiggniecia uczniow

Edukacja polonistyczna:

- Omawianie symboli narodowych.

- Zapoznawanie z informacjami o Warsza-
wie jako stolicy Polski.

- Wypowiadanie sie na temat majowych
Swigt (Miedzynarodowy Dzien Solidarnosci
Ludzi Pracy, Dzien Flagi Rzeczypospolitej
Polskiej oraz Swigto Narodowe Trzeciego
Maja).

- Pisanie zdania z pamieci.

- Omawianie wiersza Pawef | Gawef.
Edukacja matematyczna:

- Wykonywanie obliczen kalendarzowych.
Edukacja spoteczna:

- Wypowiadanie sie na temat przynaleznosci
do réznych grup (sasiedzi).

- Ocenianie zachowania bohaterow wiersza
w kontekscie zgody sgsiedzkie;.

1(1.1,1.3,15,21, 2.3,
3.2,3.3,34,4.1,5.7)

Il (6.4)

(1.1, 2.3)

Uczen:

- opisuje (ustnie) polskie symbole narodowe,

- poznaje nazwy $wigt majowych

i poprawnie je zapisuje,

— opisuje wybrang ilustracje,

- czyta tekst i dopasowuje do niego odpowiedni obrazek,

- poznaje wybrane zabytki i charakterystyczne obiekty Warszawy,

- przedstawia scenke dramowg na temat zgodnego zycia sgsiedzkiego,
- odpowiada na pytanie, jak by¢ patriotg

w czasach pokoju,

- wykonuje obliczenia kalendarzowe,

- wypowiada sie na temat przynaleznosci do roznych grup (sasiedzi),
— ocenia zachowania bohateréw wiersza

w kontekscie zgody sgsiedzkiej.




Dzien 2. Mieszkam w Europie

Tredci programowe

Punkty z podstawy pro-
gramowej
z14.02.2017r.

Przewidywane osiggniecia uczniow

Edukacja polonistyczna:

- Odczytywanie z mapy nazw panstw sasia-
dujgcych z Polska.

- Poznawanie nazw narodowosci.

— Zapoznanie z pisownig nazw wtasnych
wielkimi literami.

— Omawianie symboli Unii Europejskiej —
flagi.

Edukacja matematyczna:

- Wykonywanie obliczen.

- Rozwigzywanie zadan logicznych.
Edukacja spoteczna:

- Wypowiadanie sie na temat Polski jako
narodu.

- Omawianie Unii Europejskiej jako wspdélno-
ty narodéw.

Edukacja przyrodnicza:

- Czytanie mapy — wskazywanie Polski na
mapie Europy.

Edukacja techniczna:

- Wykonywanie maskotki ze skarpetki zgod-
nie z instrukcja.

- Wigzanie sznurkiem lub mocowanie gum-
ka.

- Wycinanie, fgczenie elementéw.

- Dbanie o bezpieczenstwo i porzadek pod-
czas pracy.

(1.1,21,23,4.1,48)

Il (6.4)

I (1.8, 1.9)

IV (3.2., 3.3)

VI(1.1,2.2.b, 1.4, 3.2)

Uczen:

- poznaje nazwy panstw nalezgcych do UE i ich flagi,
- nazywa panstwa sasiadujgce z Polskg

i zapisuje ich nazwy,

- pisze nazwy wybranych panstw nalezacych do UE z zachowaniem zasady pisowni nazw wtasnych

wielkq literg,

- poznaje hymn i flage UE,

- koloruje zgodnie z instrukcja,

- ukfada i rozwigzuje zagadki,

- wykonuje obliczenia w zakresie 19,

- wykonuje maskotke ze skarpetki zgodnie z instrukcja,
- wycina, fgczy elementy,

- dba o bezpieczenstwo i porzadek podczas pracy.

Dzien 3. Wazne zawody

Tresci programowe

Punkty z podstawy pro-
gramowej
z214.02.2017r.

Przewidywane osiggniecia uczniéw

Edukacja polonistyczna:

- Zapoznawanie z zawodem strazaka.

- Omawianie ksigzki Jak Wojtek zostat stra-
Zakiem.

- Opisywanie postaci strazaka.

- Wzywanie pomocy — odgrywanie scenek.
Edukacja matematyczna:

I(1.1,1.3,15, 21,23,
2.6,3.2,3.3,3.4, 4.1,
5.7)

Il (3.1,3.2)

Uczen:

- opowiada, co robi strazak i w jakich sytuacjach pomaga straz pozarna,
- opisuje postac strazaka,

- wie, kiedy nalezy dzwoni¢ pod numer alarmowy,

- odgrywa scenke, w ktorej wzywa straz pozarng,

- rozwigzuje zadania z trescia,

- wykonuje obliczenia w zakresie 20,




- Dodawanie i odejmowanie w zakresie 20.
— Zapisywanie dziatan na podstawie rzutéw
dwoma lub trzema kostkami.

Edukacja spoteczna:

- Pomaganie innym.

- Udzielanie informacji o sobie (imie, nazwi-
sko, miejsce zamieszkania).

Edukacja przyrodnicza:

- Poznawanie i zapamietywanie numeréw
alarmowych.

I (1.5, 1.8)

IV (2.1, 2.2)

— zna numery alarmowe.

Edukacja muzyczna: Symbole narodowe w piosence

Tresci programowe

Punkty z podstawy pro-
gramowej
z214.02.2017 r.

Przewidywane osiggniecia uczniow

- Spiewanie.

- Aktywne stuchanie muzyki — metrum dwu-
dzielne 4/4.

- Przedstawianie ruchem muzycznej tresci
utworu.

VIl (1.2, 1.3, 1.5, 2.2,
2.3,2.4,3.1)

Uczen:

- wie, co to jest muzyka marszowa,

i maszeruje zgodnie z jej rytmem,

- $piewa piosenke z zachowaniem odpowiedniej postawy.




Edukacja plastyczna: Biel i czerwien w wazonie

Tredci programowe

Punkty z podstawy pro-
gramowej
z14.02.2017r.

Przewidywane osiggniecia uczniéw

- Tworzenie kompozycji kwiatowej inspiro-
wanej malarstwem, rysowanie kredkami.
- Wprowadzenie pojgcia martwa natura.

V(1.1l.a,1.1b,11c,
2.1,26,27,3.2)

Uczen:
- potrafi tworzy¢ kompozycje kwiatowe, rysujgc kredkami Swiecowymi,
- potrafi oméwi¢ podstawowe cechy charakterystyczne obrazu przedstawiajgcego martwg nature.

Wychowanie fizyczne

Punkty z podstawy

Temat zaje¢ Tredci programowe programowej Przewidywane osiggniecia uczniéw
z214.02.2017r.
82: Pokonywanie waskich i | — Rozwijanie podstawo- IX(1.1,1.4,2.1, Uczen:

niskich przeszkéd — zaba-
wy

Zajecia 83. z wychowania
fizycznego N. prowadzi w
dowolny sposaéb lub korzy-
sta z propozycji
dostepnych w przewodni-
ku.

wych cech motorycznych:
szybkosci, zwinnoéci,
zrecznosci.

- Doskonalenie umiejetno-
Sci zabawy

w zespotach.

- Utrwalenie umiejetnosci
reagowania na rézne sy-
gnaty.

- Ksztattowanie umiejetno-
Sci przestrzegania regut

i zasad podczas zabaw.

- Rozwijanie umiejetnosci
przydatnych form ruchu.

2.2,2.3,2.44d, 3.3,
3.5)

- opanowuje formy ruchu: chéd, bieg, petzanie, pokonywanie przeszkod,
- podejmuje wlasciwe decyzje wymagajgce odwagi i ciggtej koncentraciji,
- wyrabia swoj zmyst orientacji przestrzenne;.

BLOK 34: ZACZYTANI

Dzien 1. Moja ulubiona ksigzka

Punkty z podstawy programo-
Tresci programowe wej
z14.02.2017r.

Przewidywane osiggniecia uczniéw

Uczen:

- stucha uwaznie opowiadania,

- odpowiada na pytania do wystuchanego tekstu,

- wykonuje plakat reklamujgcy ulubiong ksigzke,

- opowiada, dlaczego warto przeczyta¢ wybrang, ulubiong ksigzke,
- pisze tytuty ksigzek zgodnie z poznang zasadg ortograficzng,

— poznaje pisownie nazw liczb,

Edukacja polonistyczna:

- Wypowiadanie sie¢ na temat ulubionej
ksigzki, prezentowanie ksigzki, tworzenie
reklamy.

- Zapisywanie tytutéw ksigzek.

- Wprowadzenie cudzystowu. Utrwalanie
pisowni tytutdéw wielkg literg.

1(1.1,15,21,23,3.3,3.7,
4.8)




Edukacja matematyczna:

— Zapisywanie liczb za pomocg stéw.

— Uzupetnianie krzyzoéwki, odczytywanie
nazw liczb.

I1(2.2)

- czyta nazwy liczb i zapisuje je za pomoca cyfr,
- pisze nazwy liczb od zera do dziesieciu.

Dzien 2. W bibliotece

Tresci programowe

mowej
z 14.02.2017r.

Punkty z podstawy progra-

Przewidywane osiggniecia uczniow

Edukacja polonistyczna:

- Poznawanie zawodu bibliotekarza —
wywiad.

- Poznawanie zalecen dla czytelnikow
ksigzek.

- Uktadanie ksigzek w klasie w kolejnosci
alfabetycznej nazwisk ich autoréw.
Edukacja przyrodnicza:

— Zapoznawanie z zawodem bibliotekarza.

3.3,4.1,5.2,5.7)

IV (2.1)

1(1.1,1.3,15,2.1, 2.3, 3.2,

Uczen:

- przeprowadza wywiad z pracownikiem biblioteki szkolnej,
- ukfada ksigzki w klasie zgodnie

z kolejnoscig alfabetyczng nazwisk ich autoréw,

- uktada porady dla czytelnikow i wie, jak dbac¢ o ksigzki,

— wie, czym sie zajmuje bibliotekarz.

Wychowanie fizyczne

Temat zaje¢

Tresci programowe

Punkty z podstawy
programowe;j
z 14.02.2017 r.

Przewidywane osiggniecia uczniow

84. Zabawy z pitkg. Rzu-
canie do celu

- Koztowanie pitki, dosko-
nalenie podan i chwytéw.

- Ksztattowanie umiejetno-
Sci przestrzegania ustalo-

IX(1.1,1.2,1.4,
2.1,2.2,23,3.3,
3.5)

Uczen:

- doskonali zreczno$¢,

— wspoétdziata z partnerem
i w zespole,

- przestrzega ustalonych zasad.

baw.

ruchu.

nych zasad podczas za-

- Rozwijanie réznych form

BLOK 35: NA LACE

Dzien 1. Kwietna taka

Tresci programowe

Punkty z podstawy
programowej
z 14.02.2017r.

Przewidywane osiggnigcia uczniéw

Edukacja polonistyczna:

— Czytanie i analizowanie wiersza Barbary
Szelggowskiej Teczowa fgka.

— Opowiadanie historyjki obrazkowej Co
wydarzyto sie na tgce?

1(1.1,1.3,1.5, 2.1,
2.3,2.4,3.2,3.3,35,
4.1,5.4)

Uczen:
- stucha uwaznie wiersza,

- czyta na gltos wybrane fragmenty wiersza,
- opowiada o tym, co sie wydarzyto na tace,

i nadaje tytut opowiadaniu,




- Nazywanie roslin rosngcych na tace.

— Zapisywanie wyrazéw w liczbie mnogiej.
Edukacja przyrodnicza:

- Poznawanie taki jako ekosystemu.

- Przeprowadzanie doswiadczenia — mie-
szanie barw (kwiat na wodzie).

IV (1.2, 1.6)

- nazywa wybrane rosliny i zwierzeta wystepujgce na tace,
- pisze wybrane wyrazy w liczbie mnogiej,

- poznaje fgke jako ekosystem,

- wykonuje doswiadczenie zgodnie

z instrukcja.

Dzien 2. Mieszkancy faki

Tresci programowe

Punkty z podstawy
programowej
z 14.02.2017r.

Przewidywane osiggniecia uczniow

Edukacja polonistyczna:

- Nazywanie zwierzgt zyjgcych na tgce.

- Cwiczenia w czytaniu i pisaniu.

- Eksperymentowanie ze stowami — zagadki,
tamigtowki, krzyzéwka, rebusy, rymy.
Edukacja matematyczna:

- Liczenie petnymi dziesigtkami.

— Zapisywanie liczb stownie i za pomoca
cyfr.

Edukacja przyrodnicza:

- Poznawanie tgki jako ekosystemu.

- Wprowadzanie poje¢: owady, ptaki, ssaki.

1(1.1,15,21,28, 3.2,
3.5, 4.4)

I (2.2)

IV (1.1, 1.2)

Uczen:

- rozpoznaje na ilustracji i nazywa wybrane zwierzeta,

- przyporzadkowuje wybrane zwierzeta do danej grupy (ptaki, ssaki, owady),
- pisze nazwy wybranych zwierzat,

- przelicza dziesigtkami,

- zapisuje liczby stownie i za pomoca cyfr,

- rozwigzuje zadania i zapisuje rozwigzania.

Dzien 3. Z zycia bociana

Tresci programowe

Punkty z podstawy
programowej
z 14.02.2017r.

Przewidywane osiagniecia uczniéw

Edukacja polonistyczna:

— Czytanie tekstu o bocianie.

- Wypowiadanie sie na temat tekstu o bo-
cianie.

— Gromadzenie stownictwa.

- Uzupetnianie paszportu bociana — ustne
opisywanie ptaka.

Edukacja matematyczna:

- Postugiwanie sie pojeciem 1 metr.
Edukacja przyrodnicza:

— Omawianie cech ptakow, ich srodowiska
zycia i rozmnazania sie.

Edukacja techniczna:

- Wykonywanie pracy Bocian w gniezdzie
zgodnie z instrukcja.

(1.1,1.3,15,2.1, 2.3,
2.6,3.2,3.3,3.4, 4.1,
5.7)

11 (6.7)

IV (1.1)

VI(1.4,2.1,2.2.4a,3.2)

Uczen:

- uwaznie stucha czytanego tekstu informacyjnego,

- opowiada, czego dowiedziat sie o bocianie biatym (omawia cechy ptakoéw, ich srodowisko zycia),
- opisuje bociana biatego i uzupetnia zdania wyrazami,

- zna pojecie metr,

- wykorzystuje metr krawiecki, metréwke do mierzenia dtugosci przedmiotow,
- pracuje zgodnie z instrukcjg,

- wykorzystuje dostepne materiaty,

- tgczy elementy o réznych fakturach,

- dba o bezpieczenstwo i porzadek

W miejscu pracy.




- Przestrzeganie zasad bezpieczenhstwa
podczas pracy.

Dzien 4. Pogoda w maju

Tresci programowe

Punkty z podstawy pro-
gramowej
z14.02.2017 .

Przewidywane osiggnigcia uczniéw

Edukacja polonistyczna:

- Czytanie i analizowanie wiersza Marii
Konopnickiej Tecza.

- Wypowiadanie sie uczniow na podstawie
wlasnych doswiadczen i informacji z interne-
tu.

- Zapisywanie nazw koloréw.

- Rozwijanie zdanh.

Edukacja matematyczna:

- Poréwnywanie réznicowe temperatur —
kalendarz pogody.

Edukacja spoteczna:

- Wyszukiwanie informacji w réznych zré-
dtach.

Edukacja przyrodnicza:

- Omawianie elementéw pogody — opady
(kalendarz pogody).

- Wyszukiwanie informacji i préby udzielania
odpowiedzi na pytanie: Jak powstaje tecza?

1(1.3,2.3,3.2, 4.1, 4.5,
6.2)

Il (2.4, 6.4)

11 (1.10)

IV (1.6)

Uczen:

- stucha uwaznie wiersza i odpowiada na pytania petnymi zdaniami,

- rozwija zdania, uzupetniajgc je wybranymi wyrazami,

- wyszukuje informacje w internecie lub

w innych zrodtach,

- odczytuje i zapisuje temperature,

- oblicza i zapisuje temperature o 5 stopni wyzszg niz podana,

- omawia elementy pogody — opady,

— uzupetnia kalendarz pogody,

— podejmuje préby udzielania odpowiedzi na pytanie: Jak powstaje tecza?

Dzien 5. Paleta barw

Punkty z podstawy pro-

Tresci programowe gramowej Przewidywane osiggniecia uczniéw
z 14.02.2017r.
Edukacja polonistyczna: 1(3.1,34,4.1) Uczen:
- Uzupetnianie zdan wyrazami opisujgcymi — uzupetnia zdania wyrazami opisujgcymi tgke w maju na podstawie ilustraciji
take w maju na podstawie ilustracji i wtasnych doswiadczen,
i wlasnych doswiadczen. - uzupefnia ilustracje wybranymi elementami wedtug informaciji zawartych w tekscie,
Edukacja matematyczna: I1(2.2,2.3,3.2) - przelicza dziesigtki,

- Dodawanie i odejmowanie petnych dziesia-
tek w zakresie 100.

- Wykonywanie obliczen typu: 30 + 40 = ...,
80—-30=...

— wykonuje obliczenia w zakresie 100, dodajgc i odejmujgc petne dziesigtki.

Edukacja muzyczna: Koncert na tace




Tredci programowe

Punkty z podstawy pro-
gramowej
z 14.02.2017r.

Przewidywane osiggniecia uczniéw

- Stuchanie utworéw muzycznych, poznanie

pojec: altowka, balet.

- Przedstawianie ruchem tresci muzycznej
utworu w swobodnej improwizaciji.

3.1, 3.6)

VIl (1.4,1.7,2.1, 2.4,

Uczen:

- wie, co to jest altéwka, i zna rdéznice migedzy nig a skrzypcami,

- wie, co to jest balet,

- porusza sie w parze w takt walca, wedtug wtasnego uktadu tanecznego.

Edukacja

lastyczna: Motyle — bogactwo barw

Tresci programowe

Punkty z podstawy pro-
gramowej
z214.02.2017r.

Przewidywane osiggnigcia uczniéw

- Wykorzystanie przedmiotéw codziennego
uzytku do tworzenia pracy plastyczne;j.
- Wycinanie papieru, sklejanie, utrwalenie

pojecia symetria.

2.5,2.8)

V(1.la,11c,1.14d, 22,

Uczen:
- potrafi wykorzystywa¢ materiaty codziennego uzytku do tworzenia pracy plastycznej,
- potrafi powieli¢ ksztatt motyla i dostrzega symetrie w budowie jego ciata.

Wychowanie fizyczne

Punkty z podstawy

Temat zaje¢ Tresci programowe programowej Przewidywane osiggniecia uczniéw
z 14.02.2017r.
85. Gry i zabawy z gazetg - Doskonalenie podsta- IX(1.1,1.4,21, Uczen:
— tor przeszkod wowych cech motorycz- 2.2,23,27,33, - wykorzystuje przybory nietypowe w ¢wiczeniach, zabawach i grach,
86. Terenowy tor prze- nych. 3.4, 3.5) - przestrzega zasad i regut obowigzujgcych w zabawach,

szkod

Zajecia 87. z wychowania
fizycznego N. prowadzi w
dowolny sposaéb lub korzy-
sta z propozycji
dostepnych w przewodni-
ku.

- Rozwijanie umiejetnosci
zabawy z nietypowymi
przyborami.

- Wyrabianie nawyku
bezpiecznego uczestnic-
twa w zabawach.

- Wdrazanie do przestrze-
gania zasad bezpieczen-
stwa podczas zabaw na
powietrzu.

- Doskonalenie umiejetno-
$ci rzucania i chwytania
pitki.

- Wyrabianie nawyku
zachowania prawidtowej
postawy podczas ¢wiczen.

- rozwija podstawowe cechy motoryczne (szybkosé, site, skocznoscé),
- przestrzega zasad bezpieczenstwa podczas zabaw na powietrzu,

- potrafi dostrzec piekno przyrody

i potrzebe jej ochrony,

- doskonali umiejetnosc¢ rzucania

i chwytania pitki,

— wyrabia nawyk zachowania prawidtowej postawy podczas ¢éwiczen.




BLOK 36: RODZINA

Dzien 1. W mojej rodzinie

Tresci programowe

Punkty z podstawy pro-
gramowej
z 14.02.2017r.

Przewidywane osiggnigcia uczniéw

Edukacja polonistyczna:

- Przygotowanie inscenizacji z okazji Dnia
Rodziny — czytanie i nauka tekstu na pamiec.
Edukacja matematyczna:

- Dodawanie i odejmowanie petnych dziesig-
tek w zakresie 100.

- Zapoznanie z tablicg liczbowa.

Edukacja spoteczna:

- Rozmowa o przynaleznosci do grupy, jaka
jest rodzina.

1 (1.4, 2.6, 3.1, 3.6)

Il (2.4)

I (1.1)

Uczen:

- stucha uwaznie wierszy,

- przygotowuje inscenizacje i bierze udziat w probie,

- wykonuje obliczenia w zakresie 100 na petnych dziesigtkach,
- zapisuje wyniki obliczen,

- poznaje tabele liczb,

- rozmawia o przynaleznosci do grupy, jakg jest rodzina.

Dzien 2. Moja mama czarodziejka

Tresci programowe

Punkty z podstawy pro-
gramowej
z 14.02.2017r.

Przewidywane osiggniecia uczniow

Edukacja polonistyczna:

- Ustne opisywanie mamy za pomoca przy-
miotnikow.

- Rozpoznawanie zdrobnien w tekScie.

- Pisanie zyczen dla mamy.

- Redagowanie zyczen.

Edukacja matematyczna:

- Poréwnywanie liczb i dziatan, stosowanie
znakow: <, >, =,

- Rozwigzywanie zadan.

Edukacja spoteczna:

- Rozmowa o przynaleznos$ci do grupy, jaka
jest rodzina.

Edukacja techniczna:

- Wykonywanie breloka — wigzanie weztow
zgodnie z instrukcjg.

- Dbanie o porzadek i bezpieczenstwo w
miejscu pracy.

1(1.2,3.2,4.3,45,5.4)

1(3.1,3.2)

I (1.1)

VI(1.4,2.1,2.2.A, 2.4,
3.2)

Uczen:

— opisuje mame, wykorzystujgc podane przymiotniki,

- czyta wyrazy i dobiera je w pary, rozpoznaje zdrobnienia,
- pisze zyczenia, wykorzystujgc podane stownictwo,

- wykonuje obliczenia w zakresie 100,

- rozwigzuje zadania zwigzane z tablica liczb,

— poréwnuije liczby i dziatania, stosuje znaki: <, >, =,

— zawigzuje wezty zgodnie z instrukcja,

- wykonuje brelok/ makrame,

— dba o porzadek i bezpieczehstwo w miejscu pracy.




Edukacja muzyczna: Taniec kwiatéw dla mamy i taty

Tresci programowe

Punkty z podstawy pro-
gramowej
Z214.02.2017 r.

Przewidywane osiggnigcia uczniéw

- Stuchanie piosenki i $piewanie.
- Realizowanie rytmu z efektami akustycz-

nymi.

- Granie na dzwonkach, solmizacja — dzwiek

re.

VIl (1.2, 1.3, 1.6, 1.7,
2.1,2.2,2.4,35, 3.6,
4.1,4.2,45,4.7,5.3)

Uczen:

itp.),
-znas

- rytmizuje tekst; realizujgc rytm, postuguje sie gestami dzwiekonasladowczymi (klaskanie, pstrykanie

ylabe solmizacyjng re i odpowiadajacy jej fonogest, potrafi podpisa¢ wartosci nazwami solmi-
zacyjnymi,
- gra na dzwonkach, postugujgc sie uproszczonym zapisem nutowym.

Edukacja plastyczna: Laurki dla mamy i dla taty

Punkty z podstawy pro-

Tresci programowe gramowej Przewidywane osiggniecia uczniéw
z214.02.2017r.
- Wycinanie, sktadanie, sklejanie, ozdabia- V (2.1, 2.3,2.7) Uczen:

nie papieru rysunkiem.

- Tworzenie pracy bedacej formg przekazu

uczug.

- potrafi cigé, skleja¢, ozdabiac papier, tworzac artystyczng kartke okolicznosciows,
- tworzy prace plastyczng bedgcg formg przekazu uczuc.

Wychowanie fizyczne

Punkty z podstawy

Temat zaje¢ Tresci programowe programowe;j Przewidywane osiggniecia uczniow
z 14.02.2017r.
88. Rozwijanie zrecznoscii | — Doskonalenie podsta- IX(1.1,1.4,21, Uczen:
zwinno$ci poprzez zabawy | wowych cech motorycz- 2.2,23,27,33, - ksztattuje podstawowe cechy motoryczne,
i gry ruchowe nych. 3.4, 3.5) - rozwija swojg umiejetnos¢ chwytu

- Wyrabianie nawyku
bezpiecznego uczestnic-
twa w zabawach.

- Doskonalenie umiejetno-
Sci rzucania i chwytania
pitki.

- Utrwalanie umiejetnosci
stosowania sie do regut i
zasad.

i podania pitki,
- poznaje ¢wiczenia korygujgce postawe ciata.




BLOK 37: SPOTKANIE Z LEKTURA DRZEWO DO SAMEGO NIEBA

Dzien 1. Spotkanie z lekturg

Tresci programowe

Punkty z podstawy pro-
gramowej
z 14.02.2017 r.

Przewidywane osiggnigcia uczniéw

Edukacja polonistyczna:

- Stuchanie lektury.

— Uzupetnianie raportu z czytania.

- Wyrdznianie bohateréw, miejsca akcji,
najwazniejszych wydarzen.

- Wypowiadanie sie na temat lektury.

1(1.3,2.3, 2.4, 3.3, 3.4)

Uczen:
- stucha uwaznie tekstu,
- uzupetnia wizytowke lektury,

- wyrdznia bohateréw, miejsce akcji oraz najwazniejsze wydarzenia,
- ocenia lekture,

Edukacja matematyczna: 11 (6.3) - poznaje nominaty banknotéw obowigzujgcych w Polsce,
- Poznawanie nominatéw banknotéw obo- — oblicza warto$¢ posiadanych banknotéw,
wigzujgcych w Polsce (10 zt, 20 zi, 50 zt oraz - dodaje i odejmuje dziesigtkami w zakresie 100.
100 zt).
- Wykonywanie obliczen pienieznych.
Dzien 2. Spotkanie z lektura (cd.)
Punkty z podstawy pro-
Tresci programowe gramowej Przewidywane osiggniecia uczniéw
z14.02.2017r.
Edukacja polonistyczna: 1(1.3,2.3,4.9) Uczen:
- Przedstawianie najwazniejszych wyda- - wypowiada sie na temat drzew,
rzen z lektury na sylwecie drzewa. - czyta nazwy czesci drzewa i wskazuje je na ilustracji,
Edukacja przyrodnicza: IV (1.1) - ustala kolejnos¢ wydarzeh w opowiesci,

- Wskazywanie czesci rosliny (drzewa) na
ilustraciji.

— wyréznia najwazniejsze wydarzenia

i przedstawia je na ilustracjach.

Wychowanie fizyczne

Temat zaje¢

Tresci programowe

z14.02.201

Punkty z podstawy
programowe;j

Przewidywane osiggniecia uczniéw

7r.

- pisze imie i nazwisko autorki oraz tytut lektury z zachowaniem zasad ortografii,




89. Cwiczenia gimnastycz-
ne rozwijajgce umiejetnosé
wspotdziatania w parach

- Doskonalenie ogdlnej
sprawnosci.

- Doskonalenie umiejetno-
Sci wspolnej zabawy.

- Wyrabianie nawyku
bezpiecznego wykonywa-
nia ¢wiczen.

- Doskonalenie wytrzyma-
tosci.

IX (1.1, 1.4, 2.1,
2.3,2.4.0, 2.4.6,
2.5,3.3, 3.5)

Uczen:

- potrafi dziata¢ w parze,

- potrafi przyjmowac podstawowe pozycje niskie,
— wzmachia miesnie brzucha

i grzbietu.

Wiem, umiem, rozumiem — 8

Tresci programowe

gramowej
2 14.02.2017 r.

Punkty z podstawy pro-

Przewidywane osiggniecia uczniow

Edukacja polonistyczna:
- Utrwalanie liter alfabetu.

- Cwiczenia w czytaniu i pisaniu.
- Udzielanie odpowiedzi na pytania.

- Wyrdznianie sylab.
- Podpisywanie ilustracji.
Edukacja matematyczna:

(2.4,31,41,48,5.1,
5.6, 6.3)

- Wykonywanie obliczeh w poznanym 6.5)

zakresie liczbowym.

— Odczytywanie wartosci temperatur i

godzin.

- Nazywanie figur geometrycznych.
- Wykonywanie prostych pomiaréw.

Edukacja przyrodnicza:

- Poznawanie ptakow, owadow i ssakow

zyjacych w Polsce.
Edukacja spoteczna:

— Postepowanie zgodnie z przyjetymi nor-

mami, samoocena.

IV (1.1)

1 (1.3)

I1(2.2,3.1,5.1, 6.3, 6.4,

Uczen:

- utrwala litery polskiego alfabetu,

- czyta wyrazy, zdania, proste teksty,

— odpowiada na pytania petnymi zdaniami,

- przepisuje tekst (wyrazy, zdania), uzupetnia tekst wybranymi wyrazami,

- dobiera wyrazy w pary wedtug wzoru, rozpoznaje zdrobnienia,

- przelicza, liczy w zakresie 20, przelicza do 100 dziesigtkami,

- odczytuje i zapisuje godziny,

- dokonuje obliczen zegarowych na petnych godzinach,

— odczytuje temperature i podaje temperature o 10 stopni wyzszg od podane;j,
- rozpoznaje na ilustracji figury geometryczne (koto, prostokat, kwadrat, trojkat),
- dokonuje prostych obliczeh pienieznych,

— mierzy dtugosci przedmiotow i zapisuje wyniki pomiaréw,

- potrafi oceni¢ prace innych i dokonuje oceny swoich umiejetnosci.




BLOK 38: W SWIECIE DZIECI

Dzien 1. Czas wolny

Tresci programowe

Punkty z podstawy pro-
gramowej
z 14.02.2017r.

Przewidywane osiggniecia uczniéw

Edukacja polonistyczna:

- Cwiczenia w czytaniu.

- Dyskutowanie, argumentowanie.

- Prezentowanie kilkuzdaniowych ustnych
wypowiedzi na zadany temat (Moje hobby).
- Przedstawianie pomystéw na radzenie
sobie z nuda.

- Rozwigzywanie krzyzéwki.

- Przygotowywanie notatki w postaci mapy
mysli.

Edukacja matematyczna:

- Odczytywanie i zapisywanie liczb dwucy-
frowych w systemie dziesigtnym.
Edukacja spoteczna:

— Podawanie sposobdéw spedzania czasu
wolnego i ich zapisywanie.

1(1.1,15,21,22,27,
3.2,4.1)

I1(2.2,2.3,6.9)

Il (1.5, 1.10)

Uczen:
- czyta tekst,

- rozwigzuje krzyzowke,

- odpowiada na pytania do tekstu,

- podaje i zapisuje przyktady radzenia sobie z nudg,
- opowiada w kilku zdaniach o swoim hobby,

- uzasadnia swoje stanowisko,

— przygotowuje notatke w postaci mapy mysli,

- odczytuje i zapisuje wskazane liczby dwucyfrowe,

- wskazuje cyfre dziesiagtek i cyfre jednosci w podanej liczbie,
— wymienia i zapisuje propozycje spedzania czasu wolnego.

Dzien 2. Zabawy rodzinne

Tresci programowe

Punkty z podstawy pro-
gramowej
z214.02.2017r.

Przewidywane osiggniecia uczniow

Edukacja polonistyczna:

- Uktadanie pytan do rodzinnej gry plan-
szowe).

Edukacja matematyczna:

- Tworzenie zasad gry planszowe;j.
Edukacja spoteczna:

- Wspdtdziatanie podczas tworzenia gry
planszowej.

1(2.8,4.1,6.1,6.2,6.3)

I (6.8, 6.9)

11 (1.10)

Uczen:
i wtasnym pomystem,

w przygotowanej grze,

- podaje reguty obowigzujgce

— wspotpracujgc w zespole, tworzy gre planszowg zgodnie z podanymi zasadami

- gra w gre zgodnie z ustalonymi regutami.

Dzien

3. Wygrywamy, przegrywamy

Tresci programowe

Punkty z podstawy pro-
gramowej
z214.02.2017r.

Przewidywane osiggniecia uczniéw

Edukacja polonistyczna:
— Opowiadanie historyjki obrazkowe;j.

1(1.2,2.4,3.1,35,4.1)

Uczen:

— czyta tekst ze zrozumieniem,




- Cwiczenia w czytaniu i pisaniu.

- Rozwijanie zdah.

Edukacja matematyczna:

- Cwiczenia konstrukcyjne, gry i zabawy
matematyczne rozwijajgce wyobraznie
przestrzenna.

- Odkrywanie prawidtowosci.

Edukacja spoteczna:

- Rozmowa o sposobach radzenia sobie z
porazka.

Il (4.2, 6.9)

1 (1.3)

- odpowiada na pytania do tekstu,

— ocenia postepowanie bohateréw,

— opowiada historyjke obrazkowa,

- rozwija zdania,

- przelicza elementy w zakresie 20,

- odzwierciedla budowle z klockéw (kilkunastu) na podstawie zdjecia,
- wykonuje budowle z klockéw zgodnie

z instrukcjg ustna,

- mowi, w jaki sposdb mozna poradzi¢ sobie z porazka.

Dzien 4. Olimpiada pierwszoklasistow

Punkty z podstawy pro-

Tresci programowe gramowej Przewidywane osiggniecia uczniow
z 14.02.2017r.
Edukacja polonistyczna: 1(3.2,4.1,4.9) Uczen:
- Cwiczenie czytania i pisania. - zapisuje odpowiedzi do samodzielnie przeczytanego tekstu,
- Uktadanie wydarzen we wiasciwej kolej- — uktada wydarzenia we wtasciwej kolejnosci,
nosci (numerowanie). - odczytuje dane z tabeli,
Edukacja matematyczna: 11(4.1,4.2) - uklada pytania,

- Odczytywanie danych z wykresu/ tabeli.
- Uktadanie pytan.
- Uktadanie tangramu.

- ukfada tangram.

Dzien 5. Doswiadczamy, odkrywamy

Tresci programowe

Punkty z podstawy pro-
gramowej
z214.02.2017r.

Przewidywane osiggniecia uczniow

Edukacja polonistyczna:

— Czytanie instrukcji wykonania ekspery-
mentu.

- Sporzgdzanie raportu z eksperymentu —

opis przebiegu, wyniki obserwacji, wnioski.

Edukacja matematyczna:

- Utrwalanie jednostki pojemnosci — 1 litr.
- Mierzenie pojemnosci za pomoca roz-
nych pojemnikow.

- Wykonywanie dziatan praktycznych.
Szacowanie.

Edukacja przyrodnicza:

- Przeprowadzanie doswiadczenia Plywa-
jacy kwiat.

1(1.2,3.2,4.3,6.3)

Il (6.6, 6.7)

IV (1.6)

Uczen:

- wykonuje doswiadczenie zgodnie

Z opisem,

- uzupefnia karte eksperymentu,

- poprawnie postuguje sie jednostkg: 11,
- oblicza pojemnosc¢ naczyn,

- odmierza ptyny,

- notuje wyniki pomiaréow w tabeli.




Edukacja muzyczna: Muzyczne zabawy dzieciece

Punkty z podstawy pro-
Tredci programowe gramowej Przewidywane osiggniecia uczniéw
z214.02.2017r.
- Aktywne stuchanie muzyki. VIII (1.2,1.7, 3.1, 3.4, Uczen:
- Granie na instrumentach perkusyjnych i 3.5,3.7,4.7,5.3) - aktywnie stucha muzyki klasycznej, przedstawia tre$¢ muzyczng utworu na instrumentach perku-
dzwonkach. syjnych,
- Taniec. - potrafi poruszac¢ sie rytmicznie w takt muzyki.

Edukacja plastyczna: Zabawy dzieci — gra planszowa

Punkty z podstawy pro-

Tresci programowe gramowej Przewidywane osiggnigcia uczniéw
z 14.02.2017r.
- Rysowanie, kolorowanie, tworzenie kom- V (2.1, 2.3, 2.6) Uczen:
pozycji z figur geometrycznych. - koloruje, rysuje, tworzy kompozycje
- Tworzenie pracy plastycznej wykorzysty- z figur geometrycznych,
wanej w celach naukowych. - tworzy gre planszowa, prace plastyczng wykorzystywang w aktywnosci naukowej.

Wychowanie fizyczne

Punkty z podstawy

Temat zaje¢ Tresci programowe programowej Przewidywane osiggniecia uczniow
z214.02.2017r.

90. Zabawy i gry na czwo- | — Utrwalanie umiejetnosci IX(1.1,1.4,2.1, Uczen:
rakach stosowania sie do regut 2.2,24,2.4.4a,d, - wyrabia swojg spostrzegawczosc, orientacje i szybko$¢ decyzji,
91. Doskonalenie umiejet- i zasad obowigzujgcych 3.3,3.5) - potrafi przej$¢ po odwrdconej taweczce (wzmacnia site rgk i nég),
nosci w zakresie ¢wiczen w czasie zajec. - rozwija wyczucie wtasnego ciata,
rébwnowaznych - Wzmacnianie sity rgk — stosuje sie do regut i zasad obowigzujgcych w czasie zajec.
Zajecia 92 z wychowania i ndg.

fizycznego N. prowadzi w
dowolny sposaéb lub korzy-
sta z propozyciji
dostepnych w przewodni-
ku.




BLOK 39: ALE TO CIEKAWE

Dzien 1. Podréoze w wyobrazni

Tresci programowe

Punkty z podstawy pro-
gramowej
Z214.02.2017 r.

Przewidywane osiggnigcia uczniéw

Edukacja polonistyczna:

- Konstruowanie krotkiego opowiadania z
wykorzystaniem zestawu stéw kluczowych.
- Cwiczenia w pisaniu — zapisywanie zdan.
- Utrwalanie kolejnosci alfabetycznej liter.
Edukacja matematyczna:

- Mierzenie przedmiotéw (stosowanie jed-
nostki dtugosci 1 m).

- Notowanie wynikéw pomiaréw w tabeli.

1(2.1,2.3,25,2.38,4.1,
4.2)

Il (5.1, 5.2, 5.3)

Uczen:

— uktada krétkie opowiadanie zawierajgce podane wyrazy,

- uktada i zapisuje zdania z podanymi wyrazami,

- fgczy litery w kolejnosci alfabetycznej,

- wskazuje na miarce Lcmilm,

- mierzy przedmioty, podaje ich dlugos¢, szerokos¢ lub gtebokosé,
- notuje wyniki pomiaréw w tabeli.

Dzien 2. Tajemnica lodowca

Tresci programowe

Punkty z podstawy pro-
gramowej
z214.02.2017 r.

Przewidywane osiggniecia uczniow

Edukacja polonistyczna:

- Omawianie tekstu popularnonaukowego.
- Wyszukiwanie informacji w réznych zré-

dtach.

- Wprowadzenie pojecia rodzina wyrazéw.
- Cwiczenia w pisaniu.

Edukacja przyrodnicza:

- Rozmowa na temat wptywu dziatalnosci

cztowieka na przyrode.

- Wykonywanie eksperymentu wyjasniaja-

cego mechanizm zmian (efekt cieplarniany).

1(1.3,2.4,3.1,4.3,5.5)

IvV(1.4,16,1.7,1.8)

Uczen:

- wypowiada sie na temat ilustraciji i tekstu, uzasadnia swoje stanowisko,

- przedstawia przygotowane wczes$niej informacje na podany temat,

- tworzy rodzine podanego wyrazu (16d),

- wykonuje doswiadczenie zgodnie

z podang instrukcja,

- wypetnia karte obserwacji doswiadczenia,

- krotko wyjasnia, w jaki sposéb dziatania cztowieka przyczyniajg sie do topnienia lodowcow,
- podaje przyktady zachowan proekologicznych.

Dzien 3. Lubimy dinozaury

Tresci programowe

Punkty z podstawy pro-
gramowej
z214.02.2017 r.

Przewidywane osiggnigcia uczniéw

Edukacja polonistyczna:

- Praca z tekstem popularnonaukowym.
- Wyszukiwanie informacji w réznych zro-
dtach.

1(1.1,1.3,23,24, 3.1,
4.3, 5.5)

Uczen:

- wypowiada sie na temat ilustracji i tekstu,

- odpowiada na pytania do tekstu,

— podaje przynajmniej pie¢ informacji na temat dinozauréw,




- Zabawy stowami.

— Tworzenie krotkiej notatki.

- Przedstawianie ustnej prezentacji na za-
dany temat.

Edukacja matematyczna:

- Dodawanie i odejmowanie w zakresie 100
bez przekroczenia progu dziesigtkowego.

- Rozwigzywanie zadan tekstowych.
Edukacja przyrodnicza:

- Wyszukiwanie informacji przyrodniczych w
réznych zrédiach (dinozaury).

I1(3.1, 3.2, 4.1)

IV (1.4)

- uktada wyrazy z rozsypanek literowych zgodnie z kodem i je zapisuje,
- wykonuje notatke dotyczgcg wybranego dinozaura w formie strony z gazety,

wego),
- odczytuje i rozwigzuje zadanie tekstowe,

Dzien 4. Co bylo pierwsze: jajo czy kura?

Tresci programowe

Punkty z podstawy pro-
gramowej
z 14.02.2017r.

Przewidywane osiggniecia uczniow

Edukacja polonistyczna:

- Wyszukiwanie informacji w réznych zré-
dtach.

- Wypowiedzi ustne.

- Argumentowanie.

- Debata filozoficzna na temat: Co byto
pierwsze: jajo czy kura?

Edukacja matematyczna:

- Cwiczenia rachunkowe — dodawanie

i odejmowanie w zakresie 100.

- Rozwigzywanie zagadek matematycznych.
Edukacja spoteczna:

- Stosowanie sig¢ do norm i zasad podczas
wspotpracy i dyskusji.

- Rozwijanie umiejetnosci wspétpracy pod-
czas wspolnej nauki i zabawy.

1(1.1,15,21,22 2.3,
6.3)

I1(3.1,3.2,4.2)

I (1.3, 1.10)

Uczen:

— wyszukuje odpowiedzi na pytania w dostepnych zrédtach,

- podaje argumenty na poparcie swojej tezy, formutuje je zgodnie z podanym wzorem,
- uczestniczy w dyskusji zgodnie

z podanymi zasadami,

- zapisuje przyktady pytan, na ktére warto znalez¢ odpowiedz,

- zapisuje i odczytuje liczby w zakresie 100, znajgc cyfre dziesiatek i cyfre jednosci,

- rozwigzuje i uklada zagadke matematyczng dotyczgcg wybranej liczby w zakresie 100,
- sprawnie dodaje i odejmuje w zakresie 100,

- stosuje sie do norm i zasad podczas wspoétpracy i dyskusji,

— wspotpracuje podczas wspélnej nauki

i zabawy.

Dzien 5. Kto wynalazt koto?

Tresci programowe

Punkty z podstawy pro-
gramowej
z 14.02.2017r.

Przewidywane osiggniecia uczniow

Edukacja polonistyczna:

— Czytanie i analizowanie wiersza Marcina
Przewozniaka Wynalazki.

- Wypowiadanie sie na podstawie tekstu i
wiasnych doswiadczen.

- Ustne opisywanie wymys$lonego wynalaz-

1(1.3,2.3,3.1,4.1, 428,
6.1)

Uczen:

- wypowiada sie na temat ilustracji i tekstu,

- odpowiada na pytania do tekstu,

- wyjasnia pojecia: odkrycie, wynalazek; podaje przyktady odkry¢ i wynalazkow,
- podpisuje ilustracje,

- opowiada o swoim wynalazku w kilku zdaniach,

- sprawnie wykonuje dodawanie i odejmowanie w zakresie 100 (bez przekroczenia progu dziesigtko-

- wyszukuje w réznych zrodtach i prezentuje w kilku zdaniach informacje dotyczgce dinozaurdéw.




ku.

- Uzupetnianie karty informacyjnej dotycza-
cej wynalazku.

Edukacja matematyczna:

- Wykonywanie obliczeh matematycznych w
zakresie 100.

- Wykorzystywanie gier matematycznych
doskonalgcych sprawnos¢ rachunkows.
Edukacja spoteczna:

- Rozmowa o wynalazkach i odkryciach
(dorobek minionych epok).

Edukacja techniczna:

- Wyjasnianie dziatania wynalazkéw.

- Wykonywanie pracy Moj wynalazek wedtug
wlasnego pomystu i projektu.

1 (2.2, 3.1, 3.2, 6.8)

11 (2.6)

VI(1.1,1.2,1.3,1.4,
2.2.A,2.28B,31,,3.2)

- uzupefnia karte wynalazku,

- dodaje i odejmuje w zakresie 100 (bez przekroczenia progu dziesigtkowego),
- wykonuje prace techniczng Méj wynalazek zgodnie z wtasnym pomystem

i planem.

Edukacja muzyczna: Grzechotka z materiatéw przeznaczonych do recyklingu

Tresci programowe

Punkty z podstawy pro-
gramowej
z14.02.2017 r.

Przewidywane osiggniecia uczniéw

- Aktywne stuchanie muzyki, granie na in-
strumentach oraz taniec.

- Tworzenie instrumentu perkusyjnego —
grzechotki.

VIl (1.1, 1.4, 2.2, 2.4,
3.1,37,42,4.4,417,
5.3)

Uczen:

- aktywnie stucha muzyki klasycznej, przedstawia na instrumentach perkusyjnych tre§¢ muzyczng
utworu oraz gra na dzwonkach poznane melodie,

- tworzy prosty instrument perkusyjny (grzechotke), wykorzystujgc materiaty przeznaczone do recy-
klingu.




Edukacja plastyczna: Zaginiony Swiat

Tresci programowe

Punkty z podstawy pro-
gramowej
Z214.02.2017 r.

Przewidywane osiggnigcia uczniéw

- Wyrdznianie cech charakterystycznych
przedmiotu, modelowanie z plasteliny.

2.6)

V(1.1l.a,1.1b,1.1c, 24,

Uczen:
— wyrodznia charakterystyczne cechy dinozauréw na podstawie fotografii,
— potrafi modelowac rézne ksztatty.

Wychowanie fizyczne

Punkty z podstawy
Temat zaje¢ Tresci programowe programowej Przewidywane osiggniecia uczniéw
z 14.02.2017r.

93. Gry i zabawy kopne - Doskonalenie umiejetno- | IX (1.1, 1.3, 1.4, Uczen:
94. Gry i zabawy biezne — $ci postugiwania sig pitka. 2.1,22,23,33, - ksztattuje site swoich ndg,
biegi wahadtowe i slalo- - Ksztattowanie zrecznosci | 3.5) - potrafi uderzy¢ pitke nogg
mem w postugiwaniu si¢ pitka. w dowolny sposob,
Zajecia 95 z wychowania - Wyrabianie nawyku - zna najlepsze druzyny pitkarskie w Europie,
fizycznego N. prowadzi w bezpiecznego wykonywa- - przestrzega zasad bezpieczenstwa,
dowolny sposaéb lub korzy- | nia ¢wiczen. - potrafi przej$¢ z marszu do truchtu, przyspieszy¢ i zwolni¢ bieg,
sta z propozycji dostep- - Ksztattowanie umiejetno- - potrafi bezpiecznie omija¢ przeszkody, wymijac sie w biegu ze wspdtéwiczgcymi,
nych w przewodniku. $ci koordynacji ruchowe;. - zna proste zabawy biezne.

- Ksztattowanie skoczno-

$ci, szybkosci i zwinnosci.

- Rozwijanie umiejetnosci

kopania do celu.

- Rozwijanie zdolnosci

koordynacyjnych.

BLOK 40: WAKACJE TUZ-TUZ

Dzien 1. Wyjazd na wakacje

Tresci programowe

Punkty z podstawy progra-
mowej
z14.02.2017 r.

Przewidywane osiggnigcia uczniéw

Edukacja polonistyczna:

- Opowiadanie historyjki obrazkowe;j.

- Cwiczenia w czytaniu i pisaniu. Zabawy
stowne.

- Wypowiadanie sie na temat wiersza, wy-
szukiwanie informacji w tekscie.

I(15,2.3,24,28, 35, 4.1,
6.3)

Uczen:

— opowiada historyjke obrazkowa,

- wypowiada sie na temat ilustracji

i tekstu, uzasadnia swoje stanowisko,

- uktada i zapisuje wyrazy sktadajgce sie z podanych liter,
- rozwigzuje zagadki i rebusy,




Edukacja matematyczna:

— Dopetnianie do 100, dodawanie petnych
dziesigtek.

- Dodawanie i odejmowanie liczb bez prze-
kroczenia progu dziesigtkowego.

- Uktadanie wzoru z tangramu.

Edukacja techniczna:

- Wykonywanie pudetka na wakacyjne skar-

by.

(3.1, 3.2)

VI (1.4,2.1,2.2.C, 3.2)

- dopetnia do 100 (dodaje petne dziesiatki),
- uktada wzér z tangramu,
- wykonuje i ozdabia pudetko na wakacyjne skarby.

Dzien 2. Podréze po Polsce, podréze po Europie

Tresci programowe

Punkty z podstawy progra-
mowej
z214.02.2017r.

Przewidywane osiggniecia uczniow

Edukacja polonistyczna:

- Odczytywanie informacji z ilustraciji i ich
podpisow.

- Ustne kilkuzdaniowe wypowiadanie sie na
wskazany temat.

- Utrwalanie zasad pisowni wielka literg
nazw miast i panstw.

- Cwiczenia w czytaniu ze zrozumieniem i w
pisaniu.

Edukacja matematyczna:

— Mierzenie odcinkéw i zapisywanie ich
dtugosci.

- Utrwalanie wiadomosci o poznanych figu-
rach geometrycznych.

Edukacja przyrodnicza:

- Praca z mapami Polski i Europy.

1(2.3,3.1,4.1,4.5, 4.8, 5.6)

Il (5.1,5.2)

IV (3.2, 3.3)

Uczen:

- wypowiada sie na temat ilustracji

i tekstu,

- wskazuje i zapisuje odpowiedzi na pytania do ilustracji i tekstu,

— poprawnie zapisuje nazwy panstw

i miast,

- na podstawie tekstu i wiasnych doswiadczen wypowiada sie na temat ciekawych miejsc w Pol-
sce i w Europie,

- mierzy odcinki i zapisuje wyniki pomiarow,

- wskazuje figury geometryczne na ilustracji i w swoim otoczeniu,

- wskazuje na mapach Polski i Europy wymienione w tekscie miejsca.

Dzien 3. Moje plany na wakacje

Tresci programowe

Punkty z podstawy pro-
gramowej
z214.02.2017r.

Przewidywane osiggniecia uczniéw

Edukacja polonistyczna:

- Wypowiedzi uczniéw na temat wakacyj-
nych planéw.

- Formutowanie odpowiedzi na pytania do
tekstu.

— Adresowanie pocztowki.

Edukacja matematyczna:

- Wykonywanie prostych obliczen zegaro-

1(1.3,1.5,25,2.7,4.1,
4.8)

Il (5.1,5.2,5.3, 5.4)

Uczen:

- opowiada w kilku zdaniach o swoich wakacyjnych planach,

- wypowiada sie na temat ilustracji

i tekstu,

- odpowiada na pytania do wystuchanego tekstu,

- podaje przyktady na ciekawe spedzenie wakacji w miejscu zamieszkania, uzasadnia swoje sta-
nowisko,

- poprawnie adresuje pocztéwke,




wych.
Edukacja spoteczna:

- Utrwalanie wtasnego adresu.

Il (1.5)

- zna swdj adres,
- odczytuje i zaznacza podane godziny na zegarze ze wskazéwkami,
- wykonuje proste obliczenia zegarowe (np. ile czasu mineto od godziny 8.00 do 11.00).

Dzien 4. Bezpieczne wakacje. Mali ratownicy

Tresci programowe

Punkty z podstawy pro-
gramowej
z14.02.2017 .

Przewidywane osiggnigcia uczniéw

Edukacja polonistyczna:

- Cwiczenia w czytaniu.

- Uktadanie i zapisywanie zdan.

- Wyszukiwanie informacji w tek$cie (zasady
bezpieczenstwa obowigzujgce podczas
wakacji, wzywanie i udzielanie pomocy).
Edukacja matematyczna:

- Wykonywanie prostych obliczen pieniez-
nych.

Edukacja przyrodnicza:

- Utrwalanie numeréw alarmowych.

- Przypomnienie zasad wzywania i udziela-
nia pomocy.

1(1.1,2.3,3.1,32 4.1,
6.3)

I (6.3)

IV (2.2, 2.3, 2.5)

Uczen:

- odpowiada na pytania do przeczytanego tekstu,

- wymienia zasady bezpiecznego odpoczynku w wakacje, uzasadnia swoje stanowisko,

- wykonuje obliczenia pieniezne (przelicza pienigdze; oblicza, ile reszty zostanie z zakupow lub ile
pieniedzy zabraknie na zakupy),

- podaje numery alarmowe,

- wyjasnia zasady wzywania pomocy.

Dzien 5. Do zobaczenia w klasie 2!

Tresci programowe

Punkty z podstawy pro-
gramowej
z 14.02.2017 r.

Przewidywane osiggniecia uczniéw

Edukacja polonistyczna:

- Wypowiadanie sie na zadany temat
(wspomnienia z klasy pierwszej).

- Odczytywanie zaszyfrowanej wiadomosci.
- Czytanie tekstu z podziatem na role.

- Udzielanie odpowiedzi na pytania do tek-
stu.

- Cwiczenia w pisaniu (wypisywanie dyplo-
mu, konczenie zdan).

Edukacja matematyczna:

- Rozwigzywanie tamigtowek matematycz-
nych (dziatania z niewiadoma) i zadan lo-
gicznych.

Edukacja spoteczna:

- Dokonywanie samooceny.

(1.1,15,2.1,22, 2.3,
3.4,4.1,45,6.1,6.3)

I (6.9)

(1.3, 1.4)

Uczen:

- wypowiada sie na zadany temat,

- odpowiada na pytania do samodzielnie przeczytanego tekstu,

- konczy zdania dotyczgce wspomnien

z klasy pierwszej,

- podaje przyktady swoich sukcesow

w klasie pierwszej,

- wypisuje dyplom dla siebie,

- rozwigzuje zagadki matematyczne (dziatania z niewiadoma w postaci obrazka),
- dokonuje samooceny.




Wychowanie fizyczne

Punkty z podstawy

Temat zaje¢ Tredci programowe programowej Przewidywane osiggniecia uczniow
z214.02.2017r.
96: Zabawy w lesie lub w - Doskonalenie szybkoscii | IX (1.1, 1.4,2.1, Uczen:
parku zwinnosci w zabawach. 2.2,2.3,34,3.5) - doskonali swojg szybkosé
97. Zabawy i ¢wiczenia na | — Ksztattowanie umiejetno- i zZwinnosc,

materacach

Zajecia 98 i 99 z wycho-
wania fizycznego N. pro-
wadzi w dowolny sposob
lub korzysta

z propozycji dostepnych w
przewodniku.

$ci pokonywania natural-
nych przeszkéd.

- Doskonalenie umiejetno-
$ci wspolnej zabawy.

- Doskonalenie sprawno-
$ci ogolnej z wykorzysta-
niem materacow.

- Wdrazanie do zdrowej
rywalizaciji.

- Doskonalenie zdolno$ci
koordynacyjnych.

- Dbanie o bezpieczen-
stwo podczas ¢éwiczen i
zabaw.

- Doskonalenie rzutow i
podan pitki.

- zwinnie i bezpiecznie pokonuje naturalne przeszkody,

- szanuje przyrode i jej mieszkancow,

- doskonali swojg sprawnos¢ ogolng podczas ¢wiczen na materacach,
- rywalizuje z partnerem,

- wspotpracuje w zespole,

- doskonali rzuty i podania pitki,

- ksztattuje prawidtowg postawe ciata,

- dba o bezpieczenstwo podczas ¢wiczen i zabaw.

WYMAGANIA EDUKACYJNE Z EDUKACJI POLONISTYCZNEJ , EDUKACII INFORMATYCZNEI |
WYCHOWANIA FIZYCZNEGO

Miesiac/ Numer bloku/ Tema-

tyka

Edukacja

Wymagania
szczego6towe pod-

Wymagania edukacyjne

Uczen:

Podstawowe

stawy programo-
wej

Rozszerzone

Uczen:




Wrzesien

Tytut bloku 1: Ide do szkoty

1. Powitanie szkoty

2. Powitanie szkoty (cd.)

3. Nasza szkotfa, nasza sala
4. Rosliny wokot nas

5. Bezpieczni w drodze do
szkoty

Edukacja muzyczna: Piosen-
ka na powitanie szkoty

Edukacja plastyczna: Moja
droga do szkoty

Wychowanie fizyczne:

TEMAT ZAJEC 1: Zapoznanie
z regulaminem obowigzujgcym
w czasie zaje¢ wychowania
fizycznego.

TEMAT ZAJEC 2: Zabawy
orientacyjno-porzadkowe
z wykorzystaniem szarf

i woreczkow

polonistyczna

- wypowiada sie na temat ilustracji,
- odpowiada na pytania do ilustracji,

— odpowiada na pytania, korzystajac
z wiasnych doswiadczen (w miare
mozliwosci petnymi zdaniami),

- dokonuje analizy i syntezy sylabo-
wej oraz gtoskowej wyrazéw,

- wskazuje litery tworzgce imiona
bohateréw podrecznika,

- wyszukuje i nazywa wskazane
elementy,

- rozwigzuje zagadki stowne,
- tgczy ilustracje z podpisem,

- bierze udziat w rozmowie kierowa-
nej,

- wypowiada sie petnymi zdaniami,
- prébuje czyta¢ imiona bohaterow
podrecznika,

- samodzielnie rozwigzuje zagadki
stowne,

1(1.1,1.2, 1.3, 1.5,
2.1, 2.2, 2.3)

matematyczna

- okresla potozenie przedmiotow
W przestrzeni, rozumie okreslenia:
za, przed, pod, na, nad, obok, po
prawej/ po lewej stronie, i wiasciwie
ich uzywa,

— orientuje sie w schemacie swojego
ciata,

- przelicza w zakresie 10, wskazuje
co drugi, co trzeci element,

— dostrzega rytm i go uzupetnia,

— zauwaza porzadek, zasady, we-
dtug ktérych sg grupowane przed-
mioty,

- rozréznia strony — prawg i lewa,

— wskazuje prawg strone i lewg stro-

- proponuje wiasne rytmy,
- proponuje kryteria, wedtug ktorych
mozna grupowac elementy,

1 (1.1, 1.2, 2.1, 5.1,
5.2, 6.1, 6.9)




TEMAT ZAJEC 3: Co to zna-
czy: siedzie¢ prawidtowo
w tawce, bawic sie wtasciwie?

ne osoby stojgcej na wprost niego,

- rozpoznaje podstawowe figury
geometryczne i podaje ich wtasnosci,

- poréwnuje podane figury geome-
tryczne — wskazuje podobienstwa i
réznice,

spoteczna — nawigzuje kontakty z nauczycielem (.1, 1.3, 1.4,

i z rowiesnikami, 1.5)
- przestrzega zasad podczas zabaw
i wykonywania zadan,
— stara sie zapamieta¢ imiona kole-
gow i kolezanek,
— wspofpracuje w parze lub
w zespole podczas wykonywania
zadania,

przyrodnicza - zna budynek szkoty (wymienia - rozpoznaje rosliny znane mu IV(1.1,1.4, 15,

sale, ktore odwiedzit),

- wymienia nazwy osob pracujgcych
w szkole, krotko charakteryzuje ich
prace,

— zna obowigzki dyzurnego,

— wymienia, czego roslina potrzebuje
do prawidtowego rozwoju,

- rozpoznaje rosliny omawiane na
zajeciach,

- wymienia przynajmniej po dwie
nazwy drzew znajdujgcych sie w
otoczeniu szkoty i nazwy roslin do-

Z najblizszego otoczenia,

- wymienia kilka nazw roslin donicz-
kowych,

- wyjasnia znaczenie znakéw drogo-
wych,

- odgrywa scenki pokazujgce zasady
bezpiecznego zachowania przy dro-
dze,

2.1,25,2.09, 2.10)




niczkowych,

- wyjasnia znaczenie znakéw dro-
gowych omawianych na zajeciach,

- prezentuje bezpieczny sposéb
przechodzenia przez jezdnie,

— wskazuje wsréd podanych przykta-
déw bezpieczne zachowania
i ryzykowne zachowania,

plastyczna

- potrafi wyrézni¢ na fotografii ksztat-
ty, nazywa je i okresla ich wielko$¢
oraz barwe, dostrzega rytm w kom-
pozycji obiektow,

- zna i potrafi wlasnymi stowami
omoéwic¢ pojecie z zakresu sztuki
uzytkowej: architektura,

- potrafi wycinaé rézne ksztatty, tg-
czy je i przykleja na kartce,

V(L.la, 1.1.b,
1.1.c,1.2,2.3,3.1)

techniczna

- wykonuje model piérnika zgodnie
z instrukcja,

- wykonuje zadanie zgodnie
Z poleceniem,

VI (1.4, 2.1, 2.2a,
3.2)

muzyczna

- identyfikuje zrodta dzwieku oraz
reaguje na sygnaty muzyczne,

- stucha muzyki, przedstawia ru-
chem tres¢ muzyczng — tempo wolne
i tempo szybkie,

- $piewa piosenki,

VI (1.1, 1.2, 1.3,
1.4,1.6,1.7,2.2,
2.4,3.1,3.2,5.1)




wychowanie fizycz-
ne

- zna zasady obowigzujgce w sali
gimnastycznej,

- stosuje poznane zasady bezpie-
czehstwa,

- przestrzega ustalonych regut,

- przestrzega nawykow higienicz-
nych,

— umie ustawic¢ sie w okreslonym
szyku,

- aktywnie uczestniczy w zajeciach,

- reaguje na sygnaty — stowne
i dzwiekowe,

— potrafi przygotowac sie do zajeé
ruchowych,

- wymienia zasady bezpieczenstwa
obowigzujgce w sali gimnastycznej,

— uczestniczy w zabawach rucho-
wych oraz orientacyjno-

-porzgdkowych,

- podejmuje proby podawania pro-
pozycji zabaw,

- przyjmuje prawidtowg pozycje sie-
dzgcg w fawce, na dywanie i przy
stole;

- precyzyjnie wykonuje ¢éwiczenia
gimnastyczne;

IX(1.1,1.2, 1.3,
1.4,2.7,3.4,3.6)




Wrzesien

Tytut bloku 2: Jestem
uczniem, jestem uczennicag

1. W naszej szkole
2. Jak sie uczy¢?
3. Moje prawa i obowigzki

4. Moi koledzy i moje kolezan-
ki. Nasze talenty

5. Poznajmy sie. Moi koledzy

i moje kolezanki. Nasze talenty
(cd.)

Edukacja muzyczna: Hymn
mojej szkoty

Edukacja plastyczna: Drzewo
wiezi — Dzien Kropki

Wychowanie fizyczne:

TEMAT ZAJEC 4: Gry
i zabawy orientacyjno-

-porzadkowe

TEMAT ZAJEC 5: Rozwijanie
sprawnosci ruchowej na torze

polonistyczna

- ukfada zdania zgodne z kryteriami
zawartymi w poleceniu,

- wyrdznia i przelicza stowa
w zdaniu,

- odpowiada na pytania do wystu-
chanego wiersza,

- rozwigzuje zagadki zwigzane ze
szkotg,

- wypowiada sie petnym zdaniem,
- opowiada historyjke obrazkowa,

- odpowiada na pytania do wystu-
chanego tekstu lub obejrzanego fil-
mu,

- podaje przyktady zasad, ktére po-
winien zawiera¢ regulamin klasowy,

— uwaznie stucha wiersza,
- wyjasnia, czym jest talent,

- podaje przyktady swoich zaintere-
sowan i mocnych stron,

- dopasowuje informacje do ilustra-
cji,

- dokonuje analizy sylabowej stéw,
dopasowuje model sylabowy do wia-
Sciwego obrazka,

- samodzielnie rozwigzuje zagadki
zwigzane ze szkotg,

- ma bogaty zaséb stownictwa,
- zadaje pytania,

— podejmuje proéby czytania imion
i krotkich zdan,

1(1.1,1.2,1.3, 1.5,
2.1,2.2,2.3, 2.4,
2.7,5.1, 6.3)

matematyczna

- przelicza w zakresie 20,

- odczytuje dane z wykresu stupko-
wego,

- przelicza w zakresie wigkszym niz
20,

- zadaje pytania dotyczgce elementéw

M(11,1.2,1.3,4.1,
5.1,6.1,6.8,6.9)




przeszkéd

TEMAT ZAJEC 6: Rozwijanie
Swiadomosci wptywu aktywno-
&ci fizycznej na zdrowie

— zaznacza dane na wykresie stup-
kowym,

- zapisuje dane liczbowe dotyczace
siebie,

— uzupetnia sudoku,

- orientuje sie w schemacie wtasne-

go ciata (wskazuje prawg reke, lewe
ucho itp.),

- orientuje sie na kartce papieru,
rozumie okres$lenia: w gore, w ddf,
w prawo, w lewo,

- starannie poprawia po $ladzie
i kohczy wzor,

- odczytuje instrukcje, wykonuje
sekwencje ruchéw zgodnie
z instrukcja,

- gra w gre zgodnie z zasadami,

na ilustraciji,

spofeczna

- podaje przyktady zasad, ktére po-
winien zawiera¢ regulamin klasowy,

- wyjasnia pojecia: wspoéfpraca, wza-
jemna pomoc,

- wspotpracuje w zespole,
- uwaznie stucha innych,

— czeka na swojg kolej, aby sie wy-
powiedzieg,

- przedstawia swoje talenty i opo-
wiada o nich w kilku zdaniach,

(1.1, 1.2, 1.3,
14,15,1.9,1.10)




przyrodnicza

- wymienia czynniki korzystnie
wptywajgce na prace mdzgu,

- opowiada o swoich zasadach sku-
tecznej nauki,

IV (2.6)

plastyczna - maluje czystymi barwami, V(l1la,1l1c, 2.2,
2.8,3.2)
- tworzy prace bedgce formg pew-
nego przekazu,
techniczna — wykonuje ksigzeczke zgodnie VI(1.4,2.1,2.2.b,
3.2
z instrukcja, )
- starannie sktada i tnie kartke,
- postuguje sie dziurkaczem,
- zwigzuje kartoniki wstazka,
muzyczna - reaguje na sygnaty muzyczne, VI (1.2, 1.3, 1.4,
przedstawia ruchem tre$¢ muzyczng 1.6,1.7,2.2, 2.4,
(tempo wolne i szybkie), 3.1,3.2,4.5)
- stucha muzyki i okresla jej nastrgj,
- $piewa piosenki,
wychowanie fizycz- | — rzuca pitkg oraz innymi przedmio- - precyzyjnie wykonuje ¢wiczenia IX(1.1,1.2,1.3,

ne

tami na odlegtosc,

- skacze przez skakanke,

- reaguje na ustalone sygnaty,

- pokonuje naturalny tor przeszkdd,
- gratuluje zwyciestwa rowiesnikom,
- przestrzega regut zabawy,

— wykonuje kroétki zestaw éwiczen
gimnastyki porannej,

gimnastyczne;

1.4,1.5,1.6,2.2,
2.3,2.7,3.2, 3.6)




— sprawnie ustawia sie w szeregu
oraz w parze;

Wrzesien

Tytut bloku 3: Wspominam
wakacje

1. Pocztéwki z wakacji

2. Wakacyjne wspomnienia
i skarby

3. Wakacyjne wspomnienia
i skarby (cd.)

4. Ulubione miejsca wypo-
czynku

5. Wakacje krélowej Bony

Edukacja muzyczna: Waka-
cyjne zabawy rytmiczne

Edukacja plastyczna: Pocz-
téwka z wakacji

Wychowanie fizyczne:

TEMAT ZAJEC 7: Ksztattowa-

polonistyczna

- wypowiada sie na temat ilustracji
i tekstu,

- odpowiada na pytania do wystu-
chanego tekstu,

— Czyta wyrazy,
- rozumie pojecie gtoska,

- dokonuje analizy i syntezy gtosko-
wej i sylabowej wyrazow z gtoskg o,
buduje model gtoskowy wyrazu,

— poprawnie zapisuje litery o, O,
- opowiada historyjke obrazkowa,

— poznaje litery A, a,

- swobodnie wypowiada sie na dany
temat,

- stuchowo wyrdznia zdania: pytaja-
ce, oznajmujace, wykrzyknikowe,

- rozpoznaje znaki interpunkcyjne,
ktére konczg zdanie,

- wyrodznia litere A w wyrazie,
- dopasowuje wyraz do ilustraciji,
- pisze litery A, a,

- starannie poprawia po $ladzie

- swobodnie wypowiada sie kilkoma
zdaniami na temat spedzania wolnego
czasu podczas wakacji,

- wypowiada rézne rodzaje zdan
z odpowiednig intonacja,

- podejmuje préby samodzielnego
pisania,

— podejmuje préby czytania zdan,

(1.1, 1.2, 1.3, 1.5,
2.1,2.3, 2.4, 2.5,
2.7,3.1,3.3, 3.4,
3.5,4.1,5.1, 5.2,
5.3, 5.4, 6.2, 6.3)




nie sprawnosci fizycznej przez
zabawy z pitkg i ze skakanka

TEMAT ZAJEC 8: Cwiczenia
i zabawy réwnowazne

TEMAT ZAJEC 9: Zabawy —
biegi do wyznaczonego miej-
sca, omijanie przeszkod

i konczy wzér,
- wyjasnia kroétko, co to jest legenda,
- ustala kolejno$¢ wydarzen

i opowiada legende wtasnymi sto-
wami,

matematyczna

- rozpoznaje i nazywa oraz wskazuje
w otoczeniu podstawowe figury
geometryczne (kwadrat, prostokat,
koto, trojkat),

- tworzy zbiory wedtug danej katego-
rii,

- przelicza w zakresie 20,

- okresla liczbe elementow
w zbiorze, szacuje i przelicza,

— porownuje liczebnos¢ zbioréw,
- tworzy i odtwarza rytm,

- tworzy instrukcje, czyta, wykonuje
sekwencje ruchéw zgodnie
z instrukcja,

- dostrzega poznane figury geome-
tryczne jako elementy ztozonych
obiektow,

M(11,1.2,21,5.1,
6.1, 6.6, 6.8, 6.9)

spoteczna

- wyrdznia postaci i miejsca realne
oraz postaci i miejsca fikcyjne
w legendzie,

- rozpoznaje i nazywa emocje,

- wypowiada sie na temat swoich
uczuc,

- wspolpracuje w grupie,

- wypowiada sie na temat uczuc¢ po-
staci i oséb z jego otoczenia,

(1.4, 1.7, 1.9)




przyrodnicza

— zna znaczenie koloréw na mapie
fizycznej Polski,

- rozpoznaje i opisuje krajobrazy
przedstawiajgce gory, morze, las,
jeziora, miasto, wies,

- dopasowuje zdjecia krajobrazéw do
miejsc na mapie Polski,

IV (1.2, 3.1, 3.2)

plastyczna

- wyrdznia na fotografii ksztatty
obiektéw, ich wielkosé, potozenie,
barwe,

— potrafi rysowac kredkami Swieco-
wymi,

- potrafi uzupetni¢ kompozycje
otwartg, tworzac prace inspirowang
wyobrazniag,

V(L.1la 1.1b,
1.1.c,1.1.d, 1.2,
2.1,2.7,2.8)

techniczna

- wykonuje prace techniczng — przy-
cisk do papieru,

— maluje farbami ptaski kamien,

VI (1.4, 2.2.C, 2.4)

muzyczna

- rytmizuje teksty, powtarzajgc
schematy rytmiczne w réwnych war-
tosciach, w potaczeniu

z efektami perkusyjnymi,

- przedstawia ruchem warto$¢ ryt-
miczng éwierénuty i wypowiada syla-
be rytmiczna ta,

— zapisuje uproszczony znak warto-
Sci rytmicznej ¢wierénuty,

VII(1.1, 1.2, 1.3,
1.4,2.1,3.2, 3.3,
4.1,5.1,5.2)

wychowanie fizycz-
ne

- potrafi rzuca¢ pitka i jg chwytac,

- wiasciwie reaguje na sygnaty
umowne,

- precyzyjnie wykonuje ¢wiczenia
gimnastyczne;

IX (1.1, 1.2, 2.2,
2.3,2.6,3.3)




- stosuje sie do ustalonych regut
i zasad w czasie zabaw i ¢wiczen,

- przechodzi po wyznaczonych to-
rach o dtugosci minimum 2 m,

— aktywnie uczestniczy w zajeciach,

- potrafi dobiec do wyznaczonego
miejsca i oming¢ przeszkody;

Wrzesien

Tytut bloku 4: M6j maty
Swiat

1. Moja rodzina
2. Domowe obowigzki
3. Nasi milusinscy

4. Czas spedzany w domu

Edukacja muzyczna: Zabawy
z mamg i tatg przy piosence

Edukacja plastyczna: Ja
i moja rodzina

Wychowanie fizyczne:

polonistyczna

- swobodnie wypowiada sie na temat
rodziny,

- zna definicje stowa rodzina,
- nazywa cztonkdéw rodziny,

— zna znaczenie wyrazen: blizsza
rodzina, dalsza rodzina,

- wypowiada poprawnie gtoske m,

— dokonuje analizy i syntezy sylabo-
wej oraz gtoskowej,

- zna i pisze litery M, m,

- wypowiada sie na temat rodziny
i obowigzkéw zwigzanych z zyciem
rodzinnym,

- poznaje definicje stow: obowigzek,
odpoczynek, relaks,

- czyta i pisze sylaby i wyrazy

Z poznanymi literami,

- wypowiada poprawnie gtoske t,

- zna i pisze litery T, t,
- czyta zdania i je zapisuje,

- swobodnie wypowiada sie kilkoma
zdaniami na temat swojej rodziny,

- ukfada i prébuje zapisa¢ zagadke
0 zwierzeciu domowym,

— podaje pare rymujgcych sie wyra-
zOow,

- podejmuje préby samodzielnego
pisania,

- podejmuje préby czytania krétkich
tekstow,

1(1.1,1.2, 1.3, 1.4,
1.5,2.1,2.2, 2.3,
24,25 2.7, 2.8,
3.1, 3.2, 3.3, 3.5,
4.1,4.5,5.1,5.2,
5.4,5.5, 5.6, 5.7,
6.2, 6.3)




TEMAT ZAJEC 10: Gry
i zabawy orientacyjno-
-porzgdkowe

TEMAT ZAJEC 11: Zabawy
nasladowcze
z czworakowaniem

TEMAT ZAJEC 12: Zabawy ze
wspotéwiczgcym — zabawy

i ¢wiczenia w parach

- wie, kiedy nalezy uzy¢ wielkiej
litery w zdaniu,

— zna znaczenie pojec: rym, para,

matematyczna

- ustala rytm dobowy (dzier/ noc),
- ukfada swdj plan dnia,
- koduje i odkodowuje informacje,

- uzywa termindw: wczesniej, teraz,
pOznigj,

- zna réznice miedzy liczbg a cyfra,
- zna liczbe 1 i pisze cyfre 1,

— zna monete o nominale 1 z,

- zna liczbe 2 i pisze cyfre 2,

— zna monete o nominale 2 zt,

— opisujgc plan dnia, stara sie uzywaé
okreslenh czasu, takich jak np. o dwu-
nastej, p6t godziny pézniej,

I1(1.3,2.1, 2.2, 3.1,
3.2,4.1,4.2,6.1,
6.3, 6.8, 6.9)

spoteczna

- wypowiada si¢ na temat sposobéw
spedzania czasu z rodzing,

- utrwala wiadomosci o znaczeniu
odpoczynku i relaksu dla zdrowia
cztowieka,

- wyjasnia, czym jest rodzina,

(1.1, 1.2, 1.3)

przyrodnicza

— wypowiada sie na temat rodziny
i wypetniania obowigzkéw domo-
wych,

- wie, ze ruch to zdrowie,
- dba o porzadek,

- swobodnie wypowiada sie na temat
opiekowania sie zwierzetami domo-

- samodzielnie zdobywa nawet szcze-
gotowe informacje na temat wybranych
przez siebie zwierzat domowych,

IV (1.2, 1.3, 1.5,
2.1, 2.4, 2.5, 2.15)




wymi,

- wie, czym sie zajmuje hodowca
zwierzat domowych,

- zna stowa: akwarium, akwarystyka,
akwarysta,

- nazywa zwierzeta domowe i zna
nazwy niektérych ryb akwariowych,

- zna budowe anatomiczng ryby
(podstawy) oraz srodowisko zycia
ryb,

plastyczna - potrafi rysowac¢ kredkami otéwko- V(1.1.a, 1.1.b,
wymi i postugiwaé sie pisakami, l1c,1.14d, 2.1,
) ) 2.7,2.8)
- poprawnie trzyma narzedzie pla-
styczne,
- tworzy prace wyrazajgce uczucia
i emocje,
techniczna - wykonuje prace Akwarium w stoiku, VI(1.1,1.2,1.4,
2.2.a,2.2.¢)
muzyczna - rytmizuje teksty, powtarzajac VIII (1.2, 1.3, 1.4,
schematy rytmiczne w réwnych war- 2.1,2.2,3.2,3.3,
tosciach, w potgczeniu 4.1,45,5.2)

z efektami perkusyjnymi,

- przedstawia ruchem wartos¢ ryt-
miczng ésemki i wypowiada sylabe
rytmiczna ti,

- zapisuje uproszczony znak warto-
Sci rytmicznej ¢wierénuty,




wychowanie fizycz-
ne

- wiasciwie reaguje na sygnaty stow-
ne i dzwiekowe,

- stosuje sie do ustalonych regut
i zasad podczas zabaw i éwiczen,

- wykonuje éwiczenia na czwora-
kach,

- potrafi wykonywaé ¢wiczenia ze
wspotéwiczgcym;

- precyzyjnie wykonuje éwiczenia
gimnastyczne;

IX(1.1,1.2,1.3,
2.3,24,26,3.3)

Wrzesien/ Pazdziernik

Wiem, umiem, rozumiem — 1

polonistyczna

— odczytuje sylaby i wyrazy zapisane
za pomocg poznanych liter (o0, a, m,

t),

— dokonuje analizy sylabowej
i gloskowej podanych wyrazéw,

- zapisuje sylaby i wyrazy zbudowa-
ne z poznanych liter,

1(1.1,1.2,1.5 2.1,
2.2,2.3,2.4,3.2,
4.1, 6.3)

matematyczna

- rozpoznaje i nazywa poznane figu-
ry geometryczne (koto, kwadrat, pro-
stokat, trojkat),

- przelicza elementy zbioru,

- ¢wiczy orientacje na kartce papie-
ru, wskazuje prawg strone
i lewg strone,

— zapisuje i odczytuje poznane liczby
(11 2)1

(1.1, 2.1, 2.2, 5.1,
6.9)

spoteczna

- dokonuje samooceny umiejetnosci,
— pracuje zgodnie z instrukcjg,

- wspotpracuje podczas wykonywa-

(1.1, 1.2, 1.5,
1.10)




nia zadania,
- opowiada o swojej rodzinie,

— opowiada o tym, jak spedza czas
wolny,

przyrodnicza

- zna zasady przechodzenia przez
jezdnie;

IV (2.10)

Pazdziernik

Tytut bloku 5: Smacznie
i zdrowo

1. Jesien na straganie
2. Jesienig w sadzie
3. Zdrowe $niadanie
4. Dzien Jabtka

5. Chce by¢ zdrowy

Edukacja muzyczna: Smacz-
ne i zdrowe rytmy

Edukacja plastyczna: Samo
zdrowie na talerzu

polonistyczna

- wypowiada sie na temat pracy
kucharza,

- ustnie opisuje postac kucharza,
- rozpoznaje i nazywa warzywa,
— dokonuje analizy wiersza,

- wie, co to sg wyrazy o znaczeniu
przeciwnym (antonimy),

- ocenia postepowanie bohateréw
wiersza,

— wymienia réznice miedzy tekstem
pisanym prozg a pisanym wierszem,

- poprawnie wypowiada gtoske i,

- dokonuje analizy i syntezy sylabo-
wej oraz gtoskowej,

- znai pisze litery |, i,

- tworzy wyrazy: ogrod — ogrodnik,
sad — sadownik,

- czyta i pisze sylaby i wyrazy

Z poznanymi literami,

- swobodnie wypowiada sie na temat

- wymienia, co powinna umie¢ osoba
wykonujgca zawdd kucharza,

- wypowiada sie na temat prac wyko-
nywanych w sadzie i w ogrodzie,

- samodzielnie uktada diuzsze wyrazy
z poznanych liter,

- podejmuje préby czytania krétkich
tekstow,

(1.1, 1.2, 1.3, 1.5,
2.1,2.3,2.4, 2.5,
2.6,2.7,3.1, 3.2,
3.3,3.4, 4.1, 4.5,
5.1, 5.4, 5.5, 5.6,
5.7, 6.1, 6.3)




Wychowanie fizyczne:
TEMAT ZAJEC 13: Zabawy

i ¢wiczenia w terenie — ksztal-
towanie zwinnosci
i zrecznosci

TEMAT ZAJEC 14: Ustawienia
i pozycje wyjsciowe do ¢Ewi-
czenh i zabaw

TEMAT ZAJEC 15: Cwiczenia
i zabawy utrwalajgce znajo-
mos¢ kierunkow:

w prawo, w lewo

znaczenia Sniadania w zdrowym
odzywianiu,

- wypowiada poprawnie gtoske s,
- znaipisze litery S, s,

- zna zasady przeprowadzania an-
kiety,

- ustnie opisuje jabtko, korzystajgc
ze zmystéw,

- recytuje wiersz z pamieci,

z wykorzystaniem rekwizytow — in-
scenizacja,

- ukfada i pisze wyrazy z poznanymi
literami: a, 0,i,t, m, s,

matematyczna

- dokonuje klasyfikacji wedtug danej
cechy,

- odkodowuje informacje i ustala
rytm,

- zna liczbe 3 i pisze cyfre 3,

- przelicza: do trzech, co trzy

i tréjkami,

- uktada zagadki matematyczne,
- uzywajgc wagi, okresla, co jest

ciezsze, co jest Izejsze, co wazy tyle
samo,

— omawia przepis na szarlotke (two-
rzy algorytm),

— wykonuje zadania praktyczne —
szacowanie i wazenie (lzejszy, ciez-
szy),

— analizuje dane i przedstawia je za
pomocg wykresu,

— sprawnie rozwigzuje logiczne zagad-

Ki,

(1.2, 1.3, 2.1, 2.2,
2.3,2.4,3.1, 3.2,
4.1,4.2,6.1,6.6,
6.7, 6.9)

spoteczna

- wypowiada sie na temat pracy

I (1.4,21, 2.2,




kucharza,

— ocenia postepowanie bohaterow
wiersza,

- podczas zabawy przestrzega usta-
lonych zasad,

— zapoznaje sie z zawodem ogrodni-
ka,

2.3)

przyrodnicza

- rozpoznaje i nazywa warzywa,

- wypowiada sie na temat pracy
w ogrodzie i w sadzie,

— wypowiada sie na temat roli zmy-
stéw w poznawaniu $wiata,

- wypowiada si¢ na temat zdrowego
odzywiania sie,

- wskazuje i nazywa zdrowe produk-
ty oraz uzasadnia swoj wybor,

— zna zawdd dietetyka,
— zna pojecie piramida zywienia,

— wykonuje satatke owocowg wedtug
przepisu,

- wypowiada sie na temat roslin upra-
wianych w ogrodzie i w sadzie,

vV (1.1,12,1.3,
1.6,21,26,2.7)

plastyczna

- wyrdznia charakterystyczne cechy
warzyw i owocow (ksztait, barwe,
fakture, wielkosc),

- potrafi modelowac z plasteliny roz-
ne ksztatty,

- potrafi tworzy¢ prace plastyczne,
wspotpracujac w zespole,

V(L.la 1.1.b,
1.1.c, 2.4, 2.6)




techniczna

- wykonuje model stoika z przetwo-
rami zgodnie z instrukcja,

- sprawnie wycina, dopasowuje
i przykleja elementy,

— zna wage i wykonuje z wieszaka
proste urzgdzenie do wazenia,

VI(1.1,1.4,2.2.a,
2.2.b, 3.2)

muzyczna

- rytmizuje teksty, powtarzajgc
schematy rytmiczne w rownych war-
tosciach, w potgczeniu z efektami
perkusyjnymi,

- przedstawia ruchem wartos¢ ryt-
miczng ésemki i wypowiada sylabe
rytmiczna ti,

— zapisuje uproszczony znak warto-
sci rytmicznej ¢wierénuty,

VIl (1.2, 1.3, 1.4,
2.1,3.1,3.2, 45,
5.2)

wychowanie fizycz-
ne

- zwinnie pokonuje naturalne prze-
szkody w terenie,

- zachowuje bezpieczenstwo pod-
czas zabaw na powietrzu,

- wiasciwie reaguje na sygnaty stow-
ne i dzwiekowe,

— sprawnie zmienia pozycje, reagu-
jac na sygnaty,

- przyjmuje prawidiowe pozycje wyj-
sciowe do ¢éwiczen i zabaw,

- utrwala umiejetnosci orientowania
sie w stronach prawe;j i lewej,

- ksztaltuje swojg koordynacje ru-

- precyzyjnie wykonuje ¢wiczenia
gimnastyczne;

IX (1.1, 1.2, 1.3,
1.4,2.1,2.2, 3.3)




chowa;

Pazdziernik

Tytut bloku 6: Opadaija liscie

1. Jesien w lesie
2. Pod pierzynka z lisci
3. Kolorowe drzewa

4. Spacer przyrodniczy (do
parku lub do lasu)

5. Dbam o m¢j swiat
6. W parku

7. Poczu¢ jesieh

8. Ziota jesien

9. Prognoza pogody

10. Podsumowanie projektu
Jesienny lapbook

Edukacja muzyczna: Taniec
kolorowych lici

Edukacja plastyczna: Kolo-
rowe liscie i matematyka

polonistyczna

- wypowiada sie na temat ilustracji
i tekstu,

- odpowiada na pytania do wystu-
chanego tekstu,

— dokonuje analizy i syntezy gtosko-
wej oraz sylabowej wyrazéw, buduje
model gtoskowy wyrazu,

- poprawnie zapisuje litery |, L, e, E,
k, K, b, B oraz wiasciwie fgczy je
Z innymi literami,

- opowiada krotkg historie, uzywajac
podanych wyrazéw,

- uwaznie stucha wypowiedzi innych
oraz czytanego tekstu,

- poprawnie zapisuje poznane litery
oraz zbudowane z nich wyrazy,

— odczytuje wyrazy i zdania zapisane
za pomocg poznanych liter,

— opisuje ustnie jeza, opowiada o
jego zwyczajach,

- notuje swoje spostrzezenia na
karcie obserwacji (uzywa piktogra-
mow),

- czyta ze zrozumieniem tekst zapi-
sany za pomocg poznanych liter,

- bezbtednie przepisuje tekst pisany
i tekst drukowany zapisane za po-

- swobodnie wypowiada sie kilkoma
zdaniami na temat wiasciwego zacho-
wania ludzi w lesie,

- swobodnie wypowiada sie kilkoma
zdaniami o tym, czym zajmuje sie me-
teorolog,

- podejmuje préby czytania krétkich
tekstow,

(1.1, 1.2, 1.3, 1.4,
1.5,2.1,2.2, 2.3,
24,25, 2.7, 3.1,
3.2,3.3, 3.5, 4.1,
5.1, 6.2, 6.3)




Edukacja muzyczna: Jesien
niesie z wiatrem rytmy

Edukacja plastyczna: Je-
sienny lapbook

Wychowanie fizyczne:

TEMAT ZAJEC 16: Pokony-
wanie naturalnych przeszkéd
(zajecia w terenie)

TEMAT ZAJEC 17: Zabawy
oswajajgce z pitkg

TEMAT ZAJEC 18: Zabawy
biezne i skoczne

TEMAT ZAJEC 19: Zabawy
biezne i rzutne

TEMAT ZAJEC 20: Zabawy
i gry rzutne, chwytne,

z celowaniem

TEMAT ZAJEC 21: Zabawy
Z przyborami

mocg poznanych liter,
- uzupetnia modele wyrazéw pozna-
nymi literami,

- prezentuje swojg prace,

— opowiada, czego nauczyt sie o
jesieni,

matematyczna

- wskazuje przyktady symetrii
w przyrodzie,

- wskazuje o$ symetrii, rysuje syme-
trycznie fragment ilustracji,

- wskazuje zbiory czteroelementowe,
- poprawnie zapisuje cyfre 4,
- wskazuje monety o wartosci 4 z,

- rozkfada 4 elementy na dwa sktad-
niki,

— poprawnie uzywa znakéw matema-
tycznych: +, =, zapisujgc dziatania
matematyczne,

— zapisuje dziatanie matematyczne
pasujgce do sytuacji zadaniowej

i poprawnie je odczytuje,
- rozwigzuje zadanie z treécia,

- uktada zadanie matematyczne
spetniajgce podane warunki,

- wymienia dni tygodnia we witasci-
wej kolejnosci,

- korzystajgc ze wskazowek, wska-

- podejmuje préby samodzielnego
czytania zadan,

- koduje droge za pomocg symbolu
strzatki,

(1.2, 1.3, 2.1, 2.2,
2.3,3.1, 4.1, 4.2,
5.4,6.1, 6.3, 6.4,
6.8, 6.9)




zuje w kalendarzu dzisiejszg date,

- liczy, ile dni uptywa od dzisiejszego
do podanego dnia (w zakresie tygo-
dnia),

- wykonuje wtasng kartke
z kalendarza,

- wyjasnia, do czego sg uzywane
kalendarze,

— wyjasnia, co oznaczajg liczby uzyte
w dziataniu,

— klasyfikuje i grupuje obiekty,
— uzupetnia sudoku,

- koduje wskazang droge,

- poprawnie zapisuje cyfre 5,

- wskazuje monete o nominale 5 zt
oraz inne monety, ktérymi mozna
odliczy¢ 5 zi,

- rozumie, ze warto$¢ monet zalezy
od ich nominatéw,

- wykonuje proste obliczenia pie-
niezne,

- skfada i rozcina kartke na 5 czesci,
zgodnie z instrukcja,

- dokonuje rozktadu liczby 5 na dwa
skfadniki,

- liczy elementy i uzupetnia dane
w tabeli,




- liczy pigtkami w zakresie 20,

spoteczna

- wie, jak powinna wyglgdac¢ opieka
nad dzikimi zwierzetami,

- zna zasady zachowania sie w lesie
lub w parku i ich przestrzega,

— wspotpracuje w parze lub
w zespole podczas wykonywania
zadania,

— ocenia prezentowane zachowania
i okresla ich skutki,

- dokonuje oceny kolezenskiej,

- dokonuje samooceny realizaciji
celéw,

(1.1, 1.3, 1.4,
1.10)

przyrodnicza

- wyjasnia, jak nalezy zachowywac
sie w lesie lub w parku,

- opowiada o zmianach zachodza-
cych jesienig w przyrodzie,

- wyjasnia, dlaczego jesienig liscie
zmieniajg kolor,

— opowiada o zwyczajach jeza,

- podaje przyktady pomocy, ktérej
cztowiek moze udzieli¢ dzikim zwie-
rzetom,

- wyjasnia, jak zwierzeta zyjgce
w Polsce przygotowuja sie do zimy,

- samodzielnie zdobywa nawet szcze-
gotowe informacje na temat zwierzat,
ktore zyjg w lesie,

- odczytuje informacje z mapy pogody,
i podejmuje préby samodzielnego
przedstawienia prognozy pogody,

- wyjasnia, dlaczego niektére drzewa
traca liscie przed zima,

IV (1.1, 1.2, 1.4,
15,16, 1.7, 2.8,
2.10, 3.2, 3.3, 3.6,
4.6)




- wyjasnia pojecia: drzewa iglaste,
drzewa lisciaste,

- podaje przyktady drzew lisciastych
i drzew iglastych,

- krétko wyjasnia, dlaczego drzewa
iglaste nie traca igiet przed zima,

- dokonuje obserwacji przyrodni-
czych,

- notuje swoje spostrzezenia na
karcie obserwac;ji (uzywa piktogra-
mow),

- rozpoznaje omawiane na zajeciach
drzewa po owocach i lisciach,

- rozpoznaje zwierzeta lesne; wyja-
$nia, jak przygotowuja sie do zimy,

— wie, jak dbac o $rodowisko
i najblizsze otoczenie,

- wymienia podobienstwa i roznice
miedzy parkiem a lasem,

- podaje przyktady poznawania swia-
ta za pomocg zmystéw innych niz
wzrok,

- wymienia, co mozna ustysze¢
i powgchac, czego mozna dotkngc,
sprobowac w lesie,

- wyjasnia, dlaczego nie mozna proé-
bowa¢ nieznanych owocdw lesnych,

- wyjasnia znaczenie symboli pogo-




dowych,

- odczytuje informacje z mapy pogo-
dy, wyszukuje informacje
W nagraniu prognozy pogody,

— uzupetnia skfadniki pogody,

- krétko wyjasnia, czym sie zajmujg
prezenter pogody i meteorolog,

- wykonuje wiatromierz zgodnie
z instrukcja, wykorzystuje go do po-
miaru Kierunku i sity wiatru,

- opisuje pogode,

plastyczna

- dostrzega szczegoty w budowie
lisci i potrafi je odwzorowac na ry-
sunku,

- potrafi dorysowac drugg potowe
liscia wedtug danej osi symetrii,

- koloruje rysunek, poprawnie trzy-
majgc narzedzie plastyczne,

- doktadnie wycina, koloruje elemen-
ty graficzne,

- tworzy kompozycje, fgczac rézne
elementy za pomocg kleju,

- wykonuje lapbooka zgodnie
z podang instrukcja,

V(L.1la 1.1.b,
1.1.c, 2.1, 2.3, 2.6)

techniczna

- wykonuje ksigzeczke o jezu zgod-
nie z instrukcja,

- wykonuje domek dla jeza lub jego

VI(1.1,1.3, 1.4,
2.1,2.2.b, 2.4, 3.1)




makiete,

- wykonuje ludzika z daréw jesieni,

muzyczna

- rytmizuje teksty w metrum dwu-
dzielnym, w potgczeniu

z efektami perkusyjnymi, oraz reali-
zuje ruchem tre$¢ muzyczng utworu,

- rozpoznaje uproszczony zapis
metrum dwudzielnego, kreske takto-
w3g oraz zna pojecie akcentu mu-
zycznego,

- tworzy proste schematy rytmiczne
w metrum dwudzielnym,

VI (1.2, 1.3, 1.4,
2.1,3.2,4.1, 4.3,
5.2)

wychowanie fizycz-
ne

- zwinnie i bezpiecznie pokonuje
naturalne przeszkody,

- przeskakuje z odbicia obunéz nad
niskimi przeszkodami,

- bezpiecznie pokonuje wyzsze
przeszkody,

- balansuje na pniach, kamieniach,

- szanuje srodowisko przyrodnicze
i jego mieszkancow,

- toczy pitke zgodnie z poleceniami,
- rzuca pitke i jg chwyta,

- stosuje zasady bezpiecznej zaba-
wy z pitka,

- poprawnie wykonuje ¢wiczenia,

- precyzyjnie wykonuje ¢wiczenia
gimnastyczne;

IX(1.1,1.2,1.4,
2.2,2.3,3.3,34)




- zna i stosuje obowigzujgce zasady,

- sprawnie uczestniczy w zabawach
bieznych i rzutnych,

- chwyta woreczki i nimi rzuca,

- szybko reaguje na sygnaty stucho-
we i wzrokowe,

- trafia do wyznaczonego celu,

- porusza sie w rytm akompania-
mentu;

Pazdziernik

Tytut bloku 7: Domowe pie-
lesze

1. Tu mieszkam
2. Moje miejsce
3. Skad sie biorg domy?

4. Domy marzen

Edukacja muzyczna: O szyby
dzwoni jesienny deszcz

Edukacja plastyczna: Domek
dla krasnoludka

polonistyczna

- wypowiada sie na temat tego,
czym jest dom i kto w nim mieszka,

- ustnie opisuje dom jednorodzinny
i dom wielorodzinny,

- opowiada, jak wyglgda jego dom
rodzinny,

— poprawnie wypowiada gtoske d,

— dokonuje analizy i syntezy gtosko-
wej wyrazow,

- znai pisze litery D, d,

- wskazuje réznice miedzy literami b
i d, zna sposob ich rozpoznawania,
— opowiada o tym, co robi w swoim
domu o poranku,

- zna pojecia: mieszkaniec, domow-
nik, domator, i podejmie prébe ich
zdefiniowania,

- swobodnie wypowiada sie kilkoma
zdaniami na temat swojego domu i
swojej rodziny,

— wypowiada sie na temat réznic mie-
dzy domami na $wiecie,

- opowiada samodzielnie utozong
diuzszg historyjke — opowiadanie twor-
cze,

- podejmuje préby czytania krétkich
tekstow,

1(1.1,1.2,1.3, 15,
2.2,2.3,2.4,3.2,
4.1,5.1)




Wychowanie fizyczne:

TEMAT ZAJEC 22: Zabawy
z pitka. Rzucanie do celu

TEMAT ZAJEC 23: Cwiczenia
i zabawy réwnowazne

TEMAT ZAJEC 24: Zabawy

i ¢wiczenia z woreczkami

- dokonuje analizy i interpretacji
wiersza,

— zapoznaje sie z nowg formg wypo-
wiedzi, jakg jest list,

- czyta na gfos tekst z poznanymi
literami,

— czyta tekst ze zrozumieniem

i wykonuje do niego rysunek,

- wypowiada sie na temat budowy
domu,

- wypowiada poprawnie gtoske y,

- czyta na gtos tekst utozony
z poznanych liter,

- znaipisze litery Y, y,

- rozwigzuje rebusy i tworzy liczbe
mnog3 rzeczownikow,

— ustnie opisuje wyglad wybranego
domu,

- czyta i pisze zdania,

- uktada wyrazy z poznanych liter i je
zapisuje,

matematyczna

- uktada tangram,
- zna liczbe 6 i pisze cyfre 6,
- przelicza i dopetnia do 6,

- wykonuje obliczenia pieniezne
w zakresie 6 zi,

- zna pojecia: liczba parzysta, liczba
nieparzysta i ich zastosowanie,

— samodzielnie szuka informacji na
podany temat,

(1.2, 2.1, 2.2, 2.3,
2.4,4.2,5.4,6.8,
6.9)




- wykonuje rysunek symetryczny,

- rozwigzuje sudoku oraz koduje
i odkodowuje informacje,

- rozkfada liczbe 6 na sktadniki,

— okresla miejsce danego elementu
w ciggu,

spoteczna

- wypowiada sie na temat rodziny,
tego, czym jest dom i kto w nim
mieszka,

— opowiada o warunkach zycia

w réznych czesciach $wiata,

(1.1, 1.3, 1.9)

przyrodnicza

— zna domy réznych zwierzat,

- zna zawody: architekt, murarz,
dekorator,

— korzysta z mapy $wiata,

- postuguje sie wybranymi nazwami
kontynentow,

IV(1.1,2.1,3.2)

plastyczna

- dostrzega szczegoty w budowie
przedmiotéw i potrafi je odwzorowac
za pomoca rysunku,

- potrafi doktadnie wycig¢ rézne
elementy z kartki formatu A4,

- potrafi tworzy¢é kompozycje prze-
strzenng, fgczac klejem rézne ele-
menty,

V(L.la 1.1.b,
1.1.c, 2.3,2.4, 2.7,
2.8)

muzyczna

- rytmizuje teksty w metrum dwu-
dzielnym, w potgczeniu

z efektami perkusyjnymi, oraz reali-
zuje ruchem tre$¢ muzyczng utworu,

VIl (1.2, 1.4, 2.1,
3.1,3.2,4.1, 4.3,
4.5,5.2)




- tworzy proste schematy rytmiczne
w metrum dwudzielnym i wie, co
oznaczajg pojecia: forte, piano,

wychowanie fizycz-
ne

— doskonali swojg zrecznos¢,

- wspoétdziata z partnerem oraz
w zespole,

- przestrzega regut i zasad obowig-
zujgcych w zabawach,

— doskonali swoje zdolnosci koordy-
nacyjne, zwtaszcza réwnowagi, oraz
szybkos¢ reakdji,

- zachowuje zasady bezpieczenstwa
podczas ¢éwiczen wykonywanych na
taweczkach,

- poprawnie wykonuje ¢wiczenia,
- rozwija zrecznos¢ manualng,

- potrafi chwytaé woreczek i rzucac
nim;

- precyzyjnie wykonuje ¢wiczenia
gimnastyczne;

IX (1.1, 1.2, 1.4,
2.3, 2.6, 3.3)

Pazdziernik

Wiem, umiem, rozumiem — 2

polonistyczna

- opowiada o tym, co widzi na zdje-
ciu,

- czyta tekst sktadajgcy sie

z poznanych liter,

- wskazuje odpowiednie zdjecia
pasujgce do przeczytanego tekstu,

- dokonuje analizy i syntezy sylabo-
wej oraz gtoskowej,

- zZna i poprawnie pisze litery: I, i, S,

1(1.1,1.2,1.3, 1.5,
2.1,2.3,2.4, 2.5,
2.7,2.8,3.1, 3.2,
4.1,45,4.8,5.1,
6.1, 6.3)




s,L,I,K, k,B,b, E, e,

- wie, co to jest zdanie, zna zasade
stosowania wielkiej litery w zdaniu,

- zna i zapisuje znaki interpunkcyjne
konczgce zdanie,

- przepisuje sylaby, wyrazy, zdania,

matematyczna - przelicza elementy, liczy I1(2.1,2.2,23, 2.4,

w zakresie 6, 3.1,3.2,4.1,5.4,
6.1

— zna i poprawnie pisze cyfry: 3, 4, 5, )
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— wskazuje na ilustraciji i rysuje ele-

menty symetryczne,

spoteczna — odnosi sie z szacunkiem do rowie- (.1, 1.3,1.4)

Snikow,

- dokonuje samooceny umiejetnosci,

- pracuje zgodnie z instrukcja,

przyrodnicza - wymienia zasady zachowania sie IV (1.1, 1.2)

w lesie,

- nazywa wybrane rosliny i zwierzeta
zyjace w lesie;

Listopad

Tytut bloku 8: Wspominamy,
pamietamy

polonistyczna

- odpowiada na pytania do wystu-
chanego tekstu,

- wyjasnia, czym sg pamiatki rodzin-
ne i po co ludzie je gromadza,

- opowiada krotko o tradycjach zwia-

- swobodnie wypowiada sie petnymi
zdaniami na zadany temat, korzysta z
odpowiedniego stownictwa;

1(1.1,1.2,1.3, 1.5,
2.1,2.2,23, 2.4,
2.7,6.3)




1. 1 listopada

Edukacja plastyczna: Je-
sienny lampion

zanych z 1 listopada,

spoteczna — wie, jak nalezy sie zachowywac¢ w (1.1, 1.9, 2.7)
miejscach pamieci 1 listopada,
— prezentuje rodzinne pamiatki,

plastyczna - tworzy prace z zakresu sztuki uzyt- V(1.1l.a,1l.1.b,2.3,

kowej, tgczac ze sobg rézne materia-
ty,

- wycina i przykleja bibute oraz wig-
ze sznurek na kokardke,

- zna pojecie rzemiosto artystyczne;

2.4,2.7,2.8, 3.1)

Listopad

Tytut bloku 9: Spotkanie

z lekturg Cukierku, ty fobuzie

1. Spotkanie z lekturg
2. Przygody Cukierka
3. Kot — moj przyjaciel

4. Zwierzeta w domu

Edukacja muzyczna: Jak koty

polonistyczna

- wypowiada sie na temat ilustraciji i
wystuchanego tekstu,

- odpowiada na pytania do wystu-
chanego tekstu,

— czyta wyrazy utozone z poznanych
liter,

- wyrdznia bohateréw, miejsce akgc;ji
oraz najwazniejsze wydarzenia w
wystuchanym tekscie,

- krotko opowiada przygody bohate-
ra lektury, ustala ich kolejnos¢,

- bierze udziat w scence dramowej,
prezentujgc wybrang przygode boha-
tera,

- opisuje ustnie Cukierka,

- wypowiada si¢ ptynnie, petnymi zda-
niami, prezentuje przygotowane in-
formacje w sposoéb logiczny i uporzad-
kowany,

- podejmuje préby samodzielnego
czytania,

1(1.1,1.2, 1.3, 1.5,
2.1,2.2,2.3, 2.4,
2.7,3.3,4.1,5.1,
6.3)




z myszkami tancowaty

Edukacja plastyczna: Kot
akrobata

Wychowanie fizyczne:

TEMAT ZAJEC 25: Zabawy
z pitkg. Rzucanie do celu

TEMAT ZAJEC 26: Cwiczenia
i zabawy rownowazne

TEMAT ZAJEC 27: Zabawy
i ¢wiczenia z woreczkami

- odczytuje wyrazy i uktada zdania z
rozsypanki wyrazowej,

- wspotpracujgc w zespole, wykonu-
je plakat dotyczacy kotéw,

- opowiada, jakie obowigzki majg
opiekunowie zwierzat,

matematyczna

- przelicza w zakresie 7, wskazuje
co siédmy element,

— poprawnie zapisuje cyfre 7,

— dokonuje rozktadu liczby 7 na kilka
skfadnikéw,

— zapisuje dziatania do ilustraciji,

- wie, jakimi monetami mozna wy-
ptaci¢ 7 zi,

- sprawnie dodaje i odejmuje w za-
kresie 7,

- wskazuje i nazywa podstawowe
figury geometryczne budujgce tan-
gram (kwadrat, tréjkat),

- ukfada wzér z tangramu zgodnie z
instrukcja,

- zna nazwy i kolejnos¢ dni tygodnia,

- rozumie i stosuje pojecia: dzisiaj,
wczoraj, przedwczoraj, jutro, poju-
trze, za dwa, trzy dni, dwa, trzy dni
temu,

(1.2, 1.3, 2.1, 2.2,
3.1,3.2, 4.1, 5.1,
6.1, 6.4, 6.6, 6.8,
6.9)

spoteczna

- wspotpracuje w parze lub w zespo-
le podczas wykonywania zadania,

(1.1, 1.4, 1.10)




przyrodnicza

- wyjasnia, jak nalezy sie opiekowac
zwierzetami domowymi — kotem,

- wyjasnia pojecie ssak na przykita-
dzie kota,

- wyjasnia, kim jest weterynarz i na
czym polega jego praca,

- opowiada, jakie obowigzki majg
opiekunowie zwierzat,

- samodzielnie szuka informacji na
podany temat, wykorzystuje rézne
zrodta,

- postuguje sie wybranymi nazwami
kontynentow, potrafi wskazaé te miej-
sca ha mapie,

IV (1.1, 1.3, 1.4,
1.5,2.1)

plastyczna

- dostrzega cechy charakterystyczne
kota i wyrdznia elementy jego ciata,

- potrafi utozy¢ wyciete elementy tak,
aby odwzorowac sylwetke kota w
réznych pozycjach,

- dorysowuje szczegoty postaci kota
pisakiem albo flamastrem,

V(L.1la 1.1.b,
1.1.c,1.1.d, 2.1,
2.3,2.8)

techniczna

- wykonuje rekwizyty do przygoto-
wywanej scenki,

- sprawnie wycina, dopasowuje i
przykleja elementy,

- oszczednie dysponuje materiatami,

VI(1.1, 1.2, 1.4,
2.4,3.2)

muzyczna

- rytmizuje teksty w metrum dwu-
dzielnym, w potgczeniu z efektami

VI (1.2, 1.3, 1.4,
16,21,24, 3.1,

perkusyjnymi, oraz realizuje ruchem 4.1,4.2)
tre$¢ muzyczng utworu,
- $piewa piosenke,
wychowanie fizycz- | — doskonali swojg zreczno$é, — precyzyjnie wykonuje éwiczenia IX (1.1, 1.2, 1.4,
ne gimnastyczne; 2.3,2.4,3.3)

- wspoltdziata z partnerem i w zespo-




le,

- przestrzega regut i zasad obowig-
zujgcych w zabawach,

— doskonali swoje zdolnosci koordy-
nacyjne, zwtaszcza réwnowagi, oraz
szybkos¢ reakdji,

- zachowuje zasady bezpieczenstwa
podczas wykonywania ¢éwiczen na
taweczkach,

- rozwija zrecznos¢ manualng,

- potrafi chwyta¢ woreczek i rzucac
nim;

Listopad

Tytut bloku 10: Polska —
nasz kraj

1. Polska — moja ojczyzna
2. Kto ty jestes?

3. Legenda o Lechu, Czechu
i Rusie

Edukacja muzyczna: Hymn
Polski — Mazurek Dgbrowskie-

polonistyczna

- wypowiada sie na temat tego,
czym dla Polaka jest Polska,

— opowiada o polskich symbolach
narodowych (godto, flaga, hymn)
i poznaje zasady ich poszanowania,

- poznaje tradycje zwigzang

z obchodami Narodowego Swieta
Niepodlegtosci i pisze jego date,

- wypowiada poprawnie gtoske p,

— dokonuje analizy i syntezy gtosko-
wej stow,

- poznaje i pisze litery P, p,
- opowiada, czym dla niego jest
patriotyzm i jakie sg jego przejawy

- podejmuje préby samodzielnego
czytania,

- ptynnie opowiada legende o Lechu,
Czechu i Rusie,

1(1.1,1.2,1.3 2.1,
2.3,3.2,3.3,4.1,
4.8,5.1)




go

Edukacja plastyczna: Kokar-
da w barwach narodowych

Wychowanie fizyczne:

TEMAT ZAJEC 28: Cwiczenia
i zabawy rownowazne

TEMAT ZAJEC 29: Biegi

z pokonywaniem przeszkod

w zachowaniu ludzi,

- wzbogaca stownictwo odnoszgce
sie do symboli narodowych,

- stucha czytanego na glos tekstu,

- dokonuje analizy i interpretacji
wiersza,

- czyta tekst z poznanymi literami,

— czyta tekst ze zrozumieniem

i uzupetnia zdanie odpowiednim wy-
razem,

- stucha uwaznie legendy o Lechu,
Czechu i Rusie,

- ustala kolejnos¢ wydarzen
i opowiada legende witasnymi sto-
wami,

- wyrdznia postacie i miejsca fikcyjne
oraz historyczne,

- przygotowuje i realizuje w grupie
inscenizacje na podstawie legendy,
— zwraca uwage na pisownie nazw
wiasnych,

matematyczna

- koduje informacje na kratownicy,
- poznaje liczbe 8 i pisze cyfre 8,
- rozkfada liczbe 8 na sktadniki,

- uktada puzzle i rysuje na kratowni-
cy figury wedtug instrukgciji,

- wykonuje obliczenia w zakresie 8,

- poznaje i stosuje prawo przemien-

- sprawnie wykonuje zadanie logiczne
zgodnie z podanymi kryteriami,

(1.1, 1.3, 2.1, 2.2,
3.1, 3.2, 6.3, 6.8)




nosci dodawania,
- wykonuje operacje na zbiorach,

- wykonuje obliczenia pieniezne
w zakresie 8 zi,

spoteczna

- wypowiada sie na temat tego,
czym dla Polaka jest Polska,

- opowiada o polskich symbolach
narodowych (godto, flaga, hymn)
i poznaje zasady zachowania sie
wobec nich,

- poznaje tradycje zwigzang

z obchodami Narodowego Swieta
Niepodlegtosci i pisze jego date,

— opowiada, czym dla niego jest
patriotyzm i jakie sg jego przejawy
w zachowaniu ludzi,

— wypowiada sie 0 poczuciu przyna-
leznosci do réznych grup,

- potrafi samodzielnie okresli¢ elemen-
ty, ktére kojarzg mu sie z Polska,

(1.1, 1.2, 1.7,
2.1,2.2)

przyrodnicza

— poznaje potozenie na mapie daw-
nych stolic Polski (Gniezna, Krako-
wa),

- 0znacza na mapie granice Polski
oraz najdtuzszg rzeke — Wiste,

IV (3.2, 3.4)

plastyczna

- dostrzega cechy charakterystycz-
ne, barwy dominujgce w godle i fla-
dze Polski,

- potrafi sktadac papier
w harmonijke, tworzgc wachlarz,

V(l1la 1.1c, 23,
2.6,2.7)




i skleja poszczegdlne elementy pa-
pieru,

techniczna - wykonuje makiete z gotowych ele- VI(1.2,1.4,2.1,
mentow, 2.2.a,3.2)
- sprawnie wycina, oszczednie dys-
ponuje materiatami i sprawnie mocu-
je elementy makiety,
muzyczna - rytmizuje teksty oraz realizuje ru- VIII (1.2, 1.3, 1.4,

chem tre$¢ muzyczng utworu,

- stucha z uwagg utworu muzyczne-
go,

15,1.6,1.7,2.2,
2.3,24,25,4.2)

wychowanie fizycz-
ne

- przestrzega regut i zasad obowig-
zujgcych w zabawach,

- doskonali swoje zdolnosci koordy-
nacyjne, zwtaszcza réwnowage oraz
szybkos¢ reakdji,

- zachowuje zasady bezpieczenstwa
podczas éwiczen wykonywanych na
taweczkach,

— doskonali swojg sprawnos¢, zwin-
nosc¢ i szybko$¢,

— potrafi pokonac tor przeszkod,

— zachowuje ostroznos$¢ podczas
wykonywania ¢wiczen,

— wspoipracuje w grupie;

- precyzyjnie wykonuje ¢wiczenia
gimnastyczne;

IX (1.1, 1.2, 1.3,
2.2, 2.6)




Listopad

Tytut bloku 11: Co wiem

o wodzie?

1. Woda wokot nas
2. Doswiadczamy, odkrywamy
3. Oszczedzamy wode

4. Jesienna stota

Edukacja muzyczna: Desz-
czowa piosenka

Edukacja plastyczna: Kota
barw

Wychowanie fizyczne:

TEMAT ZAJEC 30: Cwiczenia
oswajajgce ze skakankg

TEMAT ZAJEC 31: Obwéd
stacyjny zwinnosciowo-

-zrecznosciowy
Zajecia 32: N. prowadzi je

w dowolny sposéb lub korzysta

polonistyczna

- wypowiada poprawnie gtoske w,

— dokonuje analizy i syntezy gtosko-
wej stow,

- poznaje i pisze litery W, w,

- utrwala pisownie wyrazow wielkg
literg,

- przepisuje zdania z poznanymi
literami,

- czyta na gtos tekst z poznanymi
literami,

- tworzy wyrazy z zestawu liter i je
zapisuje,

— omawia wnioski wynikajgce

z przeprowadzonego doswiadczenia
i zapisuje je w karcie obserwacji,

- poznaje gtoske i litere e,

- pisze litere e oraz sylaby i wyrazy
z tg literg,

- odpowiada na zadane pytanie
i pisze odpowiedz,
- tltumaczy wyrazenie jesienna sfota,

- stucha uwaznie wiersza, wyszukuje
rymujgce sie wyrazy oraz wyrazy
dzwiekonasladowcze,

— przedstawia wiersz gestem
i ruchem,

- uczy sie wiersza na pamie¢,

- ptynnie wypowiada sie na zadany
temat, uzasadnia swoje stanowisko,

- podejmuje préby samodzielnego
czytania,

- samodzielnie uktada diuzsze wyrazy
ze wskazanych liter,

1(1.1,1.2,1.3 2.1,
2.3,2.6,3.1,3.2,
4.1, 4.8)




Z propozycji dostepnych

w przewodniku

matematyczna

- méwi, ile dwdjek i ile czwoérek mie-
Sci sie w liczbie 8,

- wykonuje obliczenia w zakresie 8,
z liczbg niewiadoma,

- dzieli kwadratowg kartke na osiem
figur,

— dokonuje analizy wykresu,

- odczytuje dane z tabeli i je uzupet-
nia,

- wykonuje obliczenia,
- poznaje liczbe 9 i pisze cyfre 9,

- przelicza do 9 i rozkfada liczbe 9
na skfadniki,

- sprawnie dokonuje analizy wykresu,
potrafi przygotowa¢ wykres na pod-
stawie zgromadzonych danych,

- sprawnie wykonuje zadanie logiczne
zgodnie z podanymi kryteriami,

(2.1, 2.2, 3.1, 3.2,
4.1, 5.1)

przyrodnicza

- opowiada o tym, dlaczego woda
jest potrzebna do zycia,

- wyszukuje na mapie miejsca ozna-
czone jako woda,

- mowi, co widzi na zdjeciach (mo-
rze, jezioro, staw, rzeke, strumyk,
potok, wodospad),

- opowiada, jak wyglada zbiornik
wodny znajdujacy sie w najblizszej
okolicy miejsca jego zamieszkania,

- przeprowadza doswiadczenie: Co
ptywa? Co tonie?,

- dowiaduje sie, jak wygladajg zaso-
by wody na swiecie,

- chetnie przeprowadza doswiadcze-
nie: Co ptywa? Co tonie?, wykorzystu-
jac inne (odpowiednie do tego celu)
przedmioty znalezione w sali,

- swobodnie wypowiada sie na temat
sposobéw oszczedzania wody w do-
mu, podaje swoje przykfady,

IV (1.6, 1.7, 2.8)




— poznaje pojecia: woda stona, woda
stodka, woda pitna i okre$la zbiorniki
wodne, w ktorych ta woda wystepuije,

— opowiada o sposobach oszcze-
dzania wody i rysuje plakat zacheca-
jacy do dbania o wode,

- dowiaduje sie, dlaczego woda jest
wazna dla zdrowia cztowieka,

- wypowiada sie, jak powinien wy-
gladac stréj odpowiedni na deszczo-
wa pogode,

plastyczna

- prowadzi obserwacje i wycigga
whnioski,

- potrafi wyrézni¢ barwy podstawowe
i opowiedzie¢, skad biorg sie barwy
pochodne,

- maluje barwnymi plamami, dmu-
chajac przez stomke,

V(llc, 21,22,
2.7,2.8, 3.2)

techniczna

- wykonuje parasolke zgodnie
z instrukcjg

VI (2.1, 2.2.9)

muzyczna

- rytmizuje teksty oraz realizuje ru-
chem tres¢ muzyczng utworu,

- $piewa piosenke ze stuchu, zna
wysokosci dzwiekow: sol, mi

w gamie C-dur i gra je na instrumen-
cie melodycznym,

VI (1.2, 1.3, 1.4,
2.1,2.2,31, 3.2,
3.5,4.1,45,5.3)

wychowanie fizycz-
ne

- potrafi wykona¢ proste ¢wiczenia
ze skakanka,

- precyzyjnie wykonuje ¢wiczenia
gimnastyczne;

IX (1.1, 1.2, 2.2,
2.3, 3.3, 3.4)




- bezpiecznie postuguije sie sprze-
tem,

— doskonali swojg skocznosg,

— doskonali swojg zwinnos¢
i zrecznosc,

- przestrzega zasad bezpieczenstwa
przy wykonywaniu ¢wiczen,

- wspolpracuje w zespole;

Listopad

Tytut bloku 12: Jestem
dzieckiem

1. ,Kto z was chciatby rozwe-
seli¢ pechowego nosorozca?”

2. Prawa dzieci
3. Moje marzenia

4. Zabawy dzieci z réznych
stron swiata

5. Dzien Pluszowego Misia

Wychowanie fizyczne:

TEMAT ZAJEC 33: Reagowa-
nie na sygnaty

TEMAT ZAJEC 34: Rzuty na

polonistyczna

- stucha z uwagg ksigzki czytanej
przez nauczyciela,

- wypowiada sie, w formie uporzgd-
kowanej i rozwinietej, na temat zwig-
zany z lektura,

— okresla nastréj w utworze,

— wyodrebnia postacie i zdarzenia
w utworze literackim,

- ustala kolejno$¢ zdarzen,
- odpowiada na pytania do wystu-
chanego tekstu,

— podaje przykfady praw
i obowigzkdw dziecka,

- czyta wyrazy, dobiera podpisy do
ilustraciji,

- uzasadnia swoje stanowisko,

— ukfada wyrazy z rozsypanek litero-
wych i je zapisuje,

- ptynnie wypowiada sie na zadany
temat, stosuje bogate stownictwo,
uzasadnia swoje stanowisko,

- podejmuje préby samodzielnego
czytania,

(1.1, 1.2, 1.3, 1.5,
2.1,2.2,2.3, 2.4,
2.7,3.2,3.3, 3.5,
4.1,5.1, 6.3)




odlegtos¢ réznymi przyborami
Zajecia 35: N. prowadzi je

w dowolny sposéb lub korzysta
z propozycji dostepnych
w przewodniku

- wykazuje sie wiedzg dotyczgcag
zawodow (rozpoznaje przedstawicieli
réznych zawodéw na zdjeciu, dopa-
sowuje do nich atrybuty, krotko opo-
wiada o specyfice omawianych za-
wodow),

- opowiada o zawodzie, ktory go
interesuje,

- uzupetnia tekst podanymi wyraza-
mi,

— dokonuje analizy i syntezy sylabo-
wej,

- poprawnie zapisuje poznane litery,
- w kilku zdaniach opowiada o swojej
maskotce,

matematyczna

— dokonuje rozktadu liczby 9 na
sktadniki,

- wykonuje wielokrotne dodawanie
i odejmowanie,

- prezentuje, jakimi monetami mozna
zaptaci¢ wskazang kwote,

- rozwigzuje zadania tekstowe,

- ukfada zadanie tekstowe do ilu-
stracji,

- gra w kalambury,
- uzupetnia diagram matematyczny,
- dodaje i odejmuje w zakresie 9,

- dostrzega algorytm w zagadce

- sprawnie wykonuje zadanie logiczne
zgodnie z podanymi kryteriami,

(2.1, 2.2, 3.1, 3.2,
4.1,4.2,6.3, 6.8,
6.9)




matematycznej,
- koduje droge, uzywajgc strzatek,
- koduje ksztatty i kolory,

spoteczna

- ocenia zachowanie bohaterow,
uzasadnia swojg ocene,

- przedstawia w parze scenke —
sposob na pocieszenie gidbwnego
bohatera,

- podaje przyktady praw
i obowigzkow dziecka,

- opowiada o zawodzie, ktory go
interesuje,

— wie, ze praca jest jednym
z obowigzkéw w dorostym zyciu,

- wspotpracuje w parze lub
w zespole podczas wykonywania
zadania i zabawy,

- prezentuje kolezenskie zachowanie
(umiejetnosc¢ dzielenia sie),

- dba o fad i porzadek,

—rozumie, ze praca jest jednym

z obowigzkéw w dorostym zyciu, potra-
fi krétko wyjasnic, dlaczego jest to
wazy obowigzek,

(1.1, 1.2, 1.3,
1.4, 1.10)

przyrodnicza

- wykazuje sie wiedzg dotyczgcag
zawoddw (rozpoznaje przedstawicieli
réznych zawodow na zdjeciu, dopa-
sowuje do nich atrybuty, krétko opo-
wiada o specyfice omawianych za-
wodow),

— opowiada o zawodzie, ktéry planuje
wykonywaé w dorostym zyciu,

IV (2.1)




techniczna

- wykonuje zabawke z papierowego
kubka zgodnie z instrukcja,

- sprawnie tgczy elementy,

- utrzymuje porzadek w miejscu
pracy,

VI(1.2,1.4,2.2.a,
2.3,3.2)

wychowanie fizycz-
ne

- doskonali szybko$¢ reakcji,

- zachowuje zasady bezpieczen-
stwa,

- wspotpracuje w zespole,

- wiasciwie reaguje na umowione
sygnaty,

— poprawia zdolnos$¢ réznicowania
ruchow,

— poprawia site miesni ramion,

- rzuca réznymi przyborami;

- precyzyjnie wykonuje ¢wiczenia
gimnastyczne;

IX (1.1, 1.2, 2.2,
2.3,3.3)

Listopad

Tytut bloku 13: Jesien
u owadow

1. Pszczoty

2. Senne mrowisko

polonistyczna

— wypowiada sie na temat ilustracji
i tekstu,

- odpowiada na pytania do wystu-
chanego tekstu,

- dokonuje analizy i syntezy — gto-
skowej i sylabowej — wyrazéw

z gtoska u, buduje model gtoskowy
wyrazu,

- poprawnie zapisuje litery u, U
i tgczy je z innymi poznanymi litera-

- ptynnie wypowiada sie na zadany
temat, stosuje bogate stownictwo,
uzasadnia swoje stanowisko,

- podejmuje préby samodzielnego
czytania,

- sprawnie rozpoznaje, ktére informa-
cje w tekscie sg prawdziwe, a ktére
wymyslone,

1(1.1,1.2,1.3, 15,
2.1,2.2,23, 24,
3.1,3.2,4.1,5.1)




Edukacja muzyczna: Co sty-
cha¢ w ulu

Edukacja plastyczna: Zycie
w ulu

Wychowanie fizyczne:

TEMAT ZAJEC 36: Tor prze-
szkod

mi,

- ukfada wyrazy z sylab i je zapisuje,
- odczytuje tekst zapisany za pomo-
cg poznanych liter,

- dokonuje analizy i syntezy — gto-
skowej i sylabowej — wyrazéw

z gtoska u zapisang literg 6,

- poprawnie zapisuije litery 6, O i
taczy je z innymi poznanymi literami,

- ukfada zdanie z rozsypanki wyra-
Zowej i je zapisuje,

- wyjasnia réznice miedzy gtoskg a
literg,

- zapamietuje przynajmniej szes¢
wyrazow zawierajgcych 06,

- recytuje rymowanke,

matematyczna — poprawnie zapisuje cyfre 0, I1(2.1,2.2,31,6.9)
- wyjasnia, w jakich sytuacjach jest
uzywana cyfra 0 i co ona oznacza
(podaje 2 lub 3 przyktady),
- rozumie i stosuje pojecia: o jeden
wiecej, o jeden mniej,
- rozumie zasady budowy osi licz-
bowej,
— postuguje sie osig liczbowg — uzu-
petnia luki, odczytuje dane, dokonuje
obliczen,

spoteczna - wspoipracuje w parze lub Il (1.10)

w zespole podczas wykonywania




zadania,

przyrodnicza

- podaje przynajmniej cztery infor-
macje dotyczgce pszczot,

— wyjasnia korzysci dla cztowieka
ptyngce z pracy pszczot (miod, zapy-
lanie roslin),

- wyjasnia, kim jest pszczelarz i na
czym polega jego praca,

- podaje przynajmniej cztery infor-
macje dotyczace mréwek,

- wskazuje podobienstwa miedzy
mréwkami a pszczotami,

- samodzielnie szuka informacji na
podany temat, wykorzystuje rézne
zrodia,

IV (1.1, 1.4, 1.5,
2.1)

plastyczna

- dostrzega cechy charakterystyczne
pszczoty i wyrdznia elementy jej bu-
dowy,

- potrafi stemplowa¢ kartke za po-
moc3 folii bgbelkowej,

- potrafi dorysowac elementy,
szczegoty budowy pszczét pisakiem
albo flamastrem,

V(1.1l.a 1.1.b,
1.1.c,1.1.d, 1.2,
2.2,2.5,2.8)

muzyczna

- $piewa ze stuchu piosenke i gra na
dzwonkach fragment melodii,

- tworzy tto akustyczne do wiersza,
wykorzystujgc efekty perkusyjne,

VI (1.3, 1.4, 2.1,
2.2,2.4,35,4.1,
4.3,4.7,5.2,5.3)

wychowanie fizycz-
ne

- doskonali zwinnos¢,

- zachowuje zasady bezpieczen-
stwa,

— precyzyjnie wykonuje éwiczenia
gimnastyczne;

IX (1.1, 1.2, 2.2,
2.3,3.3)




- wspolpracuje w tréjkach i w grupie;

Listopad

Wiem, umiem, rozumiem — 3

polonistyczna

- czyta tekst utozony z poznanych
liter,

- tgczy obrazek z odpowiednim tek-
stem (zdaniem),

- rozpoznaje i wyrdznia w zbiorze
liter litery oznaczajgce samogtoski,

— zna i poprawnie pisze litery: D, d,
Yy y! P! p! Wy Wy ey Uy u! 01 61

- ukfada zdania z rozsypanki wyra-
zowej,

— pisze z pamieci wyrazy i przepisuje
zdanie,

- stosuje zasady zapisywania zdan,

1(3.2,4.1,5.1)

matematyczna

- przelicza, liczy w zakresie od 0 do
91

- zna i poprawnie pisze wszystkie
cyfry,

- zapisuje liczby na osi liczbowej,

- wykonuje obliczenia pieniezne
w zakresie 9 zt,

I1(2.1,2.2,3.1, 4.1,
6.3)

spoteczna

- wymienia symbole narodowe;

I (2.2)




Grudzien

Tytut bloku 14: Co mozna
poczuc?

1. Jak oswoic strach?
2. Nocne zycie zwierzat

3. Rados¢ dawania
i otrzymywania

4. Medal od dzieci
5. Porozmawiaj ze mna

6. ,Aksamitny Krolik” — rozmo-
wy 0 emocjach

Edukacja muzyczna: Piosen-
ka Sanie Mikotaja

Edukacja plastyczna: Pomyst
na kartke Swiagteczng

Wychowanie fizyczne:

TEMAT ZAJEC 37: Cwiczenia
ze skakanka

TEMAT ZAJEC 38: Zabawy
Z ringo

Zajecia 39: N. prowadzi je

polonistyczna

- opowiada o tym, czego ludzie mo-
gq sie bac,

- wymysla sposoby na rozpoznawa-
nie uczucia leku
i strachu,

- wypowiada poprawnie gtoske n,

- dokonuje analizy i syntezy gtosko-
wej wyrazow,

- pisze litery N, n — po s$ladzie
i samodzielnie — w liniaturze,
- czyta i pisze wyrazy, zdania,

— zwraca uwage na zasady zapisy-
wania zdanh,

- stucha uwaznie wiersza

i odpowiada na pytania nauczyciela,

— uczy sie wiersza na pamiec i go
recytuje,

- projektuje i adresuje kartke dla
Mikotaja,

- ustnie redaguje zyczenia dla Miko-
taja,

- dowiaduje sie, co to jest Order

Usmiechu i kim jest kawaler Orderu
Usmiechu,

- wypowiada poprawnie gtoske c,
- rozpoznaje i pisze litery C, c,
- pisze wyrazy z literami C, c,

— czyta zdania i podpisuje obrazki,

- ptynnie wypowiada sie na zadany

temat, stosuje bogate stownictwo,

- sprawnie odgrywa scenke z wyko-
rzystaniem dialogu dotyczgcego we-
zwania pomocy,

1(1.1,1.2,1.3 2.1,
2.3,2.8,3.1, 3.2,
3.4,3.5, 4.1, 4.2,
4.3,45,5.1,5.2,
5.5, 6.2)




w dowolny sposob lub korzysta
Z propozycji dostepnych
w przewodniku

— zapoznaje sie z pracg ratownika
medycznego,

— mowi, 0 czym nalezy pamietac,
wzywajgc pomoc,

- stucha uwaznie dialogoéw,

- zapoznaje sie z wzorcowg formg
dialogu,

- rozréznia rodzaje rozmow telefo-
nicznych (relacja z przebiegu danego
wydarzenia, wezwanie pomocy),

- redaguje ustnie pytania rozpoczy-
najace sie od stoéw: kto, co,

- opowiada historyjke wedtug kolej-
nosci wydarzen,

- odczytuje emocje innych i wczuwa
sie w role osoby potrzebujacej po-
mocy,

— przedstawia scenki dramowe
w formie inscenizacji,
- ustnie opisuje ulubiong zabawke,

- opisuje gtbwnego bohatera lektury,

— ocenia zachowanie bohaterow
lektury,

- projektuje oktadke ksigzki,

- rozpoznaje i nazywa wybrane
emaocje,

- przedstawia wybrane emocje mi-
mika, gestem, za pomoca rysunku,




— ustnie uzupehia zdania,

matematyczna

- przelicza elementy w zbiorze oraz
wykonuje obliczenia w zakresie 9
i 10,

- koduje i odkodowuje informacje,

- postuguje sie kierunkami: doét, géra,
prawo, lewo,

- oblicza koszt biletéw i zakupow,
- uzupetnia tabele danymi,
- rozktada liczbe 10 na skfadniki,

- zapisuje liczby w ciggu
w odpowiedniej kolejnosci,

- wykonuje obliczenia z niewiadoma,
w zakresie 10,

— wykonuje obliczenia pieniezne
w zakresie 10,

- uktada tangram — wedtug wzoru
oraz dowolnie,

— poznaje rézne sposoby mierzenia
dtugosci,

- mierzy dtugosci roznych przedmio-
téw wybranym sposobem,

- sprawnie koduje i odkodowuje infor-
macje,

(2.1, 2.2, 2.3, 3.1,
3.2,4.1,4.2,5.1,
5.2, 6.3, 6.9)

spoteczna

— poznaje zasady zycia spotecznego,
obowigzujgce normy,

- potrafi opisa¢ wydarzenia i oceni¢ je
pod wzgledem niektoérych zagrozen,

(1.3, 1.4)




— ocenia i docenia postepowanie
innych,

- wykonuje z papieru order, wrecza
go wybranej osobie i uzasadnia swgj
wyboér,

- odczytuje emocje innych i wczuwa
sie w role osoby potrzebujgcej po-
mocy,

przyrodnicza

— opisuje ustnie wyglad nietoperza,

- poznaje nazwy wybranych zwie-
rzat, ktére prowadzg nocny tryb zy-
cia,

- rozpoznaje na ilustracji numery
alarmowe,

- zapoznaje sie z praca ratownika
medycznego,

- uczy sie bandazowac reke,

- samodzielnie szuka informacji na
podany temat, wykorzystuje rézne
zrodia,

IV (1.1, 2.2, 2.3,
2.5)

plastyczna - potrafi stworzy¢ prace, ktora jest V(1.2,2.1,2.3,2.5,
forma przekazu uczu¢ i zachowan 2.7,2.8)
zgodnych z tradycjg Swigteczna,
- potrafi odrysowac ksztatt i wycig¢
go, tnie i skleja papier,
techniczna — wykonuje przybornik z papierowych VI(1.4,2.1,2.2.4,
rolek, 3.2)
- sprawnie wycina, dopasowuje
i przykleja elementy,
muzyczna - tworzy akompaniament na instru- VIII (1.1, 1.2, 1.3,

mentach perkusyjnych i $piewa pio-

1.4,21,2.2,2.4,




senke,

- intonuje dzwieki: sol, mi
z fonogestyka, gra je na dzwonkach,

3.5, 4.1, 4.5)

wychowanie fizycz-
ne

— doskonali swojg skocznos$g,

- potrafi wykona¢ ¢wiczenia ze ska-
kanka,

- bezpiecznie obchodzi sie ze sprze-
tem sportowym,

- doskonali rzut i chwyt kétkiem rin-
go,

— wspotpracuje w dwéjkach
i w zespole,

- zachowuje zasady bezpieczen-
stwa;

- precyzyjnie wykonuje éwiczenia
gimnastyczne;

IX (1.1, 1.2, 1.6,
2.3, 3.3, 3.5)

Grudzien

Tytut bloku 15: Iglaste pu-
detko

1. Pachngce drzewa
2. Pachnace drzewa, cd.
3. Gdzie Swierki siegajag nieba

4. Gdzie Swierki siegajg nieba,

polonistyczna

- wypowiada poprawnie gtoske j,

- dokonuje analizy i syntezy gtosko-
wej wyrazow,

- pisze litery J, j — po Sladzie
i samodzielnie — w liniaturze,

- pisze: sylaby, wyrazy, zdania
z literami J, j,
— opisuje wyglad szyszki,

— ustala kolejno$¢ wydarzen
i opowiada historyjke,

- tworzy wyrazy z rozsypanki syla-

- podejmuje préby samodzielnego
czytania,

- ptynnie wypowiada sie na zadany
temat, stosuje bogate stownictwo,

(1.1, 1.2, 2.1, 2.3,
3.1,3.2, 4.1, 5.1,
6.2, 6.3)




cd.

Edukacja muzyczna: Koleda
pachngca lasem

Edukacja plastyczna: Pejzaz
zimowy

Wychowanie fizyczne:

TEMAT ZAJEC 40: Nauka
koztowania

TEMAT ZAJEC 41: Zabawy
Z przyborami nietypowymi

TEMAT ZAJEC 42: Zabawy
i gry biezne

bowej,

- zapisuje wybrane wyrazy, uzupet-
nia nimi zdania,

- uwaznie oglgda film o Tatrach
w sezonie letnim i odpowiada o tym,
co zauwazyt, zapamietat,

- stucha czytanego tekstu
i odpowiada na pytania,

- wypowiada poprawnie gtoske r,

- pisze litery R, r — po $ladzie
i samodzielnie — w liniaturze,

- pisze: sylaby, wyrazy, zdania
z literami R, r,

— uwaznie stucha wiersza
0 Zakopanem,

- nazywa ciekawe miejsca opisane
w wierszu i zapisuje ich nazwy zgod-
nie z zasadami pisowni wielkg litera,

- wzbogaca stownictwo zwigzane
z gérami,

matematyczna

- dowiaduje sie, jak mierzy¢ dtugosc¢
miarkg, metrem krawieckim, linijka,

- dowiaduje sie, czym jest odcinek;
uczy sie rysowac odcinki za pomocg
linijki (bez mierzenia dtugosci),

- mowi, ktdry odcinek jest najdiuz-
szy, ktéry jest najkrotszy (bez mie-

- sprawnie postuguje sie linijkg pod-
czas mierzenia i kreslenia odcinkow,

(2.1, 2.3, 3.1, 3.2,
5.1, 5.2, 6.9)




rzenia dtugosci linijkg),

- rysuje linie prostg przecinajgca
dwa punkty,

- poznaje miare dtugosci centymetr
i zapisuje skrot cm,

— mierzy dtugosci przedmiotéow
i odcinkéw za pomoca linijki,

- buduje wieze z kubeczkow i mierzy
jej wysokosé,

- poznaje liczbe 11; mowi, ile to
dziesigtek i jednosci,

- przelicza i koloruje 11 elementow,
- przelicza elementy w zbiorze

i wskazuje wybrany element,

- rozktada liczbe 11 na skfadniki,

- wykonuje obliczenia pieniezne

w zakresie 11 zt,

spoteczna

— wspolpracuje zgodnie w parze,
w zespole wedtug ustalonych zasad,

— wie, jak dbaé o srodowisko,
- poznaje elementy zenskiego

i meskiego stroju gérali podhalan-
skich,

Il (1.4, 1.10, 2.2)

przyrodnicza

- poznaje krajobraz gorski — Tatry,

- dowiaduje sie, jak po igtach

- sprawnie rozpoznaje drzewa iglaste,

— wymienia elementy krajobrazu gor-

IV (1.1, 1.6, 3.1,
3.2)




i szyszkach odrézni¢ od siebie so-
sne, $wierk, jodte, modrzew,

- rozwigzuje zagadki i podaje nazwy
drzew iglastych,

- méwi, z ktérego drzewa pochodzg
elementy roslinne zgromadzone
w pudetku (wykorzystuje zmysty),

- rysuje krajobraz gorski,

— poznaje prace ratownika gorskiego,

skiego,

plastyczna

- tworzy prace inspirowang muzyka,

- maluje farbami plakatowymi pejzaz
w zimowej scenerii, wykorzystujgc
pedzle i patyk,

V(1.2 22, 25,28,
3.1,3.2)

techniczna

- wykonuje ozdobe, owijajgc tektu-
rowy szablon wetng lub sznurkiem,

- wykorzystuje dostepne materiaty,

- fgczy elementy o réznych faktu-
rach,

- dba o bezpieczehstwo i porzgdek
W miejscu pracy,

VI(1.1,1.2,1.3,
1.4,2.1,22.4a,3.2)

muzyczna

- potrafi opisa¢ cechy charaktery-
styczne polskiego tanca narodowego
— poloneza,

- zna podstawowy krok poloneza
i wybrane figury taneczne: korowdd,
tunel, wezyk, taniec w kole,

VI (1.6, 1.7, 3.1,
3.7)

wychowanie fizycz-

- potrafi koziowac pitke w miejscu

— precyzyjnie wykonuje éwiczenia

IX(1.1,1.2,1.4,




ne

i ze zmiang kierunku,

- przestrzega zasad bezpieczen-
stwa,

- potrafi wykonywaé ¢wiczenia
z nietypowymi przyrzgdami,

- rozwija skocznos$é, szybkos¢
i zwinnos¢,

- doskonali szybko$¢ reakcji;

gimnastyczne;

2.2,2.3,26,3.3)

Grudzien

Tytutl bloku 16: Oczekiwanie
na swieta

1. Ksigzka z basniami
2. Moja ulubiona basn
3. Skad sie wzieta choinka
4. Jak obchodzimy Swieta

5. Wymarzony prezent

Edukacja muzyczna: Koledy
i pastoratki

Edukacja plastyczna: Ozdo-
by Swigteczne

polonistyczna

- wypowiada sie na temat ilustraciji,

- rozpoznaje popularne basnie na
podstawie ilustraciji,

- odgaduje i uktada zagadki doty-
czgce basni,

— opowiada krétko popularne basnie,
wymienia ich bohaterow,

— odczytuje wyrazy i zdania zapisane
za pomocg poznanych liter,

- odkodowuje oraz uktada wyrazy
z rozsypanki literowej, poprawnie je
zapisuje,

— poprawnie zapisuje podpisy do
ilustraciji,

— uwaznie stucha wypowiedzi innych,
- opowiada o przygotowaniach do
Swigt na podstawie informacji

z podrecznika i wiasnych doswiad-
czen,

- podejmuje préby samodzielnego
czytania,

- ukfada i zapisuje zagadke

o postaci z wybranej basni,

- ptynnie wypowiada sie na zadany
temat, stosuje bogate stownictwo,
uzasadnia swoje zdanie,

(1.1, 1.2, 1.3, 1.4,
1.5,2.1,2.2, 2.5,
2.7,3.1,3.2, 3.3,
4.1, 6.3)




Wychowanie fizyczne:

TEMAT ZAJEC 43: Gry

i zabawy doskonalgce szyb-
kosc¢

TEMAT ZAJEC 44: Ksztatto-
wanie koordynaciji ruchowe;j
Zajecia 45: N. prowadzi je

w dowolny sposoéb lub korzysta
z propozycji dostepnych
w przewodniku

— uzupefnia ilustracje zgodnie
Z samodzielnie przeczytanym tek-
stem,

- zaznacza podane wyrazy

w diagramie,

- wymienia tradycje i potrawy wigilij-
ne oraz zwyczaje bozonarodzenio-
we,

— uzupetnia tekst z lukami podanymi
wyrazami,

— wyjasnia, jak nalezy przyjmowac
prezenty,

— opowiada historyjke obrazkowg
i ocenia postepowanie jej bohatera,

— uzasadnia swoje stanowisko,

matematyczna

- przelicza w zakresie 12,

- rozumie i stosuje w praktyce poje-
cia: dziesigtki, jednoSci,

- dzieli 12 elementoéw na réwne gru-
py,

— poprawnie zapisuje liczbe 12,

- prezentuje, jakimi pieniedzmi moz-
na zapfaci¢ 12 zi,

- dodaje i odejmuje w zakresie 12,
z przekroczeniem progu dziesigtko-
wego, pracujgc na konkretach,

- wyjasnia zasade obowigzujgca

w zadaniu (zauwaza i wyjasnia algo-

- sprawnie rozwigzuje szyfr matema-
tyczny,

(2.1, 2.2, 3.1, 3.2,
6.3, 6.8)




rytm),

- rozwigzuje szyfr matematyczny —
odkodowuje dziatania matematycz-
ne,

- dodaje kilka sktadnikow w zakresie
12, poprawnie zapisuje dziatania,

spoteczna

- poznaje tradycje swigteczne réz-
nych grup spotecznych i narodéw,

- wymienia tradycje i potrawy wigilij-
ne oraz zwyczaje bozonarodzenio-
we,

- opowiada o zwyczajach Swigtecz-
nych kultywowanych w jego domu,

— wyjasnia, jak nalezy przyjmowac
prezenty,

(1.9, 1.10, 2.5)

przyrodnicza

- utrwala informacje na temat réznic
miedzy drzewem iglastym a choinka,

IV (1.1)

plastyczna - potrafi stworzy¢ prace, ktora jest V(1l.1la,1l.1b,1.2
forma przekazu uczu¢ i zachowan 2.3,2.4,26,2.7)
zgodnych z tradycjg Swigteczna,
- potrafi odrysowac ksztatt i wycig¢
go, tnie i skleja papier

techniczna - wykonuje gliniane pierniczki zgod- VI (1.2, 1.4,2.2.b)

nie z podang instrukcja,

— o0szczednie gospodaruje materia-
tami,

- wykonuje zadanie zgodnie
Z poleceniem,




- starannie ozdabia i pakuje gliniane
pierniczki,

— zachowuje porzadek
i bezpieczenstwo w miejscu pracy,

muzyczna - potrafi opisa¢ charakterystyczne - chetnie spiewa dowolne koledy lub VIl (1.6, 1.7, 2.3,
cechy koledy oraz pastoratki i Spiewa | pastoraiki, 2.4,2.1,3.7)
wybrang kolede lub pastoratke,

- zna podstawowy krok poloneza
i wybrane figury taneczne: korowdd,
tunel, wezyk, taniec w kole,
wychowanie fizycz- | — doskonali swojg szybkosé, - precyzyjnie wykonuje ¢wiczenia IX(1.1,1.2,1.4,
ne gimnastyczne; 2.3)

— doskonali szybkos¢ reakcji,

— doskonali swoje zdolnosci koordy-
nacyjne,

— wspotpracuje w grupie
i z partnerem,

- zachowuje zasady bezpieczenstwa
podczas wykonywanych ¢wiczen;

Grudzien

Tytut bloku 17: Czas

1. A czas ptynie

polonistyczna

- odpowiada na pytania do wystu-
chanego tekstu,

- podaje przynajmniej trzy frazeolo-
gizmy zwigzane z czasem

i wyjasnia ich znaczenie,

— poprawnie wypowiada gtoske z,

- dokonuje analizy i syntezy, gto-
skowej i sylabowej, wyrazow,

- ptynnie wypowiada sie na zadany
temat, stosuje bogate stownictwo,
uzasadnia swoje zdanie,

- samodzielnie podaje przykfady kilku
wyrazéw wieloznacznych,

1(1.1,1.2, 1.3, 1.5,
2.1,2.2,2.3, 3.1.
4.1)




2. Zegar z kukutkg
3. Dzien i noc (Mierzymy czas)

4. Moje plany

Edukacja muzyczna: Zegar
tyka w takt: tik-tak

Edukacja plastyczna: Taniec
por roku

Wychowanie fizyczne:

TEMAT ZAJEC 46: Gry
i zabawy biezne z pitkg

TEMAT ZAJEC 47: Cwiczenia
ruchowe ksztattujgce poczucie
rytmu

Zajecia 48: N. prowadzi je
w dowolny sposéb lub korzysta
z propozycji dostepnych

w przewodniku

- czyta tekst zapisany za pomocag
poznanych liter,

- poprawnie zapisuje litery Z, z oraz
wyrazy zawierajgce te litery,

- podaje znaczenia wyrazu zamek,
wskazuje inny przyktad wyrazu wie-
loznacznego,

- wypowiada sie na temat ilustracji
i obejrzanego filmu,

- przyporzadkowuje czynnosci
i wyrazy do dnia lub do nocy,

- czyta wyrazy, dobiera podpisy do
ilustraciji,

— uzasadnia swoje stanowisko,

- wyjasnia, do czego ludzie uzywaja
czasomierzy,

- podaje kilka przyktadow czasomie-
rzy,

- wyjasnia, kim jest zegarmistrz i na
czym polega jego praca,

— wypowiada sie na temat ilustracji

i samodzielnie przeczytanego tekstu,
- podaje przykfady planowania,

- omawia swdj plan dnia,

- czyta zdania, dobiera podpis do
ilustraciji,

- uzupetnia karte postanowien nowo-
rocznych,




matematyczna

- podaje date swojego urodzenia,
przyporzadkowuje jg do wiasciwego
miesigca,

- numeruje nazwy miesiecy zgodnie
z ich kolejnoscig,

- wpisuje brakujgce nazwy miesiecy,
- uzupetnia diagram krzyzowki,

- odczytuje i zapisuje znaki rzymskie
w zakresie XII,

- ustala kolejnos$¢ miesiecy w roku,
zapisuje jg, uzywajgc znakoéw rzym-
skich i cyfr arabskich,

- czyta wskazania zegara (petne
godziny w systemie 12-godzinnym)

i je zapisuje,

— zaznacza podang petng godzine na
tarczy zegara,

— oblicza, ile czasu mineto miedzy
podanymi godzinami (np. 8.00 i
10.00),

- dobiera wtasciwe czynnosci do
wskazan zegara (rozumie zalezno$¢
miedzy wskazaniem zegara a porg
dnia),

- sprawnie wymienia pory roku i bez-
bfednie podaje kolejnos¢ miesiecy,

- sprawnie odczytuje i zapisuje znaki
rzymskie,

- sprawnie odczytuje wskazania zega-
ra,

Il (2.2, 2.3, 6.4)

spoteczna

— odczytuje i zapisuje znaki rzymskie
w zakresie XII,

- wspotpracuje w parze lub
w zespole podczas wykonywania

(1.1, 1.3, 1.4,
2.6)




zadania,

— wypowiada sie na temat dotrzymy-
wania obietnic, wymagan wobec
siebie i innych,

przyrodnicza

- podaje charakterystyczne cechy
por roku, dobiera do nich wiasciwe
rekwizyty,

— wymienia nazwy miesiecy zgodnie
z kolejnoscig ich wystepowania
w roku,

- poznaje prace zegarmistrza,

- wykonuje doswiadczenie przyrod-
nicze zgodnie z instrukcjg
i formutuje wniosek,

- wyjasnia, kiedy w danym punkcie
Ziemi jest dzien, a kiedy noc,

- wyjasnia, dlaczego na Ziemi sg
dzien i noc,

IV (1.6, 2.1, 2.8,
3.7)

plastyczna - dostrzega rytm w kompozycji, V(1.la,llc, 1.2,
) , 2.8,2.9 3.1)
- potrafi tworzy¢ prace w edytorze
grafiki, wykorzystujgc rozne narze-
dzia,
- wie, co oznacza pojecie grafika
komputerowa i czym sie zajmuje
grafik komputerowy,
techniczna - wykonuje zegar zgodnie VI(1.1,1.4,2.1,
z instrukcja, 2.2.a,2.2.b, 2.3,
3.2)
muzyczna - postuguje sie fonogestyka i sylabg VIII (1.1, 1.2, 1.4,

solmizacyjng la oraz gra jg na

1.7,21,2.2,2.4,




dzwonkach w gamie C-dur,

- $piewa piosenke w metrum dwu-
dzielnym, przedstawiajgc jej rytm i
tempo ruchem,

3.1,4.1,4.2,5.3)

wychowanie fizycz-
ne

— doskonali swojg szybkos¢
i zwinnos¢,

- utrzymuje rbwnowage w miejscu
i podczas ruchu,

- zna zasade fair play,
— wspoitpracuje w grupie,

- ksztattuje zdolnosci koordynacyjne,
zwitaszcza rytmizaciji,

- rozwija wyobraznig,

- zachowuje zasady bezpieczenstwa
w czasie zabaw i ¢wiczen rucho-
wych;

- precyzyjnie wykonuje éwiczenia
gimnastyczne;

IX (1.1, 1.4, 2.3,
3.2, 3.3)

Grudzien

Wiem, umiem, rozumiem — 4

polonistyczna

- czyta tekst zredagowany
z poznanych liter,

- fgczy obrazek z odpowiednim tek-
stem (podpisem),

- rozpoznaje i wyrdznia litery ozna-
czajgce samogtoski,

- zna i poprawnie pisze litery: N, n,
CY CY ‘]! jl R! r! Z! Z!

— ukfada wyrazy z sylab i je zapisuje,

— przepisuje tekst, stosujgc zasady

1(3.2,4.1, 45,51,
6.3)




zapisywania zdan,

matematyczna - przelicza, liczy w zakresie 12, 2.1, 2.2,3.1,5.2,
. : . 6.4, 6.9)

- wykonuje obliczenia zegarowe,

- zna znaki rzymskie od | do XII,

- mierzy dtugo$¢ za pomoca linijki

i zapisuje wyniki pomiarow,

spoteczna — dokonuje samooceny umiejetnosci, I (1.3)
przyrodnicza - rozpoznaje i nazywa wybrane zwie- IV (1.1, 2.2)

rzeta prowadzgce nocny tryb zycia,

- zna numery alarmowe i wie, jak
wezwac pomoc;

Styczen

Tytut bloku 18: Dawniej
i dzis

1. Zabawy dawniej i dzi$
2. Ze starego kufra
3. Kto nosi wasy?

4. Czego nauczyli mnie babcia
i dziadek?

polonistyczna

— poprawnie wypowiada gtoske g,

— dokonuje analizy i syntezy gtosko-
wej i sylabowej wyrazow,

— czyta tekst zapisany za pomocg
poznanych liter,

- poprawnie zapisuije litery g, G oraz
wyrazy zawierajgce te litery,

- wymienia, na podstawie krotkiego
przepisu, sktadniki syropu oraz kolej-
ne czynnosci wykonywane podczas
jego przygotowania,

- porzadkuje i przepisuje zdania
tworzace przepis we wiasciwej kolej-

- ptynnie wypowiada sie na zadany
temat, stosuje bogate stownictwo,

- podejmuje préby samodzielnego
czytania tekstéw zapisanych roznymi
czcionkami,

— samodzielnie uktada rymowanke,
wykorzystujgc wybrane wyrazy,

- podejmuje préby samodzielnego
pisania zyczen,

(11,12, 1.3 2.1,
2.2,2.3,2.4,32,
3.3,35,4.1, 4.3,
5.1, 5.2, 5.3, 6.2)




5. Dla babci i dziadka

Edukacja muzyczna: Kartka
muzyczna dla babci i dziadka

Edukacja plastyczna: Serce
dla babci i dziadka

Wychowanie fizyczne:

TEMAT ZAJEC 49: Cwiczenia
doskonalagce koordynacje ru-
chowg

TEMAT ZAJEC 50: Cwiczenia
z elementami gimnastyki arty-
stycznej

Zajecia 51: N. prowadzi je

w dowolny sposob lub korzysta
z propozycji dostepnych

w przewodniku

nosci,
— poprawnie podpisuje zdjecia,

- uzasadnia swoje stanowisko,
- opowiada historyjke obrazkowa,

- wyjasnia, co to znaczy ubrac sie na
cebulke,
- poprawnie wypowiada gtoske a,

- poprawnie zapisuje litere g oraz
wyrazy, ktore jg zawieraja,

- ukfada wyrazy z plataninek litero-
wych i je zapisuje,

- uzupetnia zdania podanymi wyra-
zami,

- odczytuje zdania zapisane za po-
mocg poznanych liter,

- ukfada zdanie z rozsypanki litero-
wej i je zapisuje,

- odpowiada na pytania do wystu-
chanego wiersza,

- opowiada, co przedstawiajg ilustra-
cje,

— opowiada krétko o swojej babci
i swoim dziadku oraz o tym, czego
nauczyta/ nauczyt sie od nich,

- opowiada, jak lubig spedza¢ czas
jego babcia i dziadek oraz co spra-
wia im przyjemnosc,

— zapisuje zyczenia dla babci
i dziadka, korzystajac z gotowych




zwrotow,

- poprawnie przepisuje tekst skfada-
jacy sie z poznanych liter,

matematyczna

— porownuje liczby, stosuje znaki: <,
>, =; wykonuje poréwnywanie rozni-
cowe,

- poprawnie zapisuje liczby 13 i 14,

- okresla liczbe dziesigtek i liczbe
jednosci w liczbach 13 i 14,

- przelicza w zakresie 14,

- uzupetnia dziatania z niewiadomag
typu: 14— =4; +10=13,

- sumuije kilka sktadnikow (liczy,
korzystajac z liczmandw),

— uzupetnia piramide liczbowg, doda-
jac w zakresie 14,

- wskazuje dane i szukane
w zadaniu,

- rozwigzuje zadanie tekstowe wy-
magajgce sumowania
i poréwnywania réoznicowego,

- dodaje i odejmuje w zakresie 14,

- sprawnie stosuje znaki: <, >, =; wy-
konuje poréwnywanie réznicowe,

- sprawnie rozwigzuje zadanie teksto-
we wymagajgce sumowania
i porownywania réznicowego,

I1(2.2,2.3, 2.4, 3.1,
3.2, 4.1)

spoteczna

- wspotpracuje w parze lub
w zespole podczas wykonywania
zadania oraz gier i zabaw,

- identyfikuje sie z rodzing, grupa
spoteczna,

(1.1, 1.10)




przyrodnicza

- podaje przyktady 2—3 gier, w ktore
kiedys bawity sie dzieci, krotko wyja-
$nia ich zasady,

- podaje przyktady 2—3 naturalnych
metod wzmacniania odpornosci
i leczenia przeziebienia,

- wyjasnia krotko, na czym polega
praca farmaceuty,

— wyjasnia, na czym polega praca
opiekuna zwierzat w zoo,

- podaje trzy informacje dotyczace
wydr — ssakow wodno-lgdowych,

- ptynnie wypowiada sie na temat
omawianego zwierzecia,

- podejmuje préby samodzielnego
wyszukania dodatkowych informaciji,

IV (1.1, 1.4, 2.1,
2.6, 2.8, 3.5)

plastyczna - dostrzega symetrie w kompozycji, V(1.la,llc 21,
. 2.3,26,27,3.1)

- potrafi przewlec sznurek przez
dziurki i zawigza¢ kokardke,

techniczna - wykonuje ramke na zdjecia — skleja VI(1.1,1.2,1.3,
szpatutki zgodnie z instrukcjg, przy- 14,21,22.4a,3.2)
kleja zdjecie, dekoruje ramke,

muzyczna - zna sylaby solmizacyjne: sol, mi, la VIl (1.2, 1.4, 1.6,

i odpowiadajgce im fonogesty,
- gra na dzwonkach wzér: sol la sol
mi,

- $piewa piosenke w metrum dwu-
dzielnym, przedstawia tre§¢ muzycz-
ng ruchem,

- tworzy uktad taneczny, wykorzystu-
jac podstawowe kroki polki,

2.1,2.2,2.4,3.1,
3.5,3.7, 4.1, 4.7,
5.3)




wychowanie fizycz-
ne

- ksztattuje koordynacje ruchowa,
— wspoipracuje w zespole,

- zachowuje zasady bezpieczen-
stwa,

- wykonuje éwiczenia zgodnie
Z poleceniem,

— wzmachnia site nég, ramion, tutowia,

— doskonali zwinnosg;

- precyzyjnie wykonuje éwiczenia
gimnastyczne;

IX(1.1,1.4,2.1,
2.2,2.3,26,3.3)

Styczen

Tytut bloku 19: Zimowy czas

1. Zima wokot nas
2. Festiwal $niezynek

3. Sporty zimowe

Edukacja muzyczna: Zimowe
melodie

Edukacja plastyczna: Snie-
zynki

Wychowanie fizyczne:

TEMAT ZAJEC 52: Doskona-

polonistyczna

- wypowiada si¢ na temat tekstu,

- odpowiada na pytania do wystu-
chanego tekstu,

— podaje swoje skojarzenia zwigzane
Z zimag,

— opisuje ustnie rysunek przedsta-
wiajgcy batwanka,

- ustala kolejnos¢ wydarzen
w historyjce obrazkowej,

- opowiada historyjki obrazkowe,

- uktada wyrazy z plataninek litero-
wych i poprawnie je zapisuje,

- wykonuje rysunek zgodnie

z samodzielnie przeczytang instruk-
cja,

- na podstawie wystuchanego tekstu
i informaciji z zaje¢ wskazuje zdania
prawdziwe i zdania fatszywe,

- ptynnie wypowiada sie na zadany
temat, stosuje bogate stownictwo,
uzasadnia swoje zdanie,

— podejmuje préby samodzielnego
czytania tekstow,

- podaje nazwiska kilkunastu polskich
olimpijczykdw i nazwy uprawianych
przez nich dyscyplin,

- samodzielnie wyszukuje informacje
na temat polskich sportowcow,

1(1.1,1.2,1.3, 2.1,
2.2,2.3,2.4, 2.5,
3.2,3.3,35,4.1,
43,5.2,6.2)




lenie cech motorycznych w
zabawach ruchowych

TEMAT ZAJEC 53: Zabawy
i éwiczenia ksztattujgce wta-
$ciwg postawe

- samodzielnie odczytuje zdania
zapisane za pomocg poznanych liter,

- podpisuje zdjecia,
- podaje nazwy kilku zimowych dys-
cyplin sportowych,

- podaje nazwiska polskich olimpij-
czykow i nazwy uprawianych przez
nich dyscyplin,

- wyjasnia krétko, czym sg zimowe
igrzyska olimpijskie,

— czyta zdania i przyporzadkowuje je
do odpowiednich zdje¢,

matematyczna

- postuguje sie termometrem (odczy-
tuje i zapisuje wskazania termome-
tru, zaznacza podang temperature
powietrza na termometrze),

- poprawnie postuguje sie pojeciami:
temperatura powyzej zera, tempera-
tura ponizej zera,

- rysuje symetryczny ptatek $niegu,
- dodaje i odejmuje w zakresie 14,
- wykonuje dziatania z okienkiem,

- koloruje zgodnie z kodem,

— samodzielnie odczytuje i precyzyjnie
zapisuje wskazania termometru oraz
zaznacza podang temperature powie-
trza na termometrze,

(3.1, 3.2, 4.2, 5.4,
6.5, 6.9)

spoteczna

- identyfikuje sie z narodem i grupg
spoteczng,

I (1.1)

przyrodnicza

- wskazuje temperatury powietrza
charakterystyczne dla kolejnych pér
roku,

- wyjasnia, jaki stroj nalezy zatozy¢

- ptynnie wypowiada sie na temat
omawianej pory roku, uzasadnia swoje
zdanie,

IV (1.4, 1.6, 2.8,
3.5)




przy podanej temperaturze powie-
trza,

- uzasadnia swoje stanowisko,

- uzupetnia kalendarz obserwacji
pogody,

- wyjasnia, jak powstaje s$nieg,

- dokonuje obserwacji dotyczgcych
standw skupienia wody, wyjasnia
krotko obserwowane zjawiska (za-
marzanie, topnienie, parowanie),

- podaje nazwy kilku zimowych dys-
cyplin sportowych,

- podaje nazwiska polskich olimpij-
czykow i nazwy uprawianych przez
nich dyscyplin,

- wyjasnia krétko, czym sg zimowe
igrzyska olimpijskie,

plastyczna - wyrdznia symetrie kompozycji V(1l.la,1l.1b,1.2
i dostrzega rytm, 2.1,23, 2.6, 2.8)
- skfada papier i wycina z niego ele-
menty, tworzgc symetryczny ksztatt
Sniezynki,

techniczna - wykonuje termometr demonstra- VI (1.2, 1.3, 1.4,
cyjny zgodnie z podang instrukcja, 21,2.24a,3.2)

— sprawnie wycina i przykleja ele-
menty,

— dba o tad i porzadek w miejscu
pracy,




muzyczna - zna sylaby solmizacyjne: sol, mi, la VIl (1.2, 1.4, 1.6,
i odpowiadajgce im fonogesty oraz 2.1,3.1,35,3.7,
gra na dzwonkach wzory melodycz- 4.1,4.7,5.3)
ne,
- tworzy wtasny ukfad taneczny do
muzyki, tariczy z rekwizytem,
wychowanie fizycz- | — zachowuje zasady bezpieczen- - precyzyjnie wykonuje éwiczenia IX (1.1, 1.4,2.1,

ne

stwa,

— doskonali site, skocznos$¢, szyb-
kosé¢,

- doskonali orientacje przestrzenna,
— wspoitpracuje w zespole,

— aktywnie uczestniczy w zabawach
ruchowych,

- ksztattuje wiasciwg postawe pod-
czas ruchu,

— przyjmuje prawidiowg pozycje sie-
dzaca w tawce, przy stole;

gimnastyczne;

2.2,2.3,2.6, 3.3)

Styczen

Tytut bloku 20: Bezpieczne
ferie

1. Zimowy wypoczynek

polonistyczna

— wypowiada sie na temat ilustracji
i tekstu,

- odpowiada na pytania do wystu-
chanego i przeczytanego tekstu,

- podaje przyktady bezpiecznych
zabaw w ferie,

- ocenia postepowanie bohateréow
ilustraciji i tekstu pod wzgledem bez-

- ptynnie wypowiada sie na zadany
temat, stosuje bogate stownictwo,
- podejmuje préby samodzielnego
czytania tekstow,

- podejmuje préby samodzielnego
pisania,

1(1.1,1.2,2.1, 2.4,
3.2, 3.5)




Edukacja muzyczna: Skrzypi
$nieg

Edukacja plastyczna: Zaba-
wy dzieci na sniegu

Wychowanie fizyczne:

TEMAT ZAJEC 54: Gry
i zabawy zespotowe

pieczenstwa,
- uzasadnia swoje stanowisko,
- wykresla zbedne wyrazy w zdaniu,

— podpisuje obrazki wtasciwymi zda-
niami,

matematyczna - odczytuje informacje z cennika, - podejmuje préby samodzielnego I1(2.4,3.2,6.3)
o . ukfadania zagadek matematycznych,
- rozwigzuje zadanie tekstowe, wy-
konuje obliczenia pieniezne,
- dodaje i odejmuje w zakresie 14,
spoteczna - podaje przykfady bezpiecznych — wyjasnia, na jakie niebezpieczenh- (.2, 1.3,1.5)
zabaw w ferie, stwa nalezy uwazac w ferie,
- ocenia postepowanie bohateréw
ilustraciji i tekstu pod wzgledem bez-
pieczenstwa,
przyrodnicza - podaje numer alarmowy i wyjasnia, | — pamieta numery alarmowe i wyja- IV (2.2, 2.3)

w jakiej sytuacji nalezy z niego sko-
rzystac,

$nia, kiedy nalezy z nich skorzystac,

plastyczna - tworzy prace inspirowang wiasnymi V(1l.1la,1l.1.d 1.2
doswiadczeniami zwigzanymi 2.3,2.4,28,3.2)
z zabawg na $niegu,
- tworzy kompozycje, wycinajgc
i przyklejajgc elementy z roznych
materiatow,

muzyczna - zna sylaby solmizacyjne: sol, mi, la VIl (1.6, 1.7, 2.1,

i odpowiadajgce im fonogesty,

- $piewa piosenke i tworzy do niej
akompaniament na instrumentach
perkusyjnych,

2.2,24,31,42,
4.3, 4.4)




wychowanie fizycz-
ne

- potrafi wspétpracowac w zespole,
- zna zasade fair play,

- zachowuje zasady bezpieczen-
stwa;

- precyzyjnie wykonuje éwiczenia
gimnastyczne;

IX (1.1, 1.4, 2.3,
3.2, 3.3)

Styczen

Tytut bloku 21: Spotkanie
z lekturg Niesamowite przy-
gody dziesieciu skarpetek

1. Spotkanie z lekturg
2. Spotkanie z lekturg — cd.

Wychowanie fizyczne:

TEMAT ZAJEC 55: Toczenie
pitki w grach i zabawach

polonistyczna

- wypowiada sie na temat lektury,

- ptynnie wypowiada sie na zadany

1(1.1,1.2,1.3, 2.1,

L temat, stosuje bogate stownictwo, 2.3,2.4,3.2,3.3,

— uzupetnia wizytowke lektury, - podejmuje préby samodzielnego 3.5,4.1,5.7)
_ . . czytania tekstow,

hOdeW'?dka :a pytania do wysfu- - samodzielnie uzupetnia wizytéwke
chanego texstu, lektury oraz informacje na podstawie
~ opowiada przygody bohaterek wybranego fragmentu ksigzki,
lektury, dba o chronologie,
— uzupetnia karte informacyjng doty-
czacy bohaterki lektury,
- ukfada opowiadanie tworcze zawie-
rajgce podane elementy,
- mowi odpowiednio gtosno
i wyraznie,
— uzasadnia swoje stanowisko,

matematyczna - wskazuje liczby parzyste i liczby - samodzielnie rozwigzuje zadanie 11(3.2,5.1, 6.1)

nieparzyste,
- liczy po 2,
- uzupetnia sekwencje,

- ukfada elementy tangramu zgodnie
ze wzorem,

- rozwigzuje zadanie tekstowe,

- rozwigzuje zagadki matematyczne

tekstowe,

- samodzielnie rozwigzuje zagadki
matematyczne,




(dziatania z niewiadomymi),

spoteczna - wspotpracuje w parze lub [l (1.10)
w zespole podczas wykonywania
zadania,
techniczna - wykonuje dekoracje — batwanka ze VI(1.4,2.1,2.2.b)

skarpetki,
- sprawnie fgczy elementy,

- wykonuje zadania zgodnie
z instrukcja,

- dba o porzadek i bezpieczenhstwo
W miejscu pracy,

wychowanie fizycz-
ne

— doskonali umiejetnos¢ toczenia
pitki,

- doskonali zwinno$¢,

- rozwija szybkosc¢ i wytrzymatosé,
- rozwija koordynacje wzrokowo-
-ruchowa,

- dba o bezpieczehstwo podczas
éwiczen i zabaw;

- precyzyjnie wykonuje ¢wiczenia
gimnastyczne;

IX (1.1, 1.4, 2.1,
2.2,2.3,3.3)

Styczen

Tytut bloku 22: Zima

polonistyczna

- wypowiada sie na temat ilustraciji
i przeczytanego tekstu,

- odpowiada na pytania do wystu-
chanego tekstu,

- ptynnie wypowiada sie na zadany
temat, stosuje bogate stownictwo,
uzasadnia swoje zdanie,

— samodzielnie rozwigzuje rebusy i
zapisuje nazwy ptakéw,

1(1.1,1.2,1.3,21,
2.3,24,26, 3.1,
3.2,3.4,35, 3.6,
4.1,4.4,51,5.7)




i zwierzeta

1. Lesne tropy
2. Ptaki zimg
3. Zima w lesie

4. Dokarmiamy ptaki

Edukacja muzyczna: Rytmy
odbite w $niegu

Edukacja plastyczna:
W karmniku

Wychowanie fizyczne:

TEMAT ZAJEC 56: Biegi
z omijaniem przeszkdd — za-
bawy i ¢wiczenia

TEMAT ZAJEC 57: Zabawy
i cwiczenia ksztattujgce prawi-
dtowg postawe

Zajecia 58: N. prowadzi je

w dowolny sposoéb lub korzysta
z propozycji dostepnych

w przewodniku

- dokonuje analizy i syntezy gtosko-
wej i sylabowej wyrazow

z gtoska t, buduje modele gtoskowe
wyrazow,

- poprawnie zapisuije litery t, £ oraz
wyrazy, ktore je zawieraja,

- opisuje ustnie ptaki zimujace

w Polsce,

- poprawnie zapisuje wyrazy

Z poznanymi literami,

- dokonuje analizy i syntezy gtosko-
wej i sylabowej stow z gtoska f, bu-
duje modele gtoskowe wyrazow,

- poprawnie zapisuije litery f, F oraz
wyrazy, ktore je zawieraja,

- rozwigzuje krzyzowke, odczytuje

i zapisuje hasto,

- odczytuje informacje z plakatu

z zasadami dokarmiania ptakow,

matematyczna

— poprawnie stosuje okreslenia: ciez-
szy, Izejszy, wazy tyle samo,

— poprawnie postuguje sie jednostkg
masy — 1 kg,

- wazy przedmioty, odczytuje wska-
zania wagi,

— poprawnie stosuje pojecie suma,

- sprawnie dodaje liczby w zakresie
14, wykonuje dziatania z okienkiem,

- rozwigzuje zadania tekstowe zwig-
zane z wazeniem,

— samodzielnie wazy przedmioty i pre-
cyzyjnie odczytuje wskazania wagi,

- analizuje informacje obrazkowe i
samodzielnie wycigga wnioski,

I1(3.1, 3.2, 6.7)




spoteczna

- méwi, w jaki sposdb mozna poma-
gac dzikim zwierzetom przetrwac
zime,

— wypowiada sie o odpowiedzialnosci
wigzgcej sie z dokarmianiem ptakéw
oraz o koniecznosci doboru witasci-
wego pokarmu

i systematycznych dziatan,

1 (1.4)

przyrodnicza

- rozpoznaje dzikie zwierzeta, ktore
mozna spotkac w polskich lasach,

- opowiada kroétko, na czym polega
praca ornitologa,

— zapoznaje sie z budowg ptaka,

- wyjasnia, jak gronostaje, zajagce
bielaki i tasice przystosowuja sie do
zimy,

- krotko wyjasnia, na czym polega
praca pracownika azylu dla zwierzat,

- rozpoznaje popularne ptaki zimuja-
ce w Polsce (wréble, sikory, dziecio-
ty, gile, wrony, sroki),

- wyjasnia, jakimi produktami mozna
dokarmiac ptaki, a ktére z nich sg
szkodliwe dla ptakéw,

- wyjasnia, dlaczego wybranymi pro-
duktami mozna dokarmiaé ptaki i
zwraca uwage, ktoére produkty sg
szkodliwe dla ptakow,

IV (1.1, 1.5, 1.7,
2.1)

plastyczna

- tworzy prace, doktadnie odwzoro-
wujgc oryginat; wyréznia cechy cha-
rakteryzujgce reprodukcje,

- koloruje, wycina, przykleja, wyko-
rzystuje rozne materiaty, tworzy pra-

V(1.1.a, 1.1.b,
1.1.d, 2.1, 2.3, 2.6,
2.8,3.3)




ce plastyczng technikg mieszana,

techniczna

- ustala kolejno$¢é czynnosci
w instrukcji wykonania kul ttuszczo-
wych dla ptakéw,

- wykonuje kule tluszczowe dla pta-
kéw zgodnie z podang instrukcja,

- wykonuje zadanie zgodnie
Z poleceniem,

— wspotpracuje w parze lub
w zespole podczas wykonywania
zadania,

VI(1.2,1.4, 2.1,
3.2)

muzyczna

- reaguje na sygnat, odtwarza rytm
sylabami rytmicznymi i z efektami
perkusyjnymi,

- $piewa, rytmizuje tekst w metrum
dwudzielnym,

- tworzy i gra na dzwonkach proste
wzory melodyczne, wykorzystujgc
dzwieki: sol, mi, la,

VII(1.3,2.1, 2.2,
2.4,3.1,3.2,4.3,
5.2, 5.3)

wychowanie fizycz-
ne

— zwinnie porusza sie miedzy prze-
szkodami,

- umie nasladowac rézne czynnosci,
- rozwija szybkos¢,

- dba o bezpieczenstwo podczas
éwiczen i zabaw,

- aktywnie uczestniczy w zabawach
ruchowych,

- precyzyjnie wykonuje ¢wiczenia
gimnastyczne;

IX (1.1, 1.4, 2.1,
2.2,2.3,2.7,3.3)




- ksztattuje prawidtowg postawe
podczas ruchu,

- przyjmuje prawidiowg pozycje sie-
dzacg w tawce, przy stole;

Styczen/ Luty

Tytut bloku 23: Tajemnice
nieba

1. Niebo noca

2. Wielki astronom — Mikotaj
Kopernik

3. Gwiazdozbiory
4. Lecimy w kosmos

5. Ferie na Marsie

Edukacja muzyczna: Taniec
robotow

Edukacja plastyczna: Ko-
smiczna przygoda

Wychowanie fizyczne:

TEMAT ZAJEC 59: Toczenie

polonistyczna

- stucha uwaznie fragmentu lektury
Dzieci Pana Astronoma,

- wypowiada sie na temat wystucha-
nego tekstu,

- dokonuje analizy i syntezy gtosko-
wej wyrazow,

- znai pisze litery H, h,

- pisze litery H, h po $ladzie
i samodzielnie w liniaturze,

- pisze sylaby z literami H, h,
- czyta notke biograficzng i wie, kim
byt Mikotaj Kopernik,

— uwaznie stucha czytanego tekstu i
wie, co robit Mikotaj Kopernik,

- uczy sie tekstu na pamieé,

- wie, co znaczg stowa: wstrzymat
Stonce, ruszyt Ziemie,

- czyta nazwy miast i zapamietuje
ich pisownie,

- pisze wyrazy, uzupetnia wyrazami
zdania,
- stucha uwaznie tekstu; wie, co to

- ptynnie wypowiada sie na zadany
temat, stosuje bogate stownictwo,
— podejmuje proby samodzielnego
czytania tekstow,

- podejmuje préby samodzielnego
pisania,

(1.1, 1.2, 1.3, 1.5,
2.1,2.3,25, 2.8,
3.1, 3.2, 3.3, 3.4,
3.5, 4.1, 4.5, 4.8,
6.2)




pitki

TEMAT ZAJEC 60: Biegi
z omijaniem przeszkod — za-
bawy i ¢wiczenia

TEMAT ZAJEC 61: Doskona-
lenie techniki koztowania

jest planetarium,

- czyta i pisze nazwy planet Uktadu
Stonecznego i pamieta ich pisownig,

- liczy gtoski i sylaby w stowach i
zapisuje w tabeli ich liczbe,

— wie, co oznacza stowo dwuznak,
- zna i zapisuje dwuznaki Ch, ch,

- pisze dwuznaki Ch, ch — po sladzie
i samodzielnie — w liniaturze,

- pisze sylaby, wyrazy, zdania
z dwuznakami Ch, ch,
- wie, co znaczy stowo kosmos,

- czyta tekst i odpowiada na pytania
do testu,

- zapisuje wyrazy z poznanymi lite-
rami,

- opowiada o wygladzie, zaintereso-
waniach, sposobach spedzania cza-
su, pojazdach

i positkach mieszkahncow innej plane-

ty,

- wykonuje ¢wiczenia
w konstruowaniu wypowiedzi ustnych
i cwiczenia uwaznego stuchania,

- stosuje przecinek przy wyliczaniu,

matematyczna

- przelicza elementy w zbiorze oraz
wykonuje obliczenia w zakresie 16,

- rozktada liczby 15 i 16 na dziesiatki

- samodzielnie uktada i zapisuje obli-
czenie oraz odpowiedz do zadania,

- samodzielnie i szybko rozwigzuje
zagadki matematyczne,

(2.1, 2.2, 2.3, 3.1,
3.2,4.1,4.2,5.1)




i jednosci,
- rozkfada liczby 15 i 16 na sktadniki,

- wykonuje obliczenia pieniezne
w zakresie 16,

- przelicza po 2,

- wyszukuje w szeregu elementy i je
koloruje,

- ukfada puzzle,
— ustnie redaguje zadania tekstowe,

- ukfada i zapisuje obliczenie oraz
odpowiedz do zadania,
- rysuje odcinki za pomoca linijki,

- fgczy liczby w odpowiedniej kolej-
nosci,

- dodaje i odejmuje w zakresie 16
bez przekraczania progu dziesigtko-
wego,

- odkodowuje informacje,

— zapisuje wspoirzedne wybranych
elementdéw znajdujgcych sie na kra-
townicy,

— ukfada elementy tangramu,

spoteczna — wie, kim byt Mikotaj Kopernik, " (2.7)
- wyszukuje w internecie zdjecia
pomnikéw Mikotaja Kopernika,
przyrodnicza - wie, czym sie zajmuje astronom, — samodzielnie wyszukuje w réznych IV (3.7)

zrodiach informacje na temat Drogi




- czyta i pisze nazwy planet Uktadu
Stonecznego,

- tworzy w zespole model Uktadu
Stonecznego,

- wie, co to jest ruch obiegowy Zie-
mi,

Mlecznej,
- wymienia z pamigci nazwy planet
Ukfadu Stonecznego,

plastyczna

- potrafi tworzy¢é kompozycje, mani-
pulujgc elementami w ksztaicie figur
geometrycznych,

- wycina i przykleja elementy
z btyszczgcych wycinanek, z folii
aluminiowej,

V(l.la 1.1b, 2.3,
2.7,2.8)

techniczna

- wykonuje prace zgodnie
z instrukcja,
- sprawnie fgczy elementy,

- utrzymuje porzadek w miejscu
pracy,

- bezpiecznie postuguje sie narze-
dziami,

- rysuje i wycina figury geometrycz-
ne,

- wykorzystuje figury geometryczne
do tworzenia pracy plastycznej,

- wspotpracujgc, tworzy model mar-
sjanskiego miasta,

VI(1.2,1.4,2.2.a,
3.2)

muzyczna

- rytmizuje tekst i odtwarza go za
pomocg sylab rytmicznych,

VIl (1.2, 1.3, 1.6,
3.1,3.2, 3.6)




- tworzy swobodne improwizacje
taneczne do muzyki,

wychowanie fizycz-
ne

- doskonali umiejetno$¢ toczenia
pitki,

- rozwija szybko$¢ i wytrzymatosc,
- rozwija koordynacje wzrokowo-
-ruchowa,

- dba o bezpieczenstwo podczas
éwiczen i zabaw,

— zwinnie porusza sie miedzy prze-
szkodami,

- umie nasladowac rézne czynnosci,
- rozwija szybko$¢,

- doskonali koztowanie, starajgc sie
nie patrze¢ na pitke,

- doskonali stabszg reke podczas
koztowania,

- zmienia reke podczas koztowania,

— wspotpracuje w zespole;

- precyzyjnie wykonuje ¢wiczenia
gimnastyczne;

IX (1.1, 1.4, 2.1,
2.2,2.4,2.4.3,d,
2.3,2.7, 3.3, 3.5)

Luty

Tytut bloku 24: Swiatto i cien

polonistyczna

- oglada film z lat dwudziestych XX
wieku i go opisuje,

- poznaje rdézne rodzaje filmow,

- opowiada o swoim ulubionym fil-
mie,

- ptynnie wypowiada sie na zadany
temat, stosuje bogate stownictwo,
uzasadnia swoje zdanie,

- chetnie i samodzielnie uktada roz-
mowe do danej scenki sytuacyjnej,

(1.1, 1.5, 2.1, 2.5,
2.6,2.8, 3.6, 4.1,
5.1)




1. Film

2. Teatr cieni

Edukacja muzyczna: Teatr
muzyczny

Edukacja plastyczna: Dzie-
ciecy teatrzyk cieni

Wychowanie fizyczne:

TEMAT ZAJEC 62: Zwisy
i podpory — éwiczenia

- czyta zdania i dobiera do nich ob-
razki,

- uktada zdania i zapisuje je
w liniaturze,

- utrwala pisownie wyrazéw z ch i h,
- zna historie o Kopciuszku przed-
stawiong w teatrze cieni,

- uczy sie na pamieé rymowanki,

- czyta dialog,

- ukfada rozmowe do danej scenki
sytuacyjnej,

matematyczna

- przeprowadza ankiete i zapisuje
dane w tabeli oraz na wykresie,

- rozwigzuje zadania nietypowe,

— poszukuje zasady, wedtug ktorej
uzupetni kwadrat matematyczny,

- mierzy dtugos$¢ i jg poréwnuje,
uzywa okreslen: dfuzszy, krotszy,

— odczytuje dlugosé boku figury
i mierzy dtugos¢ pozostatych bokéw,

- samodzielnie i szybko rozwigzuje
zadania nietypowe,

- szybko i precyzyjnie analizuje dane i

przedstawia je za pomoca wykresu,

II (5.2, 6.9)

spoteczna

— zna dorobek minionych epok (fil-
my),

- poznaje roézne rodzaje filmow,

I (2.6)

przyrodnicza

- wykonuje doswiadczenie
Z cieniem,

- formutuje wnioski
z przeprowadzonego do$wiadczenia,

IV (1.5)




plastyczna - potrafi wycig¢ sylwetki ludzi, zwie- V(1.1l.a, 1.1.b,
rzat, roslin i przedmiotéw oraz mo- 1.1.d,2.1, 2.3, 2.6,
cowac wyciete elementy do patyka 2.7,2.8)
za pomocg tasmy,

— wspotpracujgc w zespole, potrafi
stworzy¢ scenografie do wykorzysta-
nia w teatrzyku cieni,

muzyczna - wie, jak wyglada praca oséb za- VIl (1.5, 2.2, 3.1,
trudnionych w teatrze muzycznym, i 3.5, 3.6,4.5)
opowiada o ich pracy,

— wyrdznia charakterystyczne cechy
musicalu,
wychowanie fizycz- | — potrafi wykona¢ zwis przodem, - precyzyjnie wykonuje ¢wiczenia IX(1.1,1.4,21,

ne

— wzmacnia obrecz barkowa,
- wzmachnia site rak i tutowia,

- zachowuje zasady bezpieczen-
stwa,

- wspotpracuje w zespole;

gimnastyczne;

2.2,2.4,2.4.a,d,
3.3, 3.5)

Luty/ Marzec

Tytut bloku 25: W cyrku

1. Czy klaun jest zawsze we-
soty?

polonistyczna

- stucha uwaznie fragmentu tekstu
i wypowiada sie na jego temat,

- ustnie opisuje postac¢ klauna,

- czyta tekst i opowiada, dlaczego
ludzie potrzebujg klaundw,

- wypowiada poprawnie gtoske sz,

- dokonuje analizy i syntezy gtosko-
wej wyrazow,

- pisze dwuznaki Sz, sz — po $ladzie

- chetnie i ptynnie wypowiada sie na
zadany temat, stosuje bogate stownic-
two, uzasadnia swoje stanowisko,

- chetnie podejmuje proby samodziel-
nego czytania,

1(1.1, 1.2, 2.3, 3.1,
3.2,4.1,45,5.1)




2. Tiok na arenie cyrkowej

Edukacja muzyczna: Muzy-
kowanie z tygrysem

Wychowanie fizyczne:

TEMAT ZAJEC 63: Gry
i zabawy z mocowaniem

i samodzielnie — w liniaturze,

- pisze sylaby z dwuznakami Sz, sz,
- uwaznie stucha tekstu o tym, co
dzieje sie na arenie cyrkowej,

- pisze dwuznaki Cz, cz — po $ladzie
i samodzielnie — w liniaturze,

- pisze sylaby z dwuznakami Cz, cz,

- wie, ze nazwy rzeczy, roslin, osob
i zwierzat to rzeczowniki,

— czyta rzeczowniki i wybiera je od-
powiednio w grze w bingo,

matematyczna

- koloruje mozaiki wedtug wzoru,

- wykonuje obliczenia w zakresie 16
z przekroczeniem progu dziesigtko-
wego,

Il (5.1, 5.4)

spoteczna

- poznaje prace klauna,

- dowiaduje sig, jaki wptyw na stan
ludzkiego zdrowia majg emocje,

- rozpoznaje i nazywa emocje
przedstawione przez rowiesnikow,

- poznaje przepisy dotyczgce ochro-
ny zwierzat,

— przedstawia scenke dramowa,
odgrywa rézne role,

I (1.4)

przyrodnicza

— poznaje przepisy dotyczgce ochro-
ny zwierzat,

- wypowiada sie na temat pracy
zwierzgt w cyrku i sposobow opieki

- chetnie i samodzielnie wypowiada
sie na temat pracy zwierzat w cyrku i
sposobow opieki nad zwierzetami cyr-
kowymi, postuguje sie odpowiednim
stownictwem,

IV (1.7)




nad zwierzetami cyrkowymi,

techniczna — wykonuje maske klauna wedtug VI(1.4,2.1,2.2.4,
witasnego pomystu, 2.4,3.2)
muzyczna - rytmizuje tekst z wykorzystaniem VIII (1.1, 1.2, 1.7,
efektéw akustycznych i tworzy rytm, 21,31,32,4.1,
wykorzystujgc wartosci rytmiczne: 4.3,5.2)
¢wierénuty, ésemki i pétnuty,
- interpretuje tres¢ muzyczng utwo-
ru, przedstawiajgc jg ruchem,
wychowanie fizycz- | — doskonali site swoich rgk, nog - precyzyjnie wykonuje ¢wiczenia IX (1.1, 1.4, 2.1,
ne i tutowia, gimnastyczne; 2.4.a,24d, 3.3,
3.5)

— wspotpracuje w tréjkach,

- przestrzega zasad bezpieczen-
stwa;

Marzec

Wiem, umiem, rozumiem =5

polonistyczna

- czyta tekst utozony z poznanych
liter,

- wyrdznia stuchowo gtoski: h, sz,
cz,

- rozpoznaje i wyrdznia samogtoski
w zbiorze liter,

- zna i poprawnie pisze litery oraz
dwuznaki: g, a, 4, f, h, ch, sz, cz,

- rozpoznaje i dobiera odpowiedni
schemat literowy do wyrazu,

- przepisuje tekst (wyrazy, zdania),
stosuje zasade pisowni wielkg literg

1(3.2,4.1, 45,51,
6.3)




imion oraz pierwszych wyrazow
w zdaniach,

matematyczna

- przelicza, liczy w zakresie 16,
- liczy parami,

- wybiera odpowiednie miejsce ele-
mentu w szeregu (ktory z kolei),

— odczytuje temperature i rozréznia,
ktdra jest wyzsza, a ktora nizsza,

- poréwnuje wskazania wagi
i wybiera odpowiednie odwazniki,

- wybiera monety odpowiednie dla
podanej wartosci,

I1(1.2,2.2, 3.1, 6.1,
6.5, 6.7, 6.9)

spoteczna

- potrafi oceni¢ prace innych
i dokonuje oceny swoich umiejetno-
Sci,

I (1.3)

przyrodnicza

- rozpoznaje i nazywa wybrane ptaki
Polski,

- rozpoznaje i zna nazwy planet
Ukfadu Stonecznego;

IV (1.1, 3.7)

Marzec

Tytut bloku 26: W oczekiwa-
niu na wiosne

polonistyczna

- wypowiada sie na temat ilustracji
i tekstu,

- odpowiada na pytania do wystu-
chanego tekstu,

- dokonuje analizy i syntezy gtosko-
wej i sylabowej stow z gltoska z i wy-

- chetnie wypowiada sie na zadany

temat, stosuje specjalistyczne stownic-

two,

- chetnie i samodzielnie ukfada za-
gadke o wybranym zwierzeciu,

- podejmuje préby samodzielnego
czytania,

— podejmuje préby samodzielnego

1(1.1,1.2, 2.2, 2.3,
3.1,3.2, 4.1, 4.4,
4.5,5.1,5.2)




1. Zycie zaby

2. Co fgczy zuka, zurawia
i jeza?

3. Wiosenna burza

4. Ogrodek na parapecie

5. Wiosenne malowanie

Edukacja muzyczna: Wio-
senna rymowanka muzyczna

Edukacja plastyczna: Recho-
czgca zabka; Zwiastuny wio-
sny

Wychowanie fizyczne:

TEMAT ZAJEC 64: Przeskoki
obunéz

TEMAT ZAJEC 65: Cwiczenia
z woreczkami

Zajecia 66: N. prowadzi je

w dowolny sposoéb lub korzysta
z propozycji dostepnych

w przewodniku

razéw z gtoskg z zapisang dwuzna-
kiem rz, buduje modele gtoskowe
wyrazow,

- poprawnie zapisuje litery z, Z oraz
wyrazy, ktore je zawieraja,

- odczytuje tekst zapisany za pomo-
cg poznanych liter,

- uktada zdania z rozsypanek wyra-
zowych i je zapisuje,

— odczytuje i dobiera podpisy do
obrazkow,

- ukfada i odczytuje hasto,

— poprawnie zapisuje dwuznak rz, Rz
oraz wyrazy, ktore go zawieraja,

- samodzielnie odczytuje kilkuzda-
niowy tekst i zaznacza poprawne
odpowiedzi na pytania,

- uktada wyrazy z rozsypanek litero-
wych i je zapisuje,

— ukfada i poprawnie zapisuje zda-
nie,

- wyszukuje potrzebne informacje na
opakowaniach nasion (nazwa rosliny,
czas wysiewu),

- odczytuje instrukcje zatozenia ho-
dowli rzezuchy, wyjasnia kolejne
etapy pracy,

— wykonuje etykiety zgodnie

z instrukcja,

- stosuje przecinek przy wyliczaniu,

pisania,




- wskazuje zdania pytajgce i zdania
oznajmujace,

matematyczna

— wyjasnia pojecie réznica,
- oblicza r6znice w zakresie 16,
- rozwigzuje zadania tekstowe,

- ukfada zadanie tekstowe do poda-
nej ilustracji,

- rozkfada liczbe 16 na sktadniki,

- poréwnuje liczby w zakresie 16,
- rozwigzuje zagadki logiczne,

— poprawnie zapisuje liczby: 17, 18,

- okresla liczbe dziesiagtek i liczbe
jednosci w liczbach: 17, 18,

- przelicza w zakresie 18,
- wykonuje wielokrotne dodawanie,

- prezentuje, jakimi monetami mozna
zaptaci¢ wskazang kwote,

- wykonuje obliczenia kalendarzowe,
- wykonuje obliczenia pieniezne,

- zapisuje dziatanie i odpowiedz do
zadania tekstowego,

- chetnie i samodzielnie rozwigzuje
zadania nietypowe i zagadki logiczne,

- sprawnie analizuje dane i samo-
dzielnie rozwigzuje zadania tekstowe,

(2.1, 2.2, 2.3, 2.4,
3.1,3.2, 4.1, 6.3,
6.4, 6.8)

spoteczna

- wspolpracuje w parze lub
w zespole podczas wykonywania

Il (1.10)




zadania,

przyrodnicza

- podaje kilka informac;ji dotyczgcych
zab,

— przedstawia cykl rozwojowy zaby,
korzystajagc z przygotowanego
schematu,

— poznaje zwierzeta zyjgce w Polsce,

- podaje nazwy trzech miast, przez
ktére przeptywa Wista; wskazuje ich
potozenie na mapie Polski,

- krétko wyjasnia, jak nalezy sie
zachowywac¢ podczas burzy,

- zakfada hodowle roslin,
— uzupetnia dziennik obserwacji,

- wyjasnia krétko, czym sg kietki
i jakie majg wlasciwosci,

- podaje nazwy trzech roslin hodo-
wanych na kietki,

- samodzielnie wyszukuje w réznych
zrodfach informacje dotyczgce zab,

- wyjasnia krétko, czym sg kietki
i jakie majg wtasciwosci, potrafi zache-
ci¢ do ich spozywania,

IV (1.1, 1.4, 1.6,
2.6,2.7)

plastyczna

- potrafi ztozy¢ zabke z papieru
technikg origami,

- wycina i klei papier, tworzy prace
doktadnie wedtug instrukciji,

- maluje farbami za pomoca pedzla,
stempluje za pomocg widelca,

- potrafi okresli¢ nastrdj obrazu, wy-
réznia barwy na obrazie,

V(L.1l.a, 1.1.b,
1.1.c, 1.1.d, 2.1,
2.2,2.3,2.5, 2.6,
2.8, 3.1, 3.2)




techniczna - wykonuje prace techniczng zgod- VI(1.4,2.1,2.2.4,
nie z instrukcja, 2.2.c,3.2)
- sktada papier technikag origami,
muzyczna - rytmizuje tekst, zwracajgc uwage VIl (1.1, 1.6, 1.7,
na wartosci rytmiczne: ésemki, 21,22,24,4.1,
éwierénuty, poinuty, 4.7)
- odtwarza melodie utozone
z dzwiekdw: sol, mi, la, solmizacjg i z
fonogestyka,
- $piewa piosenke,
wychowanie fizycz- | — doskonali skoki obundz, - precyzyjnie wykonuje ¢wiczenia IX(1.1,1.3,1.4,
ne , . gimnastyczne; 2.1,2.2,2.3, 3.3,
- doskonali skoczno$¢, 3.5)

- wie, w jakich dyscyplinach lekkoat-
letycznych wykonywane sg skoki,

— doskonali ¢wiczenia z woreczkiem,
- ksztattuje zdolnosci koordynacyjne,
— wspotpracuje w zespole,

- zachowuje zasady bezpieczen-
stwa;

Marzec

Tytut bloku 27: Swiat budzi
sie do zycia

polonistyczna

- opowiada o pogodzie charaktery-
stycznej dla marca,

- przytacza dwa przystowia zwigza-
ne z marcem i wyjasnia ich znacze-
nie,

- czyta zdania (prognoze pogody),

- podejmuje préby samodzielnego
czytania,

- ptynnie wypowiada sie na zadany
temat,

— samodzielnie wyjasnia znaczenie
wybranych zwigzkow frazeologicznych,

1(1.1,1.2, 2.3, 2.4,
3.1,3.2,3.3, 4.1,
42,43,51,6.1,
6.3)




1. W marcu jak w garncu
2. Slimak, $limak, pokaz rogi
3. Wiosenne zmiany

4. Zwiastuny wiosny

Zwiastuny wiosny — spacer

(Propozycja do przeprowadze-
nia, jesli bedg sprzyjajgce wa-
runki).

Edukacja muzyczna: Cisza
w muzyce

Edukacja plastyczna: Wio-
senna pogoda

Wychowanie fizyczne:

TEMAT ZAJEC 67: Zabawy
Z réznymi przyborami

TEMAT ZAJEC 68: Doskona-
lenie umiejetnosci koztowania

TEMAT ZAJEC 69: Gry
i zabawy kopne

dobiera ilustracje do podpiséw,

— ukfada wyrazy z rozsypanek litero-
wych i je zapisuje,

- wypowiada sie na temat ilustracji

i przeczytanego tekstu,

- odpowiada na pytania do wystu-
chanego tekstu,

- dokonuje analizy i syntezy gtosko-
wej i sylabowej stow z gtoska $, bu-
duje modele gtoskowe wyrazow,

- poprawnie zapisuie litery §, S oraz
wyrazy zawierajgce te litery,

- prezentuje ciekawostki dotyczgce
Slimakow,

- opowiada historyjke obrazkowa,

— uktada krétkie opowiadanie zawie-
rajgce wskazane wyrazy,

- dokonuje analizy i syntezy gtosko-
wej i sylabowej stéw z gtoska $ (za-
pisywang jako si), buduje modele
gtoskowe wyrazéw,

— poprawnie zapisuje litery si, Si
oraz wyrazy, ktore je zawieraja,

— zapisuje nazwy wiosennych kwia-
téw,

- stosuje przecinek przy wyliczaniu,
- notuje swoje spostrzezenia na
karcie obserwaciji,

matematyczna

- postuguje sie termometrem (odczy-
tuje i zapisuje wskazania termome-
tru, zaznacza podang temperature
na termometrze),

- sprawnie postuguje sie termometrem
(odczytuje i zapisuje wskazania ter-
mometru, zaznacza podang tempera-
ture na termometrze),

(3.1, 3.2, 3.4, 4.1,
6.4, 6.5)




- rozumie pojecia: temperatura po-
wyzej zera, temperatura ponizej ze-
ra,

- rozumie pojecia: temperatura wyz-
Sza o... temperatura nizsza o... tem-
peratura spadfa/ wzrosta o...,

— wykonuje obliczenia zwigzane
z temperatura,

- sprawnie dodaje w zakresie 18,

- wskazuje pytanie pasujgce do sy-
tuacji opisanej w zadaniu matema-
tycznym,

- ukfada pytanie do zadania mate-
matycznego,

- rozwigzuje zadania matematyczne
(wykonuje rysunek lub zapisuje for-
mute matematyczna, formutuje od-
powiedz),

— odczytuje wskazania zegara,

- zaznacza na zegarze wskazang
godzine (réwniez godzine np. 0 3
godziny pézniejszg lub wczesniejszg
od podanej),

- wykonuje obliczenia zegarowe,

- chetnie i samodzielnie rozwigzuje
zadania nietypowe i zagadki logiczne,

- sprawnie wykonuje obliczenia zega-
rowe,

spoteczna

- przytacza dwa przystowia zwigza-
ne z marcem i je wyjasnia,

- opowiada o swoim rodzenstwie lub
0 swoich kuzynach,

- przestrzega zasad zachowania sie

(1.1, 1.2, 1.8,
2.5)




podczas spaceru lub wizyty w parku,

— wspotpracuje w parze lub
w zespole podczas wykonywania
zadania,

przyrodnicza

- rozpoznaje symbole pogodowe,
- prowadzi kalendarz pogody,

- rozpoznaje i nazywa pierwsze wio-
senne kwiaty (krokusy, przebisniegi,
sasanki, zawilce, pierwiosnki),

- podaje przyktady zwiastunéw wio-
sny,

- przestrzega zasad zachowania sie
podczas spaceru lub wizyty w parku,

- dokonuje obserwacji przyrodni-
czych,

- rozpoznaje omawiane na zajeciach
rosliny i zwierzeta,

— samodzielnie wyszukuje w réznych
zrodiach informacje dotyczgce slima-
kow,

IV (1.1, 1.6)

plastyczna - tworzy rekwizyt potrzebny do ak- V(1.2,2.1, 2.3, 2.6,
tywnosci naukowej, 2.8)

techniczna - wykonuje prace techniczng zgod- VI(1.1,1.4,2.2.a)
nie z instrukcja,
— sprawnie wycina i przykleja dane
elementy,

muzyczna - $piewa piosenke i gra jej melodie VIl (2.1, 2.4, 3.1,

na dzwonkach, wykorzystujgc jej
graficzny zapis,

- zna wartos¢ rytmiczng — pauza
¢éwiercnutowa — i odpowiadajaca jej

3.2,3.6,3.7, 4.7,
5.3)




sylabe sza, rytmizuje tekst,

- tworzy improwizacje taneczne,
wykorzystujgc poznane kroki polki,

wychowanie fizycz-
ne

- potrafi wykonywaé zadania
Z nietypowymi przyborami,

- rozwija wyobraznie,
- ksztattuje zrecznosc,

- zachowuje zasady bezpieczen-
stwa,

— doskonali umiejetnos¢ koztowania,
— dokonuje zmiany reki koztujace;j,

— wspoitpracuje w grupie,

- ksztattuje site ndg,

- potrafi uderzy¢ pitke nogg
w dowolny sposéb,

— zna najlepsze druzyny pitkarskie
w Europie;

- precyzyjnie wykonuje éwiczenia
gimnastyczne;

IX(1.1,1.4,2.1,
2.2,2.3,3.3,3.5)

Marzec

Tytul bloku 28: Co lubimy?

1. Nocne motyle

polonistyczna

— uwaznie stucha wiersza
i wypowiada sie na jego temat,
- odpowiada na pytania do wiersza,

- czyta tekst i dowiaduje sie, co to sg
motyle nocne,

- uktada opis z rozsypanki zdanio-
wej,

- ptynnie wypowiada sie na zadany
temat, postugujac sie specjalistycznym
stownictwem,

1(1.1,1.2, 2.3, 3.1,
3.2,4.1,5.1,5.2)




2. Wizyta u cioci

Wychowanie fizyczne:

TEMAT ZAJEC 70: Gry
i zabawy rzutne

- wypowiada poprawnie gtoske €,

— dokonuje analizy i syntezy gtosko-
wej wyrazow,

- poznaje i pisze litery C, &,

- pisze litery €, é — po $ladzie

i samodzielnie — w liniaturze,

- pisze sylaby, wyrazy, zdania
z literami C, ¢,

- poznaje litery Ci, ci,

- pisze litery Ci, ci — po $ladzie
i samodzielnie — w liniaturze,

- pisze sylaby i wyrazy z literami Ci,
ci,

- czyta wybrane wyrazy i zdania,

- ukfada i pisze zdania,

matematyczna - poznaje pojecia: pojemnosg, litr, - precyzyjnie okresla ilos¢ ptynu w I1(6.7)
) . naczyniu,
- poznaje skrét 1 1,
. ) — sprawnie mierzy pojemno$¢ naczyn,
— okredla ilo$¢ ptynu w naczyniu,
— mierzy pojemnos¢ naczyn,
spoteczna - opowiada o zainteresowaniach, I (1.5)

dokonuje autoprezentaciji,

przyrodnicza - poznaje ciekawostki o émach, - samodzielnie zdobywa nawet szcze- | IV (1.1)

— omawia znaczenia kamuflazu

w przyrodzie,

gotowe informacje na temat ciem i
bociandw,




plastyczna

- wykonuje plakat, wspotpracujac
w zespole,

V(2.1)

wychowanie fizycz-
ne

- rozwija site i szybkos¢,

— wyrabia pewnos$¢ i site rzutéw oraz
zrecznosc chwytow,

- nabywa umiejetnosci postugiwania
sie pitkg w zabawach ruchowych;

- precyzyjnie wykonuje ¢wiczenia
gimnastyczne;

IX (1.1, 1.4, 2.1,
2.2,2.3,3.3, 3.5)

Marzec

Tytut bloku 29: Spotkanie
z lekturg Kapelusz Pani
Wrony

1. Spotkanie z lekturg

2. Ogréd i jego mieszkancy

Wychowanie fizyczne:

TEMAT ZAJEC 71: Zabawy
orientacyjno-porzadkowe

z zastosowaniem sygnatéw
dzwiekowych i wzrokowych

polonistyczna

- stucha uwaznie lektury Kapelusz
Pani Wrony,

- opowiada, co przytrafito sie Pani
Wronie,

- wymienia imiona bohaterow lektury
Kapelusz Pani Wrony,

— uzupetnia wizytowke lektury,

- pisze imiona zgodnie z zasadami
pisowni,

- czyta i pisze zdania,

- poznaje krotka forme pisemng —
ogtoszenie,

- uktada ogtoszenie z rozsypanki
wyrazowej,

- uwaznie czyta dialog i wypowiada
sie na jego temat,

- uktada dialog i prezentuje go

w scence dramowej,

- podejmuje préby samodzielnego
pisania kilku zdan na podany temat,

- podejmuje préby samodzielnego
napisania ogtoszenia,

- chetnie odgrywa scenke dramowg, w
ktérej wykorzystuje samodzielnie uto-
zony dtuzszy dialog,

— samodzielnie opisuje wybrane zwie-
rze z wykorzystaniem podanych zapi-
séw,

1(1.3,2.3,2.4, 3.1,
3.2, 3.3, 3.6, 4.1,
4.3, 4.8)




matematyczna

- rozwigzuje zadania z trescig
w zakresie 18, z przekroczeniem
progu dziesigtkowego,

- rozwigzuje zadania nietypowe,

- dekoduje informacje w dyktandzie
graficznym,

- uktada tangram,

- rozkfada liczby na sktadniki,

- chetnie i samodzielnie rozwigzuje
zadania nietypowe i zagadki logiczne,

Il (4.1, 4.2, 6.9)

spoteczna

- wspotpracuje w parze lub
w zespole podczas wykonywania
zadania,

1l (1.10)

przyrodnicza

— poznaje zwierzeta zyjace w lesie
i je nazywa,

— opisuje ustnie wybrane zwierze
zyjace w lesie,

- dowiaduje sie, jakie rosliny
i zwierzeta mozna spotkac

w ogrodzie,

- wie, jakie rosliny i zwierzeta mozna
spotka¢ w ogrodzie, potrafi o tym opo-
wiedziec,

IV (1.1, 1.2)

plastyczna

- rysuje las za pomocg pasteli olej-
nych i flamastréw,

V(21,22)

techniczna

- wycina i przykleja elementy — wy-
konuje sylwety zwierzat,

VI(1.1,1.2,1.3,
1.4,2.1,2.2.a,3.2)

wychowanie fizycz-
ne

- odréznia i zapamietuje rézne sy-
gnaty dzwiekowe i wzrokowe,

- posiada umiejetnos¢ skupienia
uwagi,

- precyzyjnie wykonuje éwiczenia
gimnastyczne;

IX (1.1, 1.4, 2.1,
2.2,2.3,2.4.d,3.3,
3.5)




- potrafi ustawia¢ sie w réznych ro-
dzajach szyku;

Marzec

Wiem, umiem, rozumiem — 6

polonistyczna

- wypowiada sie na temat ilustracji
i tekstu,

- poprawnie zapisuje wyrazy

z trudnosciami ortograficznymi,

— poprawnie zapisuje dwa zdania
Z pamieci,

- ukfada zdania z rozsypanki wyra-
zowej i je zapisuije,

— uzupetnia zdania odpowiednimi
wyrazami,

— dokonuje analizy gtoskowej
i sylabowej stéw,

1(2.4,3.2,4.1, 4.4,
49,5.1,5.6,6.3)

matematyczna - dodaje i odejmuje w zakresie 18, I1(2.2,3.1,4.1, 6.4,
- odczytuje i zapisuje temperatury 6-5)
oraz godziny,
- rozwigzuje zadania tekstowe,
spoteczna - dokonuje samooceny pracy, I (1.3)
przyrodnicza - wskazuje i nazywa oznaki wiosny; IV (1.6)




Marzec/ Kwiecien

Tytut bloku 30: Wielkanoc

1. Kraszanki, pisanki

2. Tradycje i zwyczaje wielka-
nocne

Wychowanie fizyczne:

TEMAT ZAJEC 72: Gry
i zabawy rozwijajagce skocz-
nos¢

polonistyczna

— uwaznie stucha wiersza,
- opisuje wybrang pisanke,

- czyta teksty i dopasowuje do nich
odpowiednie obrazki,

- koloruje obrazek zgodnie
z informacjg zawartg w tekscie,

- przepisuje tekst,
- czyta tekst ze zrozumieniem,

- uzupetnia ilustracje wybranymi
elementami,

- pisze nazwy potraw, ktére zapro-
ponuje na wielkanocny stoét,

- ptynnie wypowiada sie na temat
tradycji wielkanocnych,

— chetnie podejmuje proby samodziel-
nego czytania,

- samodzielnie pisze nazwy potraw,
ktére zaproponuje na wielkanocny stot,

1(1.1,1.2,1.3, 2.3,
3.2, 4.1)

matematyczna

- wykonuje obliczenia w zakresie 18
z przekroczeniem progu dziesigtko-
wego,

- wykorzystuje w obliczeniach dzia-
tania odwrotne (dodawanie
i odejmowanie),

- rozwigzuje zagadki logiczne, ukfa-
da sudoku obrazkowe,

- wykonuje obliczenia pieniezne,

- rozwigzuje zadania z trescia,

- chetnie i samodzielnie rozwigzuje
zagadki logiczne, uktada sudoku ob-
razkowe,

Il (4.2, 6.3)

spoteczna

- opowiada o zwyczajach wielkanoc-
nych w swoim domu,

- dowiaduje sie, jakie sg tradycje
wielkanocne w Polsce,

- odroznia pisanke od kraszanki

(1.1, 2.5)




i zna techniki ich powstawania,

plastyczna - ozdabia jajko wielkanocne, V (2.2)

techniczna - wykonuje papierowy wianek zgod- VI(1.4,2.1,2.2.4,
nie z instrukcja, 2.2.b, 3.2)
— zachowuje porzadek
i bezpieczenstwo w miejscu pracy,

muzyczna - $piewa piosenke o tematyce wiel- VIl (2.2)
kanocnej,

wychowanie fizycz- | — wzmacnia miesnie nég i obreczy - precyzyjnie wykonuje ¢wiczenia IX (1.1, 1.2, 1.4,
ne biodrowej, gimnastyczne; 2.1,22,23,3.2,
3.3,3.5)

- rozwija skocznos$¢, zwinnos¢, moc
i site,

- ksztattuje wiare we wtasne mozli-
woSci;

Kwiecien

Tytutl bloku 31: Wies, miasto,
miasteczko

1. Wizyta na wsi
2. W kurniku
3. ,Brzydkie kaczatko”

4. Na poczcie

polonistyczna

- wypowiada sie na temat ilustraciji
i przeczytanego tekstu,

- odpowiada na pytania do wystu-
chanego tekstu,

- dokonuje analizy oraz syntezy
gtoskowej i sylabowej stéw z gtoskg 2
oraz syntezy gtoskowej i sylabowej
stow z gltoskg z (zapisywang jako zi),
buduje modele gtoskowe wyrazéw,

- poprawnie zapisuje litery z, Z oraz
wyrazy, ktére je zawieraja,

- poprawnie zapisuje litery zi, Zi oraz

- ksztaltnie pisze litery w liniaturze,

- samodzielnie uktada zagadki,

- samodzielnie rozwigzuje zagadki,

- swobodnie wypowiada sie petnymi
zdaniami na zadany temat, korzysta z
odpowiedniego stownictwa,

- swobodnie opowiada bash na pod-
stawie kolejnosci wydarzen,

- samodzielnie uzupetnia wizytéwke
lektury,

1(1.1,1.2,1.3, 15,
2.1,2.2,23, 2.4,
2.7,2.8,3.1,3.2,
3.3,4.1,4.3, 4.4,
5.1, 5.4, 5.7, 6.3)




5. Wycieczka
6. W warsztacie garncarskim
7. Na ulicy

8. W skansenie

Edukacja muzyczna: Muzyka
z kurnika; Zabawa z muzykg

Edukacja plastyczna: Ko, ko,
ko w kurniku; Warsztat garn-
carski

Wychowanie fizyczne:
TEMAT ZAJEC 73: Gry

i zabawy uczgce wspotdziata-
nia

TEMAT ZAJEC 74: Gry

i zabawy — ksztattowanie
zwinnosci

Zajecia 75: N. prowadzi je
dowolny sposéb lub korzysta
propozycji dostepnych prze-
wodniku

TEMAT ZAJEC 76: Rozwijanie
0golnej sprawnosci przez éwi-
czenia gimnastyczne

wyrazy, ktore je zawieraja,

- wskazuje sylaby tworzace podane
wyrazy,

- odczytuje tekst zapisany za pomo-
cg poznanych liter,

- dobiera okreslenia do podanych
wyrazow,

- wyjasnia krotko, kim byt Hans Chri-
stian Andersen; wymienia kilka tytu-
tow jego basni,

- ustala kolejnos¢ wydarzen w basni
Brzydkie kaczatko,

— opowiada basn zgodnie z kolejno-
Scig zdarzen, wspotpracujgc w ze-
spole,

— uzupetnia wizytowke lektury,
- opowiada krétko, jak wyglada dro-
ga listu od nadawcy do adresata,

- adresuje koperte zgodnie
Z wytycznymi,

- dokonuje analizy i syntezy gtosko-
wej i sylabowej wyrazéw

z literg n oraz wyrazéw z gtoskg h
(zapisywang jako ni), buduje modele
gtoskowe wyrazow,

- poprawnie zapisuje litere n oraz
wyrazy, ktore jg zawieraja,

- notuje swoje spostrzezenia doty-
czgce wycieczki na specjalnej karcie,
- poprawnie zapisuje litery ni, Ni




TEMAT ZAJEC 77: Gry zaba-
wy — ksztattowanie sity

TEMAT ZAJEC 78: Gry zaba-
wy — ksztattowanie wytrzyma-
tosci

oraz wyrazy, ktore je zawieraja,
- ukfada wyrazy z podanych sylab,

- tworzy liczbe mnogg podanych
wyrazéw (kon — konie),
- czyta ze zrozumieniem,

- uktada i zapisuje odpowiedzi na
pytania do ilustraciji,

— poprawnie zapisuje nazwy zawo-
doéw zakonczone na -arz,

- dokonuje analizy oraz syntezy
gtoskowej i sylabowej stow z gtoska
dz, buduje modele gtoskowe wyra-
zow,

— poprawnie zapisuje dwuznak dz,
Dz oraz wyrazy, ktore go zawieraja,

- ukfada i zapisuje zdania do ilustra-
cji,

- ustala kolejno$¢ czynnosci
w przeczytanym tekscie,

- tgczy w pary przymiotniki i podane
rzeczowniki,

matematyczna

- rozwigzuje zadania matematyczne
(wykonuje rysunek lub zapisuje for-
mute matematyczng, formutuje od-
powiedz),

— poprawnie zapisuje liczby: 19, 20,

- wskazuje dziesigtki i jednoéci
w liczbach: 19, 20,

- przelicza w zakresie 20,

- wyjasnia, jakimi banknotami

- samodzielnie rozwigzuje zadanie
tekstowe,

- sprawnie wykonuje obliczenia pie-
niezne,

- sprawnie odczytuje wskazania zega-
ra,

(2.1, 2.2, 2.3, 3.1,
3.2,4.1,6.1, 6.3,
6.8, 6.9)




i monetami mozna zaptaci¢ 19 zt
i 20 =,

- rozwigzuje nietypowe zadanie tek-
stowe,

— uzupetnia sudoku,

- gra w gre matematyczng zgodnie
z podanymi zasadami,

- tworzy zbiory zgodnie z podanymi
warunkami,

— wskazuje czes¢ wspodlng zbiorow,

- rozwigzuje zadania tekstowe —
wykonuje obliczenia pieniezne,

- dodaje i odejmuje liczby w zakresie
20,

- rozwigzuje ztozone zadanie tek-
stowe,

- wykonuje obliczenia zegarowe,

— czyta ze zrozumieniem tekst ma-
tematyczny (ulotke dotyczgcg wyjaz-
du),

spoteczna

- ocenia postepowanie bohateréw
basni,

- wspotpracuje w parze lub
w zespole podczas wykonywania
zadania,

- zna swdj adres (miejscowosé, uli-
ce, numer domu),

(1.3, 1.4, 1.5,
2.6)




- przestrzega zasad zachowania sie
podczas wycieczki,

- opowiada, jaki zawdd wykonujg
jego bliscy; wyjasnia, na czym pole-
gaich praca,

- wyjasnia, jaki zawdd chce wyko-
nywac¢ w przysziosci i na czym be-
dzie polegata ta praca,

— poznaje tradycyjne rzemiosto —
garncarstwo,

przyrodnicza

- zapamietuje nazwy przynajmniej
pieciu zwierzgt hodowlanych i ich
potomstwa,

- wskazuje i nazywa zwierzeta ho-
dowlane przedstawione na ilustraciji,

— wyjasnia krotko, czym jest hipote-
rapia,

- rozpoznaje i nazywa ptaki hodow-
lane,

- krétko wyjasnia, dlaczego ludzie
hodujg zwierzeta,

— wyjasnia, czym sa: obora, kurnik,
stajnia, chlew,

- rozpoznaje i nazywa fabedzie,
kaczki, gesi i ich potomstwo,

— wyjasnia, na czym polega praca
listonosza i innych pracownikow
poczty,

- przestrzega zasad zachowania sie

— samodzielnie zdobywa nawet szcze-
gotowe informacje na temat zwierzat
hodowlanych,

IV (1.5, 2.1, 2.5,
4.2,4.3)




podczas wycieczki,

- wskazuje Wroctaw na mapie Pol-
ski,

- opowiada, czym sie zajmuje garn-
carz,

- wyjasnia, czym sie zajmujg przed-
stawiciele omawianych zawodow,

plastyczna - potrafi dokfadnie, po $ladzie, cigé V(1.1l.a, 1.1.b,
papier i klei¢ wyciete elementy, 1l1c,1.1d 2.3,
' , , 2.4,2.8,2.6,3.1)
— potrafi tworzy¢ przestrzenng postac
kury,
- potrafi modelowac z plasteliny wa-
teczki i kuleczki,
- potrafi wypetni¢ kontur dzbanka
plasteling, ozdobi¢ go,
techniczna - wykonuje prace techniczng zgod- VI(1.1,1.2,1.4,
nie z instrukcja, 22.4a,22.c,23,
. L . 3.2)
— sprawnie wycina i przykleja ele-
menty,
— wykonuje ozdobng miseczke
z gliny samoutwardzalnej,
muzyczna - stucha uwaznie utworu VI (2.1, 1.3, 1.4,

i interpretuje ruchowo jego tres¢ mu-
zyczna,

- eksperymentuje, tworzy akompa-
niament do znanej melodii
i gra na instrumentach perkusyjnych,

- odtwarza i tworzy prostg melodie

1.6,1.7, 2.1, 2.2,
2.4,3.1,3.5, 3.6,
4.1,4.5,4.6, 4.7,
5.2, 5.3)




z dzwiekéw: sol, mi, la,

wychowanie fizycz-
ne

- potrafi wspotpracowaé w zespole
i w parach,

- zachowuje zasade fair play pod-
czas gier i zabaw,

- zachowuje zasady bezpieczen-
stwa,

- doskonali swojg sprawnosé fizycz-
na,

- ksztattuje zwinnosc¢,
- koryguje wtasng postawe,
- ksztaltuje site ramion, nég, tutowia,

- ksztattuje swojg wytrzymatos¢;

- precyzyjnie wykonuje ¢wiczenia
gimnastyczne;

IX (1.1, 1.2, 1.4,
2.1,2.2,2.3, 2.4.b,
2.4.e,25,3.2, 3.3,
3.5)

Kwiecien

Tytutl bloku 32: Przyjaciele
Ziemi

1. Ziemia u lekarza
2. Dzien Ziemi
3. Podroze — mate i duze

4. W ogrodku szkolnym

polonistyczna

- wypowiada sie na temat ilustrac;ji
i tekstu,

- odpowiada na pytania do wystu-
chanego tekstu,

- dokonuje analizy i syntezy gtosko-
wej i sylabowej,

- poprawnie zapisuje wyrazy
z dwuznakami dz, Dz,

- rozréznia pojecia: gtoska, litera,
- odczytuje zdania i taczy je

z wtasciwymi obrazkami,
- poprawnie zapisuje wyrazy z dzi,

- swobodnie wypowiada sie petnymi
zdaniami na zadany temat, korzysta z
odpowiedniego stownictwa,

- sprawnie podaje przyktady wyrazow
zaczynajgcych sie od tej samej litery,
- chetnie podejmuje proby samodziel-

nego czytania opowiadania i wskazuje

poprawne odpowiedzi na jego podsta-
wie,

(11,12, 1.3, 15,
2.3,2.6,3.1,3.2,
4.1,4.2,4.3, 4.6,
5.1, 6.2)




5. Swieto liter

Edukacja muzyczna: Ekolo-
giczne reggae

Edukacja plastyczna: Na
zdrowie Ziemi!

Wychowanie fizyczne:

TEMAT ZAJEC 79: Cwiczenia
ogolnorozwojowe przy muzyce

TEMAT ZAJEC 80: Pokony-
wanie przeszkdd — éwiczenia
w terenie

TEMAT ZAJEC 81: Wykorzy-
stanie pitek réznej wielkosci w
grach i zabawach

- dzieli wyrazy na sylaby i na gtoski,

- ukfada zdanie z rozsypanki wyra-

zZowej i poprawnie je zapisuje,

- czyta ze zrozumieniem (wskazuje
lub zapisuje odpowiedzi na pytania

do samodzielnie przeczytanego tek-
stu),

- wyszukuje w tekscie okreslenia
pasujgce do podanych rzeczowni-
kéw,

- podaje przyktady wyrazéw wielo-
znacznych,

— poprawnie zapisuje i odczytuje
wyrazy z dwuznakiem dz,

- koloruje rysunek zgodnie

z instrukcja,

- nazywa i uzupetnia kolejne litery
polskiego alfabetu,

- porzadkuje wyrazy w kolejnosci
alfabetycznej,

- szuka w dostepnych zrédtach zna-
czen podanych wyrazéw i je odczytu-
je,

matematyczna

- wskazuje dane i szukane
w zadaniu,

- rozwigzuje zadanie tekstowe
i formutuje odpowiedz,

- wykonuje dziatania z niewiadomg
w postaci okienka,

- dodaje kilka skfadnikéw (wykonuje

I (2.1, 2.4, 3.1, 3.2,
4.1, 4.2)




dziatania typu waz matematyczny),

- rozwigzuje i uktada zagadki
0 podanej liczbie (wykorzystuje wie-
dze o wiasno$ciach liczb),

- ukfada tangram zgodnie
z instrukcja,

- rozwigzuje ztozone zadanie tek-
stowe,

- dodaje, odejmuje i porownuije licz-
by w zakresie 20,

spoteczna

— wspotpracuje w parze lub
w zespole podczas wykonywania
zadania,

- przyjmuje role i stosuje sie do za-
sad podczas odgrywania scenki
dramowej,

- wyjasnia, dlaczego nie wolno za-
biera¢ do domu dzikich zwierzat
(réwniez matych i delikatnych),

(1.4, 1.10)

przyrodnicza

- wyjasnia, co szkodzi naszej plane-
cie,

- podaje przyktady zachowan proek-
ologicznych,

— wyjasnia, co $wietujemy podczas
Dnia Ziemi,

- zna zasady segregowania Smieci,
wyjasnia potrzebe segregowania
odpadow,

- samodzielnie szuka informacji na
temat ekologii, wykorzystuje rézne
zrodta,

- swobodnie opowiada kolezance lub
koledze o dzdzownicy,

IV (1.1, 1.7, 1.8,
2.1)




- wyjasnia krotko, czym sie zajmuje
ekolog,

- podaje kilka informacji
0 dzdzownicy,

plastyczna - potrafi malowac¢ farbami plakato- V(2.2,2.7,2.8, 3.1,
wymi przy uzyciu pedzli réznej gru- 3.3)
bosci,
- tworzy prace w formie plakatu,
techniczna - wykonuje ksigzeczke Moj alfabet VI(1.4,2.1,2.2.b,
zgodnie z podang instrukcja, 2.3,3.2)
- dba o fad i porzadek podczas pra-
cy,
muzyczna - zna sylabe solmizacyjng do VIII (1.3, 1.4, 1.7,
i odpowiadajgcy jej fonogest, 2.1,2.4,3.1, 3.6,
4.1,4.7,5.3)
— odtwarza proste wzory melodyczne
utozone z dzwiekow: sol, mi, la, do,
korzystajgc z ich uproszczonego
zapisu,
- $piewa piosenke i porusza sie ryt-
micznie do jej melodii,
wychowanie fizycz- | — ksztattuje swoje poczucie rytmu - precyzyjnie wykonuje ¢wiczenia IX(1.1,1.4,21,
ne i koordynaciji ruchowej, gimnastyczne; 2.2,2.3,24,3.3,
3.4,3.5)

- ksztattuje estetyke ruchéw,
- dba o prawidtowg postawe ciata,

- wie, jak sie zachowac w lesie lub
w parku,

- umiejetnie pokonuje proste prze-




szkody terenowe,

- rozwija podstawowe cechy moto-
ryczne,

— wskazuje wsrod réznych pitek:
pitke nozng, reczna, do siatkéwki, do
koszykdwki, lekarska, piteczki palan-
towg i tenisowa,

- ksztattuje zwinnos¢, zreczno$¢
i szybkosc¢,

- wspotdziata w zespole, podejmuje
decyzje prowadzgce do skutecznego
dziatania;

Kwiecien

Wiem, umiem, rozumiem —7

polonistyczna

- wypowiada sie na temat ilustrac;ji
i tekstu,

— poprawnie zapisuje wyrazy
z trudnosciami ortograficznymi,

- wskazuje i zapisuje odpowiedzi do
samodzielnie przeczytanego tekstu,

- uktada i zapisuje zdania
Z podanymi wyrazami,

- uktada i zapisuje zdania
z rozsypanki wyrazowej,

— uzupetnia zdania odpowiednimi
wyrazami,

- dokonuje analizy gtoskowej, syla-
bowej i literowej wyrazéw,

1(2.3,3.2,4.1,51,
5.6, 6.3)




matematyczna - dodaje i odejmuje w zakresie 20, I12.2,2.4,31,4.1,
- porownuije liczby, stosuje znaki: <, 69
>, =,
- rozwigzuje zadania tekstowe,
- odczytuje dane z tabeli,
spoteczna — dokonuje samooceny pracy, l(1.2,1.3,1.8)

- wie, jak dba¢ o przyrode,

przyrodnicza - wskazuje i nazywa zwierzeta ho- IV (1.5,1.7,1.8)

dowlane,
— poprawnie segreguje odpady,

- wyjasnia krotko, czym sie zajmuje
ekolog,

- podaje przykfady proekologicznych
dziatan dzieci;

Maj

Tytut bloku 33: Polska
i Europa

1. Polska — moja ojczyzna.

Majowe Swieta
2. Mieszkam w Europie

3. Wazne zawody

polonistyczna

— stucha uwaznie wiersza,

- przedstawia scenke dramowg na
temat zgodnego zycia sgsiedzkiego,

- odpowiada na pytanie, jak by¢
patriotg w czasach pokoju,

- opisuje (ustnie) polskie symbole
narodowe,

- poznaje nazwy Swigt majowych
i poprawnie je zapisuje,

- opisuje wybrang ilustracje,

— samodzielnie i chetnie opisuje (ust-
nie) polskie symbole narodowe,

- bezbtednie rozpoznaje wybrane za-
bytki i charakterystyczne obiekty War-

szawy,

- ptynnie wypowiada sie na zadany
temat, stosuje bogate stownictwo,
uzasadnia swoje stanowisko,

- swobodnie wypowiada sie kilkoma
zdaniami o tym, czym zajmuje sie stra-
zak,

- chetnie podejmuje proby odegrania

1(1.1,1.3,15,2.1,
2.3,2.6,3.2, 3.3,
3.4,4.1,4.8,5.7)




Edukacja muzyczna: Symbo-
le narodowe

W piosence

Edukacja plastyczna: Biel
i czerwien w wazonie

Wychowanie fizyczne:

TEMAT ZAJEC 82: Pokony-
wanie waskich i niskich prze-
szkéd — zabawy

Zajecia 83: N. prowadzi je
w dowolny sposéb lub korzysta
z propozycji dostepnych

w przewodniku

- czyta tekst i dopasowuje do niego
odpowiedni obrazek,

- poznaje wybrane zabytki
i charakterystyczne obiekty Warsza-

wy,
- przepisuje tekst,

- uzupetnia zdania odpowiednimi
wyrazami,

— interpretuje tres¢ muzyczng

i literackg Ody do rado$ci,

- pisze nazwy wybranych panstw
z zachowaniem zasady pisowni nazw
wiasnych wielkg literg,

- czyta tekst ze zrozumieniem,

- pisze wyrazy i zdania,
- odpowiada na pytania do wystu-
chanej ksigzki,

— opowiada, co robi strazak i w jakich
sytuacjach pomaga straz pozarna,

- odgrywa scenke, w ktorej wzywa
straz pozarna,

- wyszukuje wyrazy w wykreslance,

— uzupetnia zdanie odpowiednimi
wyrazami,

scenki na zadany temat,

matematyczna

- wykonuje obliczenia kalendarzowe,
— Zna pojecia: poziomo, pionowo,
- koloruje zgodnie z instrukcja,

- uktada i rozwigzuje zagadki,

- sprawnie wykonuje obliczenia kalen-
darzowe,

- starannie koloruje zgodnie z instruk-
cja,

- samodzielnie rozwigzuje zagadki

I (3.1, 3.2, 6.4)




- rozwigzuje zadania z trescia,

- wykonuje obliczenia w zakresie 20,

matematyczne,

spoteczna

- wypowiada si¢ na temat przyna-
leznosci do réznych grup (sgsiedzi),

- ocenia zachowania bohaterow
wiersza w kontekscie zgody sasiedz-
kiej,

- poznaje hymn i flage UE,

- wypowiada sie na temat Unii Euro-
pejskiej jako wspdlnoty naroddw,

- wie, jak pomagac innym
w sytuacjach zagrozenia,

- podaje swoje imie, nazwisko, miej-
sce zamieszkania,

(1.1, 1.5, 1.8,
1.9, 2.3)

przyrodnicza

— poznaje nazwy panstw nalezacych
do UE i ich flagi,

— wskazuje na mapie Polske
i panstwa sgsiadujgce z Polska,

- zna numery alarmowe,

- wie, kiedy nalezy dzwoni¢ pod
numer alarmowy,

- swobodnie postuguje sie wybranymi
nazwami panstw nalezgcych do UE,
potrafi wskazac¢ te miejsca na mapie,

IV (2.1, 2.2, 3.2.,
3.3)

plastyczna

- potrafi tworzy¢ kompozycje kwia-
towe, rysujgc kredkami Swiecowymi,

- potrafi oméwi¢ podstawowe cechy
charakterystyczne obrazu przedsta-
wiajgcego martwg nature,

V(L.1la 1.1.b,
1.1.c,2.1,2.6,2.7,
3.2)




techniczna

— wykonuje maskotke ze skarpetki
zgodnie z instrukcja,

- umie wigzac¢ sznurkiem lub moco-
wac za pomocg gumeki,

- dba o bezpieczenstwo i porzgdek
podczas pracy,

VI(1.1,2.2.b, 1.4,
3.2)

muzyczna

— wie, co to jest muzyka marszowa, i
maszeruje zgodnie z jej rytmem,

- $piewa piosenke z zachowaniem
odpowiedniej postawy,

VIl (1.2,1.3, 1.5,
2.2,2.3,24,3.1)

wychowanie fizycz-
ne

— opanowuje formy ruchu: chod,
bieg, petzanie, pokonywanie prze-
szkod,

- podejmuje wtasciwe decyzje wy-
magajgce odwagi i ciggtej koncentra-
cji,

- wyrabia zmyst orientacji prze-
strzennej;

- precyzyjnie wykonuje ¢wiczenia
gimnastyczne;

IX (1.1, 1.4, 2.1,
2.2,2.3,2.4.d, 3.3,
3.5)

Maj

Tytutl bloku 34: Zaczytani

1. Moja ulubiona ksigzka

2. W bibliotece

polonistyczna

- stucha uwaznie opowiadania,

- odpowiada na pytania do wystu-
chanego tekstu,

- wykonuje plakat reklamujacy ulu-
biong ksigzke,

- opowiada, dlaczego warto przeczy-
ta¢ wybrang ksigzke,

- pisze tytuty ksigzek zgodnie z po-

- ptynnie wypowiada sie na zadany
temat, stosuje bogate stownictwo,

- swobodnie wypowiada sie kilkoma
zdaniami o tym, czym zajmuje sie bi-
bliotekarz,

- swobodnie opowiada, dlaczego war-
to przeczyta¢ wybrang ksigzke,

- swobodnie przeprowadza wywiad
z czlonkiem rodziny na temat jego
pracy zawodowej,

1(1.1,1.3,15,2.1,
2.3,3.2,3.3,3.7,
4.1,4.8,5.2,5.7)




Wychowanie fizyczne:

TEMAT ZAJEC 84: Zabawy
z pitkg. Rzucanie do celu

znang zasadg ortograficzng,

— poznaje pisownie nazw liczb,
- poznaje pojecie wywiad,

- czyta tekst po cichu,
- czyta tekst z podziatem na role,

- przeprowadza wywiad

z pracownikiem biblioteki szkolnej,
- ukfada ksigzki w klasie zgodnie
z kolejnoscig alfabetyczng nazwisk
ich autorow,

- czyta tekst ze zrozumieniem,
- pisze wyrazy i zdania,

- ukfada porady dla czytelnikow
i wie, jak dbac o ksigzki,

— uzupetnia mape mysli odpowied-
nimi wyrazami,

matematyczna - czyta nazwy liczb i zapisuje je za I1(2.2)
pomocg cyfr,
- pisze nazwy liczb od zera do dzie-
sieciu,
- rozwigzuje zadanie z trescig,
przyrodnicza - wie, czym sie zajmuje bibliotekarz, | — swobodnie wypowiada sie na temat IV (2.1)
pracy bibliotekarza,
wychowanie fizycz- | — doskonali zreczno$¢, - precyzyjnie wykonuje éwiczenia IX (1.1, 1.2, 1.4,
ne L i gimnastyczne; 2.1,22,2.3,3.3,
— wspoétdziata z partnerem i w zespo- 3.5)

le,




- przestrzega ustalonych zasad;

Maj

Tytut bloku 35: Na tace

1. Kwietna tgka

2. Mieszkancy tgki
3. Z zycia bociana
4. Pogoda w maju

5. Paleta barw

Edukacja muzyczna: Koncert
na tgce

Edukacja plastyczna: Motyle
— bogactwo barw

Wychowanie fizyczne:
TEMAT ZAJEC 85: Gry

i zabawy z gazetg — tor prze-
szkod

TEMAT ZAJEC 86: Terenowy
tor przeszkod

polonistyczna

- stucha uwaznie wiersza i tekstu,

- czyta na gtos wybrane fragmenty
wiersza,

- opowiada o tym, co sie wydarzyto
na tace, i nadaje tytut opowiadaniu,

- pisze wybrane wyrazy w liczbie
mnogiej,

— czyta tekst ze zrozumieniem

i opowiada wtasnymi stowami

o zwierzetach zyjgcych na tace,

- pisze nazwy wybranych zwierzat,

- pisze wyrazy i zdanie,
— opowiada, czego dowiedziat sie
0 bocianie biatym,

- odpowiada na pytania,

— opisuje bociana biatego i uzupetnia
zdania wyrazami,

- rozwija zdania, uzupetniajac je
wybranymi wyrazami,

— czyta tekst ze zrozumieniem,

— uzupetnia ilustracje wybranymi
elementami wedtug informacji zawar-
tych w tekécie,

- wypowiada sie ptynnie, petnymi zda-
niami, prezentuje przygotowane infor-
macje w sposob logiczny i uporzadko-
wany,

- samodzielnie czyta tekst ze zrozu-
mieniem i swobodnie opowiada wia-
snymi stowami o zwierzetach zyjgcych
na tace,

- samodzielnie rozwigzuje zagadki,

(1.1, 1.3, 1.5 2.1,
2.3,2.4,2.6, 2.8,
3.1, 3.2, 3.3, 3.4,
3.5, 4.1, 4.4, 4.5,
5.4,5.7, 6.2)

matematyczna

- przelicza dziesigtkami,

- zapisuje liczby stownie i za pomocg

cyfr,

- rozwigzuje zadania i zapisuje roz-
wigzania,

- sprawnie wykonuje zadania logiczne,

- sprawnie mierzy metrem krawieckim
dtugos¢ przedmiotéw,

- sprawnie rozwigzuje zadania z tre-
Scig,

(2.2, 2.3, 2.4, 3.2,
6.4, 6.7)




Zajecia 87: N. prowadzi je

w dowolny sposob lub korzysta
z propozycji dostepnych

w przewodniku

- zna pojecie metr,

- wykorzystuje metr krawiecki, me-
trowke do mierzenia dtugo$ci przed-
miotow,

- rozwigzuje zadania z trescig,
- koduje informacje,
- odczytuje i zapisuje temperature,

- oblicza i zapisuje temperature o 5
stopni wyzszg niz podana,

- przelicza dziesiatki,

- wykonuje obliczenia w zakresie
100, dodajgc i odejmujac petne dzie-
sigtki,

- koloruje rysunek wedtug kodu,

spoteczna - wyszukuje informacje w internecie Il (1.10)
lub w innych zrédtach,
przyrodnicza - nazywa wybrane rosliny i zwierzeta | — samodzielnie szuka informacji o IV (1.1, 1.2,1.6)

wystepujgce na face,
— poznaje tgke jako ekosystem,

- wyszukuje w wybranych Zrédtach
informacje o padalcu,

- rozpoznaje na ilustracji i nazywa
wybrane zwierzeta,

- przyporzadkowuje wybrane zwie-
rzeta do danej grupy (ptaki, ssaki,
owady),

- omawia cechy ptakéw, ich $rodo-

zwierzetach zyjgcych na tgce, wyko-
rzystuje rézne zrodta,




wisko zycia i rozmnazania sie,
— odczytuje i zapisuje temperature,

- uzupetnia kalendarz pogody,

plastyczna - potrafi wykorzystywac¢ materiaty V(1.1la, llc,
codziennego uzytku do tworzenia 1.1.d,2.2,25,2.8)
pracy plastycznej,
- potrafi powieli¢ ksztatt motyla
i dostrzega symetrie w budowie jego
ciafa,

techniczna - pracuje zgodnie z instrukcja, VI (14,21, 224,

3.2

- wykorzystuje dostepne materiaty, )
- fgczy elementy o réznych faktu-
rach,
- dba o bezpieczenstwo i porzgdek
W miejscu pracy,

muzyczna - wie, co to jest altdwka, i zna rézni- VIl (1.4,1.7, 2.1,
ce miedzy nig a skrzypcami, 2.4,3.1, 3.6)
- wie, co to jest balet,
- porusza sie w parze w takt walca,
wedtug wiasnego uktadu taneczne-
go,

wychowanie fizycz- | — wykorzystuje przybory nietypowe - precyzyjnie wykonuje ¢wiczenia IX(1.1,1.4,21,
ne w ¢wiczeniach, zabawach i grach, gimnastyczne; 2.2,23,2.7,3.3,
3.4, 3.5)

- przestrzega zasad i regut obowig-
zujgcych w zabawach,

- rozwija podstawowe cechy moto-
ryczne (szybkosg, site, skocznosé)




podczas ¢wiczen
W pomieszczeniu i w czasie pokony-
wania naturalnych przeszkéd,

- zachowuje bezpieczenstwo pod-
czas zabaw na powietrzu,

- potrafi dostrzec piekno przyrody
i potrzebe jej ochrony;

Maj

Tytut bloku 36: Rodzina

1. W mojej rodzinie

2. Moja mama czarodziejka

Edukacja muzyczna: Taniec
kwiatow dla mamy i taty

Edukacja plastyczna: Laurki
dla mamy i dla taty

Wychowanie fizyczne:

TEMAT ZAJEC 88: Rozwijanie
zrecznosci i zwinnos$ci poprzez
zabawy i gry ruchowe

polonistyczna

- stucha uwaznie wierszy,

— samodzielnie zapisuje alfabetycznie

1(1.2,1.4,2.6, 3.1,

) ] imiona cztonkdw rodziny, 3.2,3.6,4.3, 4.5,
~ wskazuje wyraz rodzina, _ - chetnie bierze udziat w inscenizacji, | 5.4)
- nazywa cztonkéw swojej rodziny - podejmuje proby samodzielnego
i pisze ich imiona w kolejnosci alfa- pisania zyczen,
betycznej,
- chetnie opowiada o swojej mamie,
-~ przygotowuje inscenizacjg i bierze | stosuje bogate stownictwo,
udziat w probie,
- ustala kolejnos¢ wydarzen,
- opisuje mame, wykorzystujgc po-
dane przymiotniki,
— czyta wyrazy i dobiera je w pary,
rozpoznaje zdrobnienia,
- dobiera odpowiednie wyrazy i je
zapisuje,
- pisze zyczenia, wykorzystujgc po-
dane stownictwo,
matematyczna - tworzy prostg gre matematyczng - samodzielnie rozwigzuje zadania, I1(2.4,3.1, 3.2)

z wykorzystaniem kosci do gry,
- zapisuje wyniki obliczen,

- poznaje tabele liczb,

- samodzielnie wymysla gry z kostka-
mi,




- ustala zasade i zapisuje wedtug
niej liczby w ciggu,

- wykonuje obliczenia w zakresie
100,

- rozwigzuje zadania zwigzane
z tablicg liczb,

- ustala zasade i uzupetnia ciag
liczbowy,

- postuguje sie pojeciami: cyfra jed-
nosci, cyfra dziesigtek, wiecej/ mniej
o 10, wiecej/ mniej o 1,

spoteczna - okresla witasne miejsce w rodzinie, I (1.1)
— nazywa czionkéw swojej rodziny,
plastyczna - potrafi cig¢, skleja¢, ozdabia¢ pa- V (2.1, 2.3,2.7)
pier, tworzgc artystyczng kartke oko-
licznosciowa,
- potrafi tworzy¢ prace plastyczng
bedaca formg przekazu uczug,
techniczna - zawigzuje wezty zgodnie VI(1.4,2.1,2.2.4a,
z instrukcja, 2.4,3.2)
- wykonuje brelok/ makrame,
muzyczna - rytmizuje tekst za pomocg sylab VIII (1.2, 1.3, 1.6,

rytmicznych; realizujgc rytm, postu-
guje sie gestami dzwiekonasladow-
czymi (klaskanie, pstrykanie itp.),

- zna sylabe solmizacyjna re
i odpowiadajgcy jej fonogest, potrafi
podpisac¢ wartosci nazwami solmiza-

1.7,2.1,2.2, 2.4,
3.5,3.6,4.1,4.2,
4.5,4.7,5.3)




cyjnymi,

- gra na dzwonkach, postugujac sie
uproszczonym zapisem nutowym,

wychowanie fizycz-
ne

- ksztattuje podstawowe cechy moto-
ryczne,

- rozwija umiejetnosé chwytu
i podania pitki,

- poznaje ¢wiczenia korygujgce po-
stawe ciata;

- precyzyjnie wykonuje éwiczenia
gimnastyczne;

IX (1.1, 1.4, 2.1,
2.2,2.3,2.7,3.3,
3.4, 3.5)

Maj/ Czerwiec

Tytut bloku 37: Spotkanie
z lekturg Drzewo do samego
nieba

1. Spotkanie z lekturg
2. Spotkanie z lekturg — cd.

Wychowanie fizyczne:

TEMAT ZAJEC 89: Cwiczenia
gimnastyczne rozwijajgce
umiejetnos¢ wspétdziatania

w parach

polonistyczna

- stucha uwaznie tekstu,
— zapoznaje sie z biografig autorki,
— uzupetnia wizytowke lektury,

- pisze imie i nazwisko autorki oraz
tytut lektury z zachowaniem zasad
ortografii,

- wyrdznia bohateréw, miejsce akgc;ji
oraz najwazniejsze wydarzenia,

- uktada zdanie z rozsypanki wyra-
zowej i je zapisuije,

- ocenia lekture,
- odpowiada petnymi zdaniami na

pytania,

- ustala kolejnos¢ wydarzen
w opowiesci,

- wyrdznia najwazniejsze wydarze-
nia i przedstawia je na ilustracjach,

- ptynnie wypowiada sie na zadany
temat,

- chetnie podejmuje préby samodziel-
nego czytania i pisania,

1(1.3, 2.3, 2.4, 3.3,
3.4, 4.9)




matematyczna - poznaje nominaty banknotéw obo- | — sprawnie rozpoznaje nominaty bank- | Il (6.3)
wigzujgcych w Polsce, notéw obowigzujgcych w Polsce,
- oblicza warto$¢ posiadanych bank-
notoéw,
- dodaje i odejmuje dziesigtkami
w zakresie 100,
przyrodnicza - wypowiada si¢ na temat drzew, - sprawnie wskazuje i nazywa czesci IV (1.1)
. drzewa,

- czyta nazwy czesci drzewa
i wskazuje je na ilustraciji,

wychowanie fizycz- | — potrafi dziata¢ w parze, - precyzyjnie wykonuje ¢wiczenia IX(1.1,1.4,21,

ne i , . gimnastyczne; 2.3,2.4.b,2.4.e,

- potrafi przyjmowaé podstawowe 2.5,3.3, 3.5)

pozycje niskie,

- wzmacnia migénie brzucha
i grzbietu;

Czerwiec

Wiem, umiem, rozumiem — 8

polonistyczna

- czyta wyrazy, zdania, proste teksty,

- nazywa elementy i dzieli ich nazwy
na sylaby,

- wyrdznia nazwy z dwuznakami,

- odpowiada na pytania petnym zda-
niem,

- przepisuje tekst (wyrazy, zdania),
uzupetnia tekst wybranymi wyrazami,

— dobiera wyrazy w pary wedtug
wzoru, rozpoznaje zdrobnienia,

1(2.4,3.1,4.1, 4.8,
5.1, 5.6, 6.3)




matematyczna

- przelicza, liczy w zakresie 20, prze-
licza do 100 dziesigtkami,

- rozwigzuje zadania z trescig,

- przepisuje dziatania, zapisuje wy-
niki dziatan,

- odczytuje i zapisuje godziny,

- dokonuje obliczen zegarowych na
petnych godzinach,

- odczytuje temperature i podaje
temperature o 10 stopni wyzszg od
podanej,

- rozpoznaje na ilustracji figury geo-
metryczne (koto, prostokat, kwadrat,
trojkat),

— dokonuje prostych obliczen pie-
nieznych,

- mierzy dtugosci przedmiotow
i zapisuje wyniki pomiarow,

(2.2, 3.1, 5.1, 6.3,
6.4, 6.5)

spoteczna

- potrafi oceni¢ prace innych

i dokonuje oceny swoich umiejetno-
8ci,

I (1.3)

przyrodnicza

- rozpoznaje wybrane ptaki, owady
i ssaki zyjgce w Polsce;

IV (1.1)

Czerwiec

polonistyczna

- czyta tekst,

- odpowiada na pytania do tekstu,

- chetnie podejmuje proby samodziel-
nego czytania i pisania,

— samodzielnie wyjasnia znaczenie
wybranych zwigzkow frazeologicznych,

1(1.1,1.2,1.5, 21,
2.2,2.4,27,238,
3.1,3.2,35,4.1,
4.3,4.9,6.1,6.2,




Tytut bloku 38: W swiecie
dzieci

1. Czas wolny

2. Zabawy rodzinne

3. Wygrywamy, przegrywamy
4. Olimpiada pierwszoklasi-
stéw

5. Do$wiadczamy, odkrywamy

Edukacja muzyczna: Mu-
zyczne zabawy dzieciece

Edukacja plastyczna: Zaba-
wy dzieci — gra planszowa

Wychowanie fizyczne:

TEMAT ZAJEC 90: Zabawy
i gry na czworakach

TEMAT ZAJEC 91: Doskona-
lenie umiejetnosci w zakresie
¢wiczen réwnowaznych

Zajecia 92: N. prowadzi je

w dowolny sposéb lub korzysta
z propozycji dostepnych

w przewodniku

- podaje i zapisuje przyktady radze-
nia sobie z nuda,

- opowiada w kilku zdaniach
0 swoim hobby,

- uzasadnia swoje stanowisko,

- rozwigzuje krzyzowke,

— odczytuje zdania dotyczgce zycia
codziennego i wiedzy szkolnej oraz
okresla ich prawdziwosc,

— ocenia postepowanie bohateréw,
- opowiada historyjke obrazkowa,

- wyjasnia powiedzenie: prawdzi-
wych przyjaciét poznaje sie
w biedzie,

— czyta tekst ze zrozumieniem,

- rozwija zdania,
- wymienia kilka zalet aktywnosci
sportowej,

— zapisuje odpowiedzi do samodziel-
nie przeczytanego tekstu,

— czyta instrukcje wykonania ekspe-
rymentu,

- sporzadza raport z eksperymentu —
opis przebiegu, wyniki obserwacji,
whnioski,

- ptynnie wypowiada sie na zadany
temat, uzasadnia swoje stanowisko,

6.3)

matematyczna

— odczytuje i zapisuje wskazane
liczby dwucyfrowe,

- wskazuje cyfre dziesigtek i cyfre
jednosci w podanej liczbie,

— zapisuje i odczytuje liczby, znajgc

- sprawnie odczytuje dane z tabeli,
samodzielnie uktada dodatkowe pyta-
nia,

- sprawnie oblicza pojemnos$¢ naczyn,

i odmierza ptyny,

I1(2.2,2.3,4.1,4.2,
6.6, 6.7, 6.8, 6.9)




cyfre dziesigtek i cyfre jednosci

— wykonuje zadanie zgodnie
Z poleceniem,

- sprawnie dodaje i odejmuje
w zakresie 20,

- uktada domino matematyczne,
- przelicza elementy w zakresie 20,

— odzwierciedla budowle z klockow
(kilkunastu) na podstawie zdjecia,

- wykonuje budowle z klockéw
zgodnie z ustng instrukcja,

- ukfada tangram zgodnie
z instrukcja,

- odczytuje dane z tabeli,
- koduje liczby zgodnie z instrukcja,
- rozwigzuje zadanie tekstowe,

— poprawnie postuguje sie jednostkg
1 litr,

- oblicza pojemnos¢ naczyn,
- odmierza ptyny,

- notuje wyniki pomiaréw w tabeli,

spoteczna

- podaje sposoby spedzania czasu
wolnego,

- wspoltpracujgc w zespole, tworzy
gre planszowg zgodnie z podanymi

Il1(1.3, 1.5, 1.10)




zasadami i wlasnym pomystem,

- podaje reguty obowigzujgce
W przygotowanej grze,

— gra w gre zgodnie z ustalonymi
regutami,

— mowi, w jaki sposéb mozna pora-
dzi¢ sobie z porazka,

przyrodnicza

- wykonuje doswiadczenie zgodnie
Z opisem,

— uzupetnia karte eksperymentu,

IV (1.6)

plastyczna

- koloruje, rysuje, tworzy kompozycje
z figur geometrycznych,

- tworzy gre planszowg, prace pla-
styczng wykorzystywang
w aktywnosci naukowej,

V(2.1,2.3,2.6)

muzyczna

— aktywnie stucha muzyki klasycznej,
przedstawia tre$¢ muzyczng utworu
na instrumentach perkusyjnych,

- potrafi poruszaé sie rytmicznie
w takt muzyki,

VIl (1.2, 1.7, 3.1,
3.4,35,3.7,4.7,
5.3)

wychowanie fizycz-
ne

- wyrabia spostrzegawczosg¢, orien-
tacje i szybkos¢ decyzji,

- potrafi przejs¢ po odwrdconej ta-
weczce,

- rozwija wyczucie wltasnego ciata;

- precyzyjnie wykonuje ¢wiczenia
gimnastyczne;

IX (1.1, 1.4, 2.1,
2.2,2.4,2.4.a,d,
3.3, 3.5)




Czerwiec

Tytut bloku 39: Ale to cieka-
we

1. Podréze w wyobrazni
2. Tajemnica lodowca
3. Lubimy dinozaury

4. Co bylto pierwsze: jajo czy
kura?

5. Kto wynalazt koto?

Edukacja muzyczna: Grze-
chotka z materiatéw przezna-
czonych do recyklingu

Edukacja plastyczna: Zagi-
niony Swiat

Wychowanie fizyczne:

TEMAT ZAJEC 93: Gry i za-
bawy kopne

TEMAT ZAJEC 94: Gry i za-
bawy biezne — biegi wahadto-
we i slalomem

polonistyczna

- fgczy litery w kolejnosci alfabetycz-
nej,

- ukfada i zapisuje zdania
z podanymi wyrazami,

- ukfada krétkie opowiadanie zawie-
rajgce podane wyrazy,

- przedstawia przygotowane wcze-
$niej informacje na podany temat,

- tworzy rodzine podanego wyrazu
(lod),

- wypowiada sie na podany temat,
uzasadnia swoje stanowisko,

- prezentuje, w kilku zdaniach, in-
formacje dotyczace dinozauréw,

- ukfada wyrazy z rozsypanek litero-
wych zgodnie z kodem i je zapisuje,

- wykonuje notatke dotyczacg wy-
branego dinozaura w formie strony z
gazety,

- wyszukuje odpowiedzi na pytania
w dostepnych zrédtach,

- podaje argumenty na poparcie
swojej tezy, formutuje je zgodnie
Z podanym wzorem,

— uczestniczy w dyskusji zgodnie
z podanymi zasadami,

- zapisuje przyktady pytan, na ktére
warto znalez¢ odpowiedz,

- wyjasnia pojecia: odkrycie, wynala-
zek; podaje przyktady odkryé

i wynalazkow,

— chetnie podejmuje proby samodziel-
nego czytania i pisania,

- samodzielnie uktada zagadke na
podstawie zgromadzonych informacji,
- samodzielnie wymys$la historie spet-
niajgcg podane warunki,

1(1.1,1.3,1.5 2.1,
2.2,2.3,2.4, 2.5,
2.8,3.1, 4.1, 4.2,
4.3,4.8,55,6.1,
6.3)




Zajecia 95: N. prowadzi je

w dowolny sposob lub korzysta
z propozycji dostepnych
w przewodniku

- podpisuije ilustracje,

- opowiada w kilku zdaniach o swo-
im wynalazku,

— uzupetnia karte wynalazku,

matematyczna

- wskazuje na miarce 1 cmilm,

- mierzy przedmioty, podaje ich diu-
gos¢, szerokos$¢ lub gtebokosé,

- notuje wyniki pomiaréw w tabeli,

- sprawnie wykonuje dodawanie
i odejmowanie w zakresie 100 (bez
przekroczenia progu dziesigtkowe-

go),

— odczytuje i rozwigzuje zadanie
tekstowe,

— zapisuje i odczytuje liczby
w zakresie 100, znajac cyfre dziesig-
tek i cyfre jednosci,

- rozwigzuje i uktada zagadke ma-
tematyczng dotyczgca wybranej licz-
by w zakresie 100,

- dodaje i odejmuje w zakresie 100
(bez przekroczenia progu dziesigt-
kowego),

- sprawnie mierzy przedmioty, podaje
ich dtugosé, szerokos¢ lub gtebokosc,

- chetnie i samodzielnie rozwigzuje
zadania nietypowe,

(2.2, 3.1, 3.2, 4.1,
4.2,5.1,5.2,5.3,
6.8)

spoteczna

- stosuje sie do norm i zasad pod-
czas wspotpracy i dyskusji,

- rozwija umiejetnosci wspotpracy
podczas wspélnej nauki i zabawy,

11 (1.3, 1.10, 2.6)

przyrodnicza

- wykonuje doswiadczenie zgodnie

- wyjasnia, w jaki sposéb dziatania
cztowieka przyczyniajg sie do topnie-

IV (14,1.6,1.7,




z podang instrukcja, nia lodowcow, uzasadnia swoje sta- 1.8)
) . nowisko,
- wypetnia karte obserwaciji do-
Swiadczenia, - chetnie i samodzielnie wyszukuje
i o L i informacje przyrodnicze w ré6znych
- krétko wyjasnia, w jaki sposéb srédtach
dziatania cztowieka przyczyniajg sie '
do topnienia lodowcow,
- podaje przyktady zachowan proek-
ologicznych,
- wyszukuje informacje przyrodnicze
w roznych zrodtach (dinozaury),
- podaje przynajmniej pie¢ informaciji
na temat dinozaurdw,
plastyczna — wyrdznia charakterystyczne cechy V(1.1l.a, 1.1.b,
dinozauréw na podstawie fotografii, 1.1.c, 2.4,2.6)
- potrafi modelowac rézne ksztatty,
techniczna - wykonuje prace techniczng Moj VI(1.1,1.2,1.3,
wynalazek zgodnie z wlasnym po- 1.4,2.2.4a,2.2.b,
mystem i planem, 3.1,3.2)
muzyczna - aktywnie stucha muzyki klasycznej, VIII (1.1, 1.4, 2.2,
przedstawia tre§¢ muzyczng utworu 2.4,3.1,3.7,4.2,
na instrumentach perkusyjnych oraz 4.4,4.7,5.3)
gra na dzwonkach poznane melodie,
- tworzy prosty instrument perkusyj-
ny (grzechotke), wykorzystujgc mate-
riaty przeznaczone do recyklingu,
wychowanie fizycz- | — potrafi uderzy¢ pitke nogg - precyzyjnie wykonuje ¢wiczenia IX(1.1,1.3,1.4,
ne w dowolny sposab, gimnastyczne; 2.1,2.2,2.3, 3.3,
3.5)

- potrafi przejs¢ z marszu do truchtu,




przyspieszy¢ i zwolni¢ bieg,

- potrafi bezpiecznie omija¢ prze-
szkody, wymija¢ sie w biegu ze
wspotéwiczgcymi,

- zna proste zabawy biezne;

Czerwiec

Tytut bloku 40: Wakacje tuz-
tuz

1. Wyjazd na wakacje

2. Podroze po Polsce, podroze
po Europie

3. Moje plany na wakacje

4. Bezpieczne wakacje. Mali
ratownicy

5. Do zobaczenia w klasie 2!

Wychowanie fizyczne:

TEMAT ZAJEC 96: Zabawy
w lesie lub w parku

TEMAT ZAJEC 97: Zabawy
i éwiczenia na materacach

Zajecia 98 i 99: N. prowadzi je

polonistyczna

- wypowiada sie na temat ilustraciji
i tekstu,

— odpowiada na pytania do wystu-
chanego tekstu,

- podaje skojarzenia z wakacjami
i przyktady wakacyjnych skarbéw,

- uklada i zapisuje wyrazy sktadaja-
ce sie z podanych liter,

- wskazuje i zapisuje odpowiedzi na
pytania do ilustracji i tekstu,

- poprawnie zapisuje nazwy panstw
i miast,

- na podstawie tekstu i wlasnych
doswiadczen wypowiada sie na te-
mat ciekawych miejsc w Polsce i w
Europie,

- podaje przykfady na ciekawe spe-
dzenie wakacji w miejscu zamiesz-
kania,

- poprawnie adresuje pocztéwke,

- opowiada w kilku zdaniach
o swoich wakacyjnych planach,

— wymienia zasady bezpiecznego

- swobodnie wypowiada sie petnymi
zdaniami na zadany temat, korzysta z
odpowiedniego stownictwa,

- chetnie wypowiada sie na temat
ciekawych miejsc w Polsce i w Europie
na podstawie tekstu i wikasnych do-
Swiadczen,

— samodzielnie poprawnie adresuje
pocztéwke,

- swobodnie wypowiada sie kilkoma
zdaniami o tym, czym zajmuje sie pilot
wycieczki,

(1.1, 1.3, 1.5, 2.2,
2.3,2.4,25,2.7,
2.8,3.1,3.2, 3.4,
3.5,4.1,4.5, 4.8,
5.6, 6.1, 6.3)




w dowolny sposob lub korzysta
z propozycji dostepnych
w przewodniku

odpoczynku w wakacje,
- uzasadnia swoje stanowisko,

- uktada zdania z rozsypanek wyra-
zowych i je zapisuje,

- konczy zdania dotyczgce wspo-
mnienh z klasy pierwszej,

- podaje przyktady swoich sukcesow
z klasy pierwszej,

- wypisuje dyplom dla siebie,

matematyczna

- dopetnia do 100 (dodaje peine
dziesiatki),

- mierzy odcinki i zapisuje wyniki
pomiaréw,

- wskazuje figury geometryczne na
ilustracji i w swoim otoczeniu,

- odczytuje i zaznacza podane go-
dziny na zegarze wskazéwkowym,

- wykonuje proste obliczenia zega-
rowe (np. ile czasu mineto od 8.00 do
11.00),

- rozwigzuje zagadki matematyczne
(dziatania z niewiadomag w postaci
obrazka),

— wykonuje obliczenia pieniezne
(przelicza pienigdze; oblicza, ile resz-
ty zostanie z zakupow lub ile pienie-
dzy zabraknie na zakupy),

— sprawnie postuguije sie linijkg pod-
czas mierzenia i kreslenia odcinkow,

— sprawnie odczytuje wskazania zega-
ra,

— samodzielnie rozwigzuje zagadki
matematyczne,

- sprawnie wykonuje obliczenia pie-
niezne,

IM@3.1,3.2,5.1,5.2,
5.3,5.4,6.3,6.9)




spoteczna

- zna swoj adres,

- dokonuje samooceny,

(1.3, 1.4, 1.5)

przyrodnicza

- wskazuje na mapach Polski i Euro-
py wymienione w tekscie miejsca,

- podaje numery alarmowe,

- wyjasnia zasady wzywania pomo-
cy,

— wymienia zasady bezpiecznego
odpoczynku w wakacje,

- swobodnie postuguje sie nazwami
panstw Europy i potrafi wskazac¢ te
miejsca na mapie,

IV (2.2, 2.3, 2.5,
3.2, 3.3)

techniczna

- wykonuje i ozdabia pudetko na
wakacyjne skarby,

VI (1.4, 2.1, 2.2.c,
3.2)

wychowanie fizycz-
ne

— doskonali swojg szybkosé
i zwinnos¢,

- zwinnie i bezpiecznie pokonuje
naturalne przeszkody,

- balansuje na pniach, kamieniach,
- szanuje przyrode,

- doskonali swojg sprawnos¢ ogdlng
podczas ¢wiczen na materacach,

- rywalizuje z partnerem,
— wspotpracuje w zespole,

- ksztattuje prawidtowg postawe
ciata;

- precyzyjnie wykonuje ¢wiczenia
gimnastyczne;

IX (1.1, 1.4, 2.1,
2.2,2.3, 3.4, 3.5)




